ChessBase Kullanma

Diizenleyen : Ferhat Kuru



ChessBase kisisel bir veritabanidir. Usta seviyesinden amator seviyesine kadar
tim sporcularin ve antrenorlerin rahatca kullanabilmesi icin oldukca kolay
komutlar ve ekranlarla dizayn edilmistir.
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ChessBase lle Yapilabilecek Islemler

ister kendi kendimize sportif gelisim amaciyla ister 8grenci calistirmak icin ChessBase ile yapabilecegimiz oldukga genis islemler
yelpazesini birkac baslik altinda toplamak mimkindir. Birinci kademe antrendr egitimlerimizde ilk iki adimi gorecegiz.

[.Database Olusturmak

II.Database icine Pozisyon Yada Mac Eklemek

[II.Database Eklemek - A¢mak
(On-Line yada Hazir Dosya)

Z;d [V.Analiz Motoru Eklemek - A¢mak

Kibitzer

Defauilt V.Mac¢ - Pozisyon Analiz Etmek

Kibitzer



|. Database Olusturmak

Benzer konumlari birlestirerek bir database (veribankasi) olusturmak oldukga islevsel bir uygulamadir. Teknik yada taktik birgcok farkli konularda
bircok veri bankasi klasorleri olusturarak ve bu klasorleri gerekli zamanlarda agip tekrar kullanmak bir antrenor icin temel ihtiyaglardan biridir.
Ornek olarak “Bir hamlede Mat” érneklerinin oldugu bir database olusturalim. 1.Adim- NEW (Yeni) butonuna tikladigimizda bu kiiciik pencere
acilacaktir.
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|. Database Olusturmak

2.Adim- Agilan pencerede aktif olarak gelen “Dosya Adi” bilgisini doldurduktan sonra
3.Adim- “Kayit Turi” segenekleri icinde “PGN files” segenegini tiklamaliyiz
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|. Database Olusturmak

4.Adim- ismini belirleyip tiiriinii PGN files olarak belirledigimiz klasériimiizii nereye kaydedecegimizi secebiliriz
5.Adim- Create New (Yeni Olustur) segenegine tikladigimiz zaman islemimizi basariyla tamamlamis olacagiz
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|.Database Olusturmak

Artik “Bir Hamlede Matlar” isimli database hem 4. adimda sectigimiz dosyanin icine hem de

ChessBase igine kisayol olarak eklenmistir
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atabase icine Posizyon yada Mag¢ Eklemek

Daha 6nceden olusturdugumuz bir database icine bir pozisyon yada mag kaydetmek icin; 1.Adim- Board (Tahta) butonuna tiklayarak
satrang tahtasini 6nimiuize acgabiliriz
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Il.Database icine Pozisyon yada Mac¢ Eklemek
Il.a. Database icine Mac¢ Eklemek

1.A.Adim- Agilan tahtada taslarimizi serbest olarak hareket ettirerek kaydetmek istedigimiz magin hamlelerini girebiliriz

Enter New Game

1.A.Adim- Acilan tahtada
taglarimizi serbest olarak hareket
ettirerek kaydetmek istedigimiz

magin hamlelerini girebiliriz
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Il.Database icine Pozisyon yada Mac¢ Eklemek
Il.a. Database icine Mac¢ Eklemek

1.A.2.Adim- Hamleleri tamamladiktan sonra “File” butonunu tiklamaliyiz

1.A.2.Adim-
Hamleleri
tamamladiktan
sonra “File”
butonunu
tiklamaliy1z
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I.Database icine Pozisyon yada Mag¢ Eklemek
Il.a. Database icine Mac¢ Eklemek

1.A.3.Adim- “File” secenekleri icinden “Save Game As” (Oyun Olarak Kaydet) secenegini tikladigimiz zaman var olan databaseler
icinden birini segmemiz igin bu kiiglik pencere agilacaktir

Entet New Game
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2 1.A.3.Adim- “File” se¢enekleri i¢cinden “Save Game As” (Oyun Olarak Kaydet)
B sove come s secenegini tikladigimiz zaman var olan databaseler iginden birini segmemiz i¢in bu

= kiigiik pencere acilacaktir
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/IKabase icine Pozisyon yada Mac Eklemek

Il.a. Database icine Mac¢ Eklemek

1.A.4.Adim- Gelen alternatifler icinden diledigimiz database secenegini tiklayip “OK” (Tamam) secenegini tikladigimiz zaman mag
detaylarini listeleyecegimiz araylize ulasacagiz

Enter New Game

Sedect Datavsse

Title
i Hamiede Matlar
8¢ Hamlede Matlar No
Databave No

New Databare

1.A.4.Adim- Gelen alternatifler icinden diledigimiz
database segenegini tiklayip “OK” (Tamam) segenegini
tikladigimiz zaman mag detaylarini listeleyecegimiz

araytlize ulasacagiz
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/Ime icine Pozisyon yada Mac Eklemek

Il.a. Database icine Mac¢ Eklemek

1.A.5.Adim- Aclilan arayizde listelenen oyuncu isimleri, oyuncularin ratingleri, mac tarihi ve mac sonucu gibi bilgilerin bildigimiz yada
diledigimiz kadarini ekleyip “OK” (Tamam) butonuna tikladigimiz zaman islemimizi tamamlamiz olacagiz

Enter New Game

i eco code
Cltlo e |
et sace

I round:

] Subroune

1.A.5.Adim- Agilan arayiizde listelenen oyuncu isimleri,
oyuncularin ratingleri, mag tarihi ve mag¢ sonucu gibi
bilgilerin bildigimiz yada diledigimiz kadarini ekleyip “OK
(Tamam) butonuna tikladigimiz zaman iglemimizi
tamamlamiz olacagiz
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mmne Pozisyon yada Mag Eklemek

Il.b. Database icine Pozisyon Eklemek

1.b.Adim- “Board” (Tahta) butonuna tikladigimiz da acilan tahtada dizmek istedigimiz pozisyonu kurgulayabilmek icin klavyede “S”
harfine tikladigimiz zaman mavi renkli kiiglik bos tahta ve taslar 6niimiize gelecektir

Cesgling
[ White 0-0
[C] White 0-0-0
[ etack 0-0
[(J Bfack 0-00

1.b.Adim- Agilan tahtada

Sede to move

dizmek istedigimiz — : __Nr= (® white
pozisyonu 3 i B B =) O ffack

kurgulayabilmek i¢in ) .

klavyede “S” harfine ! B . | we->Blnc Copy ASCH
tikladigimiz zaman bos ' . ' Tty Copy EEM
tahta ve taglar ontimiize z , Pacte £5C11
gelecektir . Pagte FEN
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mmne Pozisyon yada Mag Eklemek

Il.b. Database icine Pozisyon Eklemek

1.b.2.Adim- Mavi tahtada diledigimiz taslari diledigimiz karelere yerlestirdikten sonra “OK” (Tamam) butonuna tikladigimiz zaman,
olusturdugumuz pozisyon ana tahtada olusacak

Enter New Game

Cexgling
[ White 0-0
[ White 000
[ Stack 0-0
[[JBfack 0-00

Sidde to move
(&) White

O Back

Copy ASCH
Copy EEN
Paste 45CI
Pagte FEN

Cancel

1.b.2.Adim- Mavi tahtada diledigimiz taslar1 diledigimiz karelere
yerlestirdikten sonra “OK” (Tamam) butonuna tikladigimiz zaman,
olusturdugumuz pozisyon ana tahtada olusacak
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mine Pozisyon yada Mag¢

vvvvvvvvv

eme
Il.b. Database icine Pozisyon Eklemek

1.b.3.Adim- istedigimiz pozisyon ana ekrana geldikten sonra sol Ustteki “File” butonuna tiklayip, acilan secenekler icinde “Save”
(Kaydet) ve onun icinde de “Save Pozition” (Pozisyonu Kaydet) secenegini tiklayacagiz. Bu islem bizi pozisyonu kaydetme arayliziine

ulastiracak
New game
e = 1.b.3.Adim- Istedigimiz pozisyon ana ekrana geldikten sonra sol iistteki s
3 8 pozisy 8
C e poue “File” butonuna tiklayip, agilan segenekler icinde “Save” (Kaydet) ve onun
) iginde de “Save Pozition” (Pozisyonu Kaydet) se¢enegini tiklayacagiz. Bu
i * |G Somerorman b‘ islem bizi pozisyonu kaydetme araytiziine ulastiracak
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a aséﬁigine Pozisyon yada Mag
Il.b. Database icine Pozisyon Eklemek

1.b.4.Adim- Acilan araylizde posizyonu kaydedecegimiz database ve dosya adi atadiktan sonra Kayit Tiirli” icinden PNG Format
segenegini tiklamaliyiz. Gelen “Create New” (Yeni olustur) butonunu tiklayinca islemimiz tamamlanmis olacak. Dizdigimiz posizyon,
sectigimiz database icine eklenmistir
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& indellenler £ & 4 sonra Kayit Tturd” icinden PNG Format segenegini
f”‘"“-‘: tiklamaliy1z. Gelen “Create New” (Yeni olustur)

& butonunu tiklayinca islemimiz tamamlanmis olacak.
5 Eave L

Gy Dizdigimiz posizyon, sectigimiz database icine
pecigreler vs eklenmistir

plokuh

& OneDrive

@ Bu bilgisayw

v <

A ae

Dosya adu | Ber Hemledle Mat )

Kayt t0eG: | PG Format [".jpg)

‘JPL': Format (" ypyl
|Bemap Formas {*.hmg)
PNG Format (" png)

Gif Format (*.gif)
All %)

A Klasdalen Gizle

-] £ Aramak ¢In burava yazin



Il.LEgitim amach grafikleri kullanma

1. ChessBase ‘de taktiksel noktalari, stratejik temalari gostermek icin renkli oklar ve kareleri renklendirme kullanilabilir.

Grafik 6geler klavye Mouse yardimi ile kombinasyonlandirilir.

Kareyi yesil yapma
Yesil ok ¢izme

Kareyi kirmizi yapma
Kirmizi ¢izgi ¢izme

Kareyi sar1 yapma
Sari ¢izgi cizme

Alt diigmesine basin ve
kareye tiklayin veya Mouse
ile a dan b ye cizgi cizin.

Alt+Shift basip kareyi
tiklatin veya

Mouse ile a dan b ye ¢izgi
cekin.

Alt+Ctrl basip kareyi
tiklatin veya

Mouse ile a dan b ye ¢izgi
cekin.



