1. ve 2. KADEME ANTRENOR OGRETIM PROGRAMI

Antrendr Ogretim Programi Genglik ve Spor Bakanliginin Antrenor Egitim Ydnetmeligine ve

Tiirkiye Satrang Federasyonu tarafindan hazirlanan Antrendr Egitim Talimatina uygun olarak

hazirlanmstir.




SATRANC DERSi OGRETIM PROGRAMININ OZELLIKLERI

Satrang antrenérliigiinde farkli diizeyler bulunmasi nedeniyle antrendr egitimin programinda
kademeli 68retim programi uygulanmasi dngdriilmiistiir. Kademeli 6gretim programi basitten

karmasiga, kolaydan zora dogru giden ve her kademede konularin daha genis ve daha derin

-----

Kademeli 6gretim programinin temel basamagimi l.ve 2.Kademe antrenér egitimleri

olusturmaktadir.

1.KADEME: Bu basamakta temel bilgi ve becerileri kazanma, uygulama yapma, problem
cozme, gibi islevleri yer almaktadir.

2.KADEME: Bu kademede elestirel ve yaratici diisiinme, analiz etme, 6zgiin fikirler ortaya
koyma ve degerlendirme yapma gibi daha st diizey bilgi ve beceriler bu basamakta

gergeklestirilir.

1. Kademede satrancin temel konulari anlatilirken, 1. Kademe antrendrlerinin konu ile ilgili
tanimlari, terimleri ve kavramlar1 bilmeleri, bunlari tahtada uygulamalar1 ve aralarindaki farki

aciklamalari istenir.

2. Kademe 6gretim programinda 1. Kademede islenen konulara ilave olarak yeni konular
ogretim programina eklenir. Ancak 1. Kademede islenen konular 2. Kademe 6gretim programinda
daha derinligine ele alinir. 2. Kademe antrendrlerinden konumu analiz etmeleri, 6zgiin fikirler

ortaya koymalar1 ve dogru degerlendirmelerde bulunmas: istenir.

Ornekl: 1. Kademede piyon yapilari dersinde sadece piyon yapilarmin tanimi, bunlari
tahtada gosterme, aralarindaki farki belirtme ve {istlin ve zayif yonlerinin agiklanmasi istenirken, 2.
Kademede ise piyon yapilarinin her birinin nasil degerlendirilecegi, bunlardan nasil yararlanilacagi

konusunda fikir ortaya koymalar1 beklenir.

Ornek 2: 1. Kademede antrendrlerden bazi agilislarin baslangic hamlelerini bilmesi, bunlar
tahtada uygulamasi ve baslangi¢ hamlelerini, 6nemli devam yollarini, bu agilisin temel fikirlerini
aciklamasi istenir. Tahtada baslangic hamleleri yapilmis bir oyunun hangi agilistan geldigi bilmesi
istenir. 2. Kademede ise tiim bunlara ilave olarak daha fazla hamlenin bilinmesi yaninda 6nemli

devam yollar1, yapilan hamlelerin amaci ve fikirleri hakkinda yorum yapabilmesi beklenir,



Ornek 3: 1. kademede iki fil ile sadece kenarda bulunan rakip sah1 mat yapabilmesi
istenirken, ayni konu 2. kademede rakip sahin koseye nasil siiriiklenecegi de tahtada uygulamasi

istenmelidir.

OLCME VE DEGERLENDIRME
Antrendr Kurslarinin en énemli 6gelerinden birisi degerlendirmedir. Degerlendirmenin temel amact
antrendr adaylarimin belirlenen kazanmimlar1 istenen diizeyde elde edip etmediklerinin Ol¢lilmesidir.
Degerlendirme ayn1 zamanda egitim sisteminin belirlenen hedeflere ulasmasinda 6nemli bir rol oynamaktadir.
Degerlendirmenin diger bir amaci ise sistemin dogru isleyip islemedigini ortaya koymak ve buna dayanarak
sistemdeki eksikliklerin tamamlanmasin1 ve yanligliklarin diizeltilmesini kisaca sistemin onarilmasini

saglamaktir. Degerlendirme sonucunda istenen ol¢iide kazanim saglayan adaylar basarili olarak kabul edilir.

1.Kademe Antrendr Programi Ozel Antrenman Bilgisi, Spor Dali Oyun kurallar1 ve Spor Dali teknik ve
Taktik olmak iizere 3 ana dersten, 2. Kademe Antrendr Programi da Ozel Antrenman Bilgisi, Spor Dali
Gozlem ve Degerlendirme ile Spor Dal1 teknik ve Taktik olmak {izere 3 ana dersten olusur. Her ii¢ dersin

sinav sorular1 ayr1 ayr1 hazirlanir.

Antrenér kurslar1 sonunda yapilacak olan sinavlarda uygulanacak hiikiimler Tiirkiye Satrang

Federasyonu’nun hazirlamis oldugu Antrendr Egitim Talimati’nin 12 (2) Maddesinde belirtilmistir.

12 (2) b) Her ders i¢in siav sonuglar1 yiiz tam puan iizerinden ayr1 ayr1 degerlendirilir. Sinavlarda
uygulama egitim derslerinden en az yetmis ve lizeri puan almis olanlar o ders igin basarili sayilir.

Basarisiz olan adaylar o dersten tekrar uygulama egitimi almadan sinava giremez.

12 (2) ¢) Kademeler itibariyla uygulama egitiminde yer alan derslerin sinavlarindan basarisiz olanlar
daha sonra agilacak aynmi kademedeki uygulama egitiminde basarisiz oldugu dersin egitimine ve
sinavina, ilk uygulama egitimi kayit tarihinden itibaren dort y1l igerisinde en fazla dort defa katilabilirler.
Bu siire sonunda basarisiz olanlar ile uygulama egitiminde yer alan derslerin tiimiinden basarisiz olanlar

ilgili kademedeki uygulama egitimini tekrarlamak zorundadir.

12 (2) ¢) Uygulama egitimini tamamlayarak yapilacak sinavda basarili olanlar, mevzuatinda aranan

diger sartlar1 tagimalart halinde ilgili kademede antrenorliik belgesi almaya hak kazanir.



1.KADEME ANTRENOR KURSU OGRETIM PROGRAMI

Ders saati

DERS KONUSU

ACIKLAMA

12

TEMEL SATRANC

1

Oyun Kurallar:

Satran¢ Kurallar1 1-5 arasindaki kurallar agiklanir.

Satrancgta mat ve pat konumlarini agiklanir. Bunlar arasindaki fark ortaya konur.
Satranctaki kazancin ne oldugunu aciklar.

Satrangta beraberlik durumlarinin neler oldugunu 6rneklerle agiklanir.

Yarisma kurallan

Satrang Kurallar1 6-12 arasindaki kurallar agiklanir.

Kuraldisi hamlenin ne oldugu ve hakemin verecegi kararlar agiklanir.

Notasyon tutmanin kurallari agiklanir.

Beraberligin nasil istenecegi belirtilir. Oyun Salonu, Oyun sahasi kavramlari agiklanir.
Bunlarin Onemi anlatilir. Hakemin verebilecegi cezalar hakkinda bilgilendirme yapilir.

Diinyada ve Tiirkiye de satrang

Tiirkiye de ve Diinyada satrang yapilanmasi, TSF’nin kisa tarihgesi, TSF web
sayfasi tanitimi,
1.Diinyada satrang, Diinya Satrang federasyonu (FIDE), FIDE Trainer
komisyonu ve tanitimi
2.Tiirkiyede satrang, Tiirkiye Satran¢ Federasyonu (TSF) komisyonlar1 ve
organizasyonlarimin tanitimi.
3. TSF web sayfasi ve il temsilciligi sayfalar
4. TSF Egitim Kurulu sayfasinin tanitimi

Ozel Antrenman

Ozel antrenman tanimi ve dnemi agiklanir. Sporcunun yarismaya hazirlanmasi,
turnuva Oncesi yapilmasi gereken hazirlik, Turnuva esnasinda yapilan hazirlik,
turnuva sonrasi hazirlik ve yarismanin degerlendirilmesinin 6nemi ve nasil olmasi
gerektigi agiklanmalidir. Antrenériin sporcuya yaklasimi, hedef belirlemenin 6nemi
ve 1yi bir hedefin 6zellikleri agiklanmalidir.

Satrancta 6grenme ve 6gretme yontemleri:

e Sunus Yontemi

¢ Bulus Yontemi

e Gosterip Yaptirma
e Soru —Cevap

e Drama Yontemi

Satrangta egitiminde kazanimlar iizerinde yeniden durulmali. Satrang derslerinde
kullanabilecegimiz 6gretme yontemlerinden kisaca bahsedilmeli. Satrangtaki
kullanimlarindan drnekler verilmelidir. Bulus yolu ile 8gretme anlatilmali. Ornek
olarak Vezir ve kale matinin bulus yolu ile anlatilmalidir.

Chessbase Kullanimi

Satrang egitiminde bilgisayarin 6nemi belirtilmeli, bu amagla kullanilan
programlardan bahsedilmelidir. Chess Base programinda Data base olusturma,
konum olusturma, metin ve isaret kullanma ekleme, analiz yapma orneklerle
aciklamalidir.




Satrancta yetenek ve yetenek alanlari

Satrancgta basarisinda 6nemli olan unsurlar aciklanir. Satrangta yetenegin ne oldugu,
satrancta yetenegin dnemi ve satranca yetenekli ¢ocuklarin 6zellikleri vurgulanir.
Satrangta yetenek alanlar1 agiklanir.
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2 Taslarin Degerleri Satrancta statik ve dinamik degerlendirmenin ne oldugu aciklanir. Taglarin degerini artiran
e Tasin hareket yetenegi unsurlar érneklerle aciklanir. Her bir tasin degeri ve 6nemi anlatilir.
e Tasin konumu
e Tasin diger taslarla uyumu
4 Temel Matlar Vezir matinin nasil yapilacagi ve mat yaparken nelere dikkat edilecegi anlatiimali. Pat
e Vezir mati tehlikesinden bahsedilmeli Kale mati anlatilirken opozisyon konumu ve bekleme
e Kale mati hamlesinden bahsedilmeli. iki fil ile mat yapmanin ydntemi a¢iklanmali. Basit 6rnekler
o ki fil mati verilmeli. . : . :
e At fil mati At ve fil ile mat yapmanin yéntemi a¢tklanmali. 2-3 Hamlelik mat konumlart ile
mat agiklanmali. Iki at ile neden mat yapilamayacagi agiklanmali.
4 Agilislarin tanimi Acihs bilgisi anlatilir. Agilis cesitlerinden 6rnekler verilir. Agilis, savunma ve gambit
Acilis ilkeleri terimleri agiklanir. Onemli agilis ilkelerinden bahsedilir.
e ispanyol Acllisi ispanyol ve italyan acilisinin baslangigc hamlelerinin é_bgrenilmesi saglanmali. Arasindaki fark
e italyan Acilisi ortaya konulmahdir. Varyant kavrami izah edilmeli, Ispanyol Degisim Varyanti ve Fransiz
T ——— savunmasi ilerleme devam yolu 6rnek olarak verilmeli.
. . Vezir gambiti acgilisi gdsterilmeli, kabul ve ret edilen vezir gambiti arasindaki fark ortaya
e Vezir Gambiti . e
. konulmali. Sah ve vezir gambitinin farki agiklanmal.
* S?h Gambiti Savunma tiirt aciligslarindan kisaca bahsedilmeli. Fransiz savunmasi ve Sicilya
* Sicilya savunmasi savunmasinin baslangic hamleleri gosterilmeli. Dragon devam yolu gosterilmeli, 6rnek bir
oyunla incelenmelidir.
2 Piyon Yapisi Piyon yapilari agiklanir. Degisik 6rnekler ile piyon yapilari gosterilir. Piyon Yapilarinin Gstiin
1. Geger piyon ve zayif ydnlerinden bahsedilir. Ustiin ve zayif yonlerini aciklayan érnekler verilir. Hava
2. Ayrik piyon deliginin 6nemi agiklanir. Hangi piyonun siiriimesi gerektigi 6rneklerle agiklanir.
3. Bingeg piyon
4. Hava deligi
1 Satrang stratejisi ve satranc taktigi: Satrang stratejisi ve taktigi anlatilir. Satrangtaki 6nemini agiklanir.
Satrang ta stratejik Unsurlar: Satrangtaki stratejik unsurlarin her biri tanimlanmali, bunlarin 6nemi
*  Tempo, aciklanmalidir.
*  Merkez Kareler, Not: Stratejik unsurlarin nasil degerlendirilecegi 2. Kademede verilecektir.
6 e Alan Satrangta tempo kavrami 6rneklerle agiklanmali, Gnemi vurgulanmalidir. Merkez

* Acik Hatlar-Agik diyagonaller,
» Zayif Kareler

karelerin ne oldugu tahta iizerinde gosterilmeli. Bunun 6nemi agiklanmali. Alan
tistiinligii 6rneklerle agiklanmalidir. Oyuncuya kazandirdiklar1 vurgulanmalidir.




Ornek: agik hattin ne oldugu tahta {izerinde gosterilmeli. Bunun nemi agiklanmali.
Acik hatta bulunan bir tasin hareket yeteneginin artigi vurgulanmalidir. Zayif kare
tanimlanmali. Tahtadaki zayif kareler gosterilmeli. Zayif karelerin 6nemi
belirtilmelidir.

Taktik konum
Acmaz
e Acmaza almak

Ortii

e Acarak tas isteme
e Acarak sah cekme
e Cifte tehdit

e Cifte sah

Taktik Hamle

e Catal

* Sis

e Feda hamlesi

Ag¢maz ve ortii konumu 6rneklerle agiklanmali, arasindaki farklar belirtilmelidir.
Acarak tag isteme, Agarak sah ¢ekme, Cifte tehdit, Cifte sah hamleleri 6rneklerle
aciklanmali. Bu hamleler ile baslayan basit kombinezonlar verilmelidir.

Her bir tasin ¢atal hamleleri ile ilgili 6rnekler verilmeli. Vezir, kale ve filin sis
hamlelerine ait 6rnekler verilmeli, Catal Hamlesi ile sis hamlesinin farki
aciklanmali. Feda hamlesi degisik ornekler ile agiklanmali. Feda ile baglayan basit
kombinezon érnekleri verilmelidir. Ornek: feda ardindan gatal veya sis hamlesi
gibi

Piyon oyun sonu
e Geger piyon

e Kare kurah

e Opozisyon

e Piyon terfisi

Bu konumlarin her biri tantimlanmali. Piyon oyun sonlari ile ilgili bu konular
ornekler ile anlatilmalidir. Bu tiir oyun sonlarinda dogru devam yollarinin bilinmesi
saglanmalidir. Tas terfisinde hangi tasin tercih edilmesi gerektigi degisik 6rneklerle
acgiklanmalidir.

Alete karsi piyon oyun sonu
* Vezire karsi piyon
e Kaleye karsl piyon

Vezire ve karsi piyon sonlarinda kazang yollari agiklanmali. Vezirin basamak hamleleri
gosterilmeli. Hangi konumlarda berabere biteceginden bahsedilmeli.

Kaleye kars1 piyon sonlarinda kazang yollar1 agiklanmali. Degisik sonuglanabilen
ornekler verilmeli.

Not: Kaleyle karsi piyon oyun sonlarinda basit 6rnekler verilmeli, zor 6rneklerden
kaginilmalidir. Bu konu 2. Kademede tekrar ele alinacaktir.




2. KADEME ANTRENOR KURSU OGRETIM PROGRAMI

Ders saati DERS ACIKLAMA
KONUSU
12 TEMEL SATRANC
Sporcu Saghgi ve Sporcu sagliginin basaridaki énemi anlatilir. Diizenli yasamin 6neminden bahsedilir. Satran¢ oyuncular1 i¢in uykunun
) Beslenme oneminden bahsedilir. Satrancta beslenme anlatilir. Satrang oyuncularinin yarisma siirecinde nasil beslenmesi gerektigi
anlatilir. Satran¢ oyuncularinin mag esnasinda neleri yiyebilecegi, ne icmesi gerektiginden bahsedilir. Ornek menii
verilir.
Genel Antrenman | Genel antrenmanin ne oldugu anlatilir. Satrangta fiziksel giiciin neden 6nemli oldugu anlatir. Dayaniklili§in ne
1 oldugundan bahsedilir. Satrancta neden 6nemli oldugu ortaya konur. Satrangta dayanikli olmak i¢in nasil bir antrenman
yapilmasi anlatilir.
Ozel Antrenman | Bir oyuncunun yarismaya nasil hazirlanmasi gerektigi anlatilir.
2 Bunun yarigsmadaki basar1 i¢in 6nemi vurgulanir.
Oyuncunun yarisma oncesi ve yarisma sirasinda yapmasi gereken zihinsel, fiziksel ve psikolojik hazirliklar agiklanir
Antrendor sporcu Satrang antrendrliigiinde iletisimin 6nemi, bunun antrendriin basarisindaki 6nemi anlatilir. Bir satrang antrendriiniin sahip
2 iletisimi olmasi gereken iletisim becerileri lizerinde durulur. Bir satrang antrendriin basta kendi sporcusu olmak tizere hakem,
yonetici, veli ve diger sporculara karsi iletisimi nasil olmalidir.
) Chessbase Data base olusturma, konum olusturma, metin ve isaret kullanma ekleme, analiz yapma,
Kullanimi
Satrancta Gozlem | Olgme” ve “degerlendirme” terimleri birbirine yakindan baglh iki ayri kavrami dile getirir. Olgme bir gézlemleme tiirtidir.
) ve Degerlendirme | Olcmenin diger gozlem tekniklerine (istiinligii daha keskin, daha objektif ve daha giivenilir bir yol olmasinda, élgcme ile
elde edilen verilen sayi tiriinden ifade edilebilmesinde aranmalidir. Degerlendirme bir yargilama islemidir; iki seyin
karsilastirmasina dayanir. Bunlardan biri dlgme veya diger gézlem yollarindan elde edilen verilerdir.
| Karsilasma Satrancta yapilan karsilasma sonuglarinin istatiksel dokiimiiniin yapilmasinin 6nemi agiklanir. Sonuglarinin bir forma nasil
analizleri aktarilacagi gosterilir. Bunun ileride kullanilabilir verilere nasil donistirilecegi aciklanir.
52 SPOR DALI TEKNIK TAKTIiK
Agilislar: Acilis bilgisi tekrar gdzden gegirilir. Ispanyol ve Italyan agilislari tekrar gdzden gegirilir. Ewans Gambiti anlatilmalidir.
» ispanyol Acihsi | Temel fikirler verilir.
e Fransiz Vezir Gambiti acilis1 gosterilmeli, kabul ve ret edilen vezir gambiti arasindaki fark ortaya konulmali. Bu agilislar ile ilgili
8 Savunmasi bazi varyantlarin baslangi¢c hamleleri anlatilmalidir.
«  Sah Gambiti Fransiz savunmasi ve Sicilya savunmalari tekrar gézden gegirilmeli. Sicilya savunmasi yeniden hatirlatilmali, Dragon

 italyan Acihsi

devam yolu anlatilmali.




e Vezir Gambiti

* Sah Gambiti
+ Sah Hint
Savunmasi

Ispanyol Degisim Varyant1 ve Fransiz savunmasi ilerleme devam yolu tekrar gézden gegirilmeli.

Sah Gambiti baglangi¢ hamleleri gosterilmeli, temel fikirler agiklanmalidir.

Sah-Hint Savunmasinin baslangi¢ hamleleri gdsterilmeli. Beyaz ve siyah oyuncunun fikirleri agiklanir. Her acilisla ilgili
olarak secilen bir 6rnek bir oyun analiz edilmelidir.

Satranc Stratejisi:
e Merkez Kareler
o Zayif Kareler

e Acik Hatlar

e Tempo

e Piyon Yapisi

Satranctaki stratejik unsurlarin her biri tanimlanmali, bunlarin 6nemi agiklanmalidir. Bunlardan nasil yararlanacag:
aciklanir.

Ornek 1: A¢ik hatlara sahip olan tarafin bunun nasil kazanca déniistiiriilecegine ait 6rnekler verilir.

Ornek 2: Zayif karelerden nasil yararlanildigina ait 6rnekler verilmeli.

Ornek 3: Ayrik piyonlarin zayifliklarindan bahsedilmeli. Ayrik piyonlara yonelik oyun drnekleri sunulmali.

Taktik motifler
e Saptirma

e Engelleme
eSavunmanin
yikilmasi

e Hat agma

e Asiri yiklenme
* Cekme (Tuzak)
* Bloke etme

» Kare bosaltma
e Degirmen

» X-Isin1 atagi

Taktik motiflerin her birinin tanimi1 yapilmali. Her bir taktik motif, 6rnekler ile konu pekistirilmelidir.

Kombinezon
Kombinezon
cesitleri
e Mat
Kombinezonu
e Pat
Kombinezonu
e Tas Kazanma
Kombinezonu
e Beraberlik
Kombinezonlari
Surekli Sah

Kombinezon tanimlanmali, kombinezon ¢esitleri anlatilmali (mat, tag kazanma ve beraberlik kombinezonlari) érnekler ile
aciklanmalidir. Kombinezonlarla ilgili daha karmasik 6rnekler sunulmali, bulus yontemi ile ¢éztimler aranmalidir.
Siirekli sah konusunda durulmali degisik 6rneklerle anlatilmalidir.




e Piyon oyun
sonu

e @Geger piyon

e Kare kurali

e Opozisyon

e Zugzwang

e Piyon terfi

e Ucgen cizmek

Bu konumlarin her biri yeniden tanimlanmali. Piyon oyun sonlari ile ilgili bu konular 6rnekler ile anlatiimalidir. Bu tiir
oyun sonlarinda dogru devam yollarinin bilinmesi saglanmalidir. Tas terfisinde hangi tasin tercih edilmesi gerektigi
degisik orneklerle agiklanmalidir.

Tas Degisimleri
e Sadelestirme
e Pozisyonel Feda

Tas degisimi nedenleri agiklanir. lyi ve kotii tas degisimlerine ait drnekler verilmelidir. Sadelestirme nedenleri iizerinde
durulmali, 6rnekler verilmelidir. Pozisyonel feda tanim1 agiklanmali, 6rnekler verilmelidir.

Agir Alet ve piyon
oyun sonu

e Vezire karsi piyon
e Kaleye karsl

Vezirin basamak hamleleri ile kazang yollar1 agiklanir. Beraberlik konumlari bilinmelidir.
Kaleye kars1 piyon oyun sonlarinda sayma yontemi bilinmelidir.

piyon
Konum Pozisyon degerlendirmesinin ne oldugu ve dnemi agiklamir. Ustiinliik kavrami aciklanar.
Degerlendirmesi: | Materyal dengesi agiklanur. Tyi fil kotii fil, ata kars fil konular1 agiklanr.
e Maddi Ustiinliik | Her bir tistiinliik konumu ile rnekler verilir. Belirli bir oyunun degisik hamlelerinde pozisyon degerlendirmesi yapilir.
e Ata Karsi Fil
e Kalite
Ustlnligu
e Vezire Karsi iki
Kale
Planlama Planlama tanimlanmali. Onemi agiklanmalidir. Iyi bir planlamanin nasil olmasi gerektigi agiklanir. Konuma uygun planin

nasil yapilmasi gerektigi aciklanir. Kapali merkezde kanat atagi plani anlatilir. Buna uygun bir oyun analiz edilir. A¢ik hat
ve izole piyon konumlarinda nasil bir plan uygulamasi gerektigi aciklanir. Bu konulara uygun oyunlar analiz edilir.
Sadelestirme plan1 ve oyun sonu plani 6rneklerle agiklanmalidir.

Alet Oyun sonlari
* iki file karsi sah
e At ve file karsi
sah

Iki fil ile kazang yolu agiklanmalidir. Degisik drnekler verilmelidir. At ve fil mati agiklanmali, sahin hangi kdseye
siiriiklenmesi gerektigi ve bunun yontemi belirtilmelidir. Degisik rneklerle konu pekistirilmelidir. Iki at ve ii¢ at
konumlari ile degisik drnekler verilmelidir. iki at ile mat konumu agiklanmali, dogru savunmaya kars1 neden mat
yapilamayacagi agiklanmalidir. Ug at konumunun nasil olusabilecegi konusunda érnekler verilmelidir.




e iki ata karsi sah
« Ug ata kars1 sah

Alet ve piyon oyun
sonu

e Oyun sonu
hakkinda genel
bilgi

e File karsi piyon

e Ata karsi piyon

e At ve piyona karsi
sah

e Fil ve piyona karsi
sah

» Kale piyona kars1
kale

Vezirin basamak hamleleri ile kazang yollar1 agiklanir. Beraberlik konumlari bilinmelidir.

Kaleye kars1 piyon oyun sonlarinda sayma yontemi bilinmelidir.

Hafif alet ve piyon oyun sonlarinda temel fikirler bilinmelidir. File kars1 piyon sonlarinda dogru devam yollar1
agiklanmali.

Ata kars1 piyon oyun sonlarinda dogru devam yollar1 agiklanmali.

At ve piyona karsi sah oyun sonlarinda kazang yollar1 agiklanmali. Hangi hatalardan kacinilmasi gerektigi belirtilmelidir.
File ve piyona kars1 sah oyun sonlarinda kazang yollar1 agiklanmali. Hangi durumlarin berabere olacagi érneklerle
aciklanmalidir.

Kale piyona kars1 kale oyun sonlarinda Lucane ve Philidor konumundan bahsedilmeli.




