OGRENME
Ogrenme, bireyin gevresi ile etkilesimi sonucu kalic1 olan davranis kazanmasidir.
*Ogrenme planli ve diizenli etkilesim sonucu olur.
*Egitimde hedef, toplumun gelisimine katki saglayacak bireyi gelistirmektir.
Ogretim sonucunda dgrencilerin kazanmasini istedigimiz davranislar 3 baslik altinda
incelenir. Satrang derslerinde oranlar1 degismekle birlikte her {i¢ kazanimi da gérmek olasidir.

1-Zihinsel kazanimlar
2-Duyussal kazanimlar
3-Bedensel kazanimlar

1-Zihinsel Kazanimlar

Ogretilen kavramlar, tanimlar ile ilgili bilgiler zihinsel kazanimlara ait 6rneklerdir. Bilgi
diizeyinde 6grenilen her sey zihinsel kazanimdir.
Ornek: Pat konumunu bilmek, mat konumlarini bilmek zihinsel bir kazanimdir.

2-Duyussal Kazanimlar

Ogrencilere kazandirilan paylasma, hosgorii baskalarina karsi saygili olma gibi tutumlar
duyugsal kazanimlara Ornektir.Yeterli bilgi diizeyi olusmadan duyussal alandaki davranislar
kazandirmak olas1 degildir. Ciinkii bilmedigimiz bir nesneye olguya karsi herhangi bir sevgi, nefret
korku gibi duygu hissetmemiz olas1 degildir. Dersin niteligine gére duyussal kazanimlara verilen
onem degisebilir. Sosyal bilgiler dersinde vatanini, ailesini arkadaslarin1 sevme, biiyiiklerine kars1
saygili olma, yasalara uyma gibi duyusgsal alanla ilgili davranislar1 kazandirmak esastir.

Satrang derslerinde satrang ile ilgili zihinsel kazanimlar yaninda, onlarin sosyal gelisimine
katki saglamak amaciyla duyussal davraniglar kazanmasina olanak saglamaliy1z Clinkii, egitimde
amag dahaiyi birbirey yetistirmektir.

Bunun i¢in 8grencilerin sadece bilgi ile donatilmalar1 yeterli olmaz. Ogrencilerin duygusal
geligsmelerine de katkida bulunmaliyiz.

Satrang dersleri anlatilirken paylagma, hosgorii, bagkalarina karst saygili olmak,
Ogretmenlerini, vatanin1 sevmek, dogaya karsi duyarli olmak gibi pek ¢cok duyugsal davranigin
ogretilmesi gereklidir. Ancak satran¢ derslerinde 6zellikle iizerinde durmamiz gereken konu
centilmenliktir.

Iyi bir satrang sporcusu olmanin yaninda, bagkalarina saygili, kendi yeteneklerini iyi bilen,
dogaya duyarli, kendine giivenen, sorumluluklarini bilen, kendisi ve ¢evresi ile barisik, olaylar
objektifdegerlendirebilen, mutlu bireyler yetistirmektir.

Satrang ile yasam arasinda bagka hi¢bir oyunda bulunmayan benzerlikler vardir. Ciinkii
satran¢ yasamin i¢inden ¢ikmis bir oyundur. Hayatta hep var olmus ve hep var olacak miicadelenin
tahtaya yansimasidir. Milli takim eski antrendrii GM. Vasukov bunu “Satrang biiyiik hayatin kii¢lik
bir modelidir” diye tanimlamistir. Cocuklarimiza yonelik mesajlarda bu modeli ara¢ olarak
kullanabiliriz.

Satrang i¢in dogru olanin hayat i¢cinde gecerli oldugunu unutmamaliyiz. Satrang dersleri
sirasinda ¢ocuklara verdigimiz mesajlarin hayat iginde gecerli oldugunu bilmeliyiz.

Satrang derslerinde :

e Oncediisiin sonra oyna.

Bu satrang derslerinde 6grencilere yaptigimiz bir uyaridir. Ama bunun hayata doniik bir mesaj
olabilecegini de bilmeliyiz.



ePiyonlar geri gitmez.
Satrang dersinde verdigimiz bir bilgi, ancak i¢inde hayata doniik pek ¢ok mesaj1 sakladigini da
bilmeliyiz.
e Zamaniiyikullan.
Satrancta sik kullandigimiz bu uyar1 sadece satrang i¢in degil hayatin her alani i¢in gegerli bir
uyaridir.
e Planyap.
Ogrencilere yaptigimiz bu uyarida hayata yonelik dnemli mesaj var.
e Dokunulan tas oynanir.
Verilen soziin yerine getirilmesine yonelik bir uyar1 var.
Bunlara benzer sekilde :
e Durumu degerlendir.
e Kurallara uy.
e Rakibine karsisaygiliol.

Biz bunu yapmasak bile bu mesaj oyunun yapisinda zaten var. istemesek te bu mesaj bir
Olclide alinacaktir. Satrancin egitimdeki onemi biiylik 6l¢lide buradadir. Ancak Ogretmenlerin
derinlerde duran amagclar1 aciga ¢ikarmak, onlar1 daha anlasilir bir sekilde ¢ocuklara sunmak,
satranctaki uyarilar1 hayata yansitmak gibi gorevleri vardir. Satrang dgretmenleri bu uyarilar
duyussal kazanimlarin saglanmasinin bir yolu olarak degerlendirilmesi gerekir.

3-Bedensel Kazanimlar

Bir hareketin nasil yapilacagini 6grenmek gibi bedenin kullanimu ile ilgili kazanimlardir.
Bazi derslerde bu kazanimin saglanmasi diger kazanimlara gore daha degerlidir. Keman ¢almasini
ogretmek i¢in elin dogru pozisyon almasi gerekir. Beden egitimi dersinde takla atmasini beceri ile
yapmak, bunu teorik olarak bilmekten daha 6nemlidir.

Satrang dersleri verilirken 6grencilere kazandirmamiz gereken bedensel kazanimlar vardir.
Burada ama¢ hem satrang¢ kurallarina hem de centilmenlige uygun davranislari kazandirmak
olmalidur.

Ornek:
e Rok hamlesinin kurallara uygun bir sekilde yapilmasini saglamak. Once sahin tutulmasi
satrang kurallar1 agisindan 6nemlidir.
e Saat kullannomim1 kurallara ve centilmenlige uygun olarak yapilmasi davranigini
kazandirmak.
e Tas alislarinda centilmenlige uygun davranmasini, piyon terfisinde ise centilmenlige ve
satrang kurallarina uygun davranisi kazandirmak.
Ogrenme duyu organlara sayesinde olur. Bu nedenle elden geldigince fazla duyu organini etkin hale
getirmek gerekir. Ogretim bdylelikle etkili, verimli, basaril1 ve kalic1 olmaktadir.
Genel olarak 6grenmede bes duyunun degisik oranlarda etkisi vardir. Gorme duyusu % 83,
koklama duyusu % 3,5 , isitme duyusu ,% 11, dokunma duyusu % 1,5 ve tatma duyusunun etkisi % 1
olarak saptanmustir.



Ogrenme ilkeleri
Ogrenmenin daha kolay ve daha kalic1 olmas1 i¢in uyulmasi gereken bazi ilkeler vardir.

1-Ogrencinin egitim siirecine etkin katilimini saglamak.
2-Hedefler gercekei olmali 6grencinin bunlari benimsemesi 6grenmeyi olumlu etkiler.
3-Ogrenci 6grenme siirecinde kendi durumunda bir gelisme gordiigii siirece basarili olur.
4-Basarisizliga karsi en etkili yontem, arka arkaya basar1 getirecek etkinlikler diizenlemektir.
5-Ogrenciyi giidiilemek, yiireklendirmek dgrenme etkinligini artirir.
6-Ogrenme bir biitiinliik icinde planlanmali ve yiiriitiilmelidir.
7-Ogrenme, 6grencinin §grenme hizina gore ayarlanmalidur.
8-Pratik yapma ve ezberlemede tekrarin 6nemi biiytiktir.
9-Aralikli ve farkli bi¢imlerde yapilan tekrar kaliciligi artirir.

OGRETME

¢ Ogretme, 6grenmeyi saglayan faaliyetlerin hepsine 6gretme denir.

e Ogrencilere istenilen davranislari kazandirma islemine 6gretme denir.

e Ogretme, bireyin bilgi, beceri, tutum ve degerlendirme giiciinii gelistirmesini saglama ve
gerceklestirmesidir.

* Ogretme diinyadaki en saygin islerindendir.

Ogretme, 6grenmekten daha zordur. Bu nedenle 6gretme sanatindan bahsedilir.

Istenilen davranislar 6grencilere gretme yontemleri ile kazandirilir. Bu amag ile kullanilan pek ¢ok
O0gretme yontemi vardir.

* Bunlardan birinin digerine iistlin oldugunu sdylemek dogru degildir.

* Her yontemin iistiin ve zayif yonleri vardir.

* Bunedenle tek bir yontem yerine degisik yontemler kullanilmalidir.

OGRETME YONTEMLERI

Ogretme faaliyetlerinde kullanilan yontemlerdir.

*Satrang derslerinde kullanabilecegimiz bashca 6gretme yontemleri:
*Sunus yolu ile 6gretme

*Kesif ( Bulus ) yolu ile 6gretme

*Gosterip-yaptirma yolu ile 6gretme

*Soru-cevap yolu ile 6gretme

*Drama yontemi

Ogretme yonteminin belirlenmesi
Bir davranigin kazandirilmasinda hangi yontemin kullanilacagi belirleyen etkenler:

1-Ogretilecek konuya gore degisir.
Ornek:Satrancin yararlar1 anlatilirken sunus yontemi daha uygun olurken, vezir mati anlatilirken
bulus yoluile 6gretme daha etkin olabilir.

2-Ogrencinin yasina gore degisir.

Bir konuyu 8 yasindaki bir ¢ocuk ile 20 yasindaki bir gence ayni1 sekilde anlatamazsiniz.

Ornek:

Atin hareketini biiyiiklere diiz anlatim yontemi ile 6gretebilirsiniz. Ancak ayni1 konuyu ¢ocuklara
anlatirken gosterip- yaptirma yontemi daha etkindir. Satrancin ilk derslerinde sunus ve drama
yontemi daha ¢ok kullanilirken daha ileri derslerde bulus yontemi daha agirlik kazanir.



3-Ogretmene gore degisir.

Her 6gretmenin uzmanlastigi kendini daha basarili buldugu 6gretme yontemleri olabilir.

Ogretmen bunlardan birini tercih edebilir.

Ornek: Baz1 gretmenler drama ydnteminde basarilidirlar. Hemen her konuyu bu yéntemle anlatma
becerisini gosterirler.

4-Ogrenci sayisina gore degisir.

Kalabalik siniflarda zorunlu olarak sunus yontemine daha agirlik verilir.

Smif mevcudu azaldikg¢a soru-cevap yontemi ve tartisma yontemi daha agirlik kazanir. Kalabalik
siniflarda bulus ve drama yontemini uygulamak zordur.

1-Sunus Yolu ile Ogretme Yontemi

Sunus yolu ile 6gretme kavram ve genellemelerin aciklayici ve yorumlayici bir yaklagimla
ogretme yoludur. Bu 6gretme yontemi 6gretmen tarafindan ¢ok dikkatli bir sekilde diizenlemis ve
Ogrenci tarafindan alinmaya hazir bir duruma getirilmis bilgilerin verilme stirecidir.

Bu 6gretme yonteminde asil faktor 6gretmendir. Diger bir deyisle Ogretmen etkinligin
merkezindedir. Bu yaklagiminda islenen derste bilgiyi saglayan kavramlara ve genellemeleri sunan
bunlar1 agiklamaya yarayan 6rnekleri veren 6gretmendir.

Bu yaklasimda; kavram ve genellemeler once smifa verilir. Ardindan bunu agiklayici
ornekler sunulur. Konu yeterince anlasilincaya ve 6grencilerde anlamli bir birikim olusuncaya
kadar 6rnekler verilmeye devam edilir.

Uygulama:

Sah ¢ekmek bir kavramdir. Ogretmen bu konuyu 6gretirken sunus yontemini kullanabilir.
Once sah ¢ekme kavramii anlatir. Bunlar ile ilgili érnekleri kendi verir.Bu yontemi kullanan
ogretmen diger tekniklerden de yararlanabilir. Konunun daha iyi anlasilmasi i¢in soru-cevap
tekniginden yararlanilabilir.

Ornek:

Sah ¢ekmeyi anlatan 6gretmen konunu daha iyi anlasilmasi i¢in bu at sah ¢ekebilir mi? Filin
sah cekebilmesi i¢in hangi hamleyi yapmalidir? gibi sorular sormalidir.Ardindan bununla ilgili
diger ornekleri sunar. Dersin daha iyi anlasilmasi i¢in daha sonra gosterip yaptirma teknigini
kullanabilir.

Sunus yolu ile dgretme teknigi yaygin olarak kullanilan etkili 6gretme yontemidir. Ozellikle
kavramlarin, 6gretilmesinde etkin bir yontemdir. Bu yontemin olumsuz yonii 6grenciyi pasif
kilmas: ve katilimsiz dinleyici konumuna getirmesidir.Istenmeyen bu durumu ortadan kaldirmak
icin 6gretmen bu yontemi diger 6gretme teknikleriile zenginlestirebilir.

Sunus yolu ile 6gretmenin asamalari:
Sunus yolu ile 6gretmede 3 temel asama vardir.

Birinci asama planlamadir. Ogrencilerin konu ile neleri anlamasi, neleri yapabilir duruma
gelmesi belirlenmelidir. Bu dersin sonunda 6grenci hangi davraniglari kazanmalidir? Boylece
kazanimlar saptanmalidir.

Ornek:

Ornek olarak sah gekme konusunu ele alalim.

* Sah ¢ekme konusunda 6grencilere sah gekme kavrami 6gretilecek.

e Ogrenci tahta iizerine bdyle bir durum varsa bunu gosterebilecek.

* Ayrica konumda sah ¢ekilebilecek hamleler varsa bunlar1 tahtada gosterebilecek beceriye sahip
olacak.



Ikinci asama uygulama asamasidir. Burada islenmesi gereken konu ile ilgili kavramlar
anlatilir. Ogretmen bu konu ile ilgili drnekler sunar. Ornekler kolaydan zora ve basitten karmasiga
dogru bir sira izlemesi gerekir. Ogretmen Ornekleri agiklarken diger teknikleri kullanmasi ve
bunlardan yararlanmasini bilmelidir.

Ornek:

¢ Sah ¢cekme kavrami 6gretmen tarafindan anlatilir. Bunun 6nemi vurgulanir.

¢ Ogretmen bu sah cekme ile ilgili 6rnekleri panoda gosterir.

* Ogretmen yeni 6rnek sunar. Bu drnek ile ilgili sorular sorar. (At sah ¢ekebilir mi? Fil sah ¢ekmesi
icin hangi hamleyi yapmalidir.) Bu sorularin agiklanmasinda soru-cevap ve tartisma teknigi
kullantlr.

Ucgiincii asama konunun pekistirildigi ve degerlendirmenin yapildig1 asamasidir.Bu asama
konu ile ilgili aligtirmalarin yapildigi boliimdiir. Bu alistirmalarin ¢6ziimiinde soru-cevap, tartigma
gibi teknikler kullanilmalidar.

Sunus yolu ile anlatmada dikkat edilecek konular :

e Anlatilacak konular mantikli bir sira izlemesi gerekir. Ornek:Once sah gekmek daha sonra acarak
sah cekmek anlatilmalidir.

e Ogretmen fazla konusmamalidir. Ogretmen fazla konusursa 6grenci diisiinmekten vazgeger.

* Derse baslarken neyin 6gretilecegi aciklanmalidir. Ardindan ni¢in 6gretilecegi aciklanmalidir.
Neyi, neden 6grenecegini bilen 6grenci derse daha kolay katilir. Ayn1 zamanda 6grendikleri daha
kolay akilda kalir.

e Ogretmen merkezli bir ydntem olmasi nedeniyle, 6grenci katilimini saglamak amaciyla diger
tekniklerde kullanilmalidur.

¢ Ogrenci soru sormaya 6zendirilmelidir.

Kesfetme (Bulus ) yolu ile 6gretme yontemi
Verilen bilgiler yardimi ile daha fazla bilgiye ulagmay1 saglayan ogretme yontemidir.
Kesfetme yontemi ile 6gretme 6grenci merkezlidir. Ogretmen rehber gorevini iislenir. Ogretmen
yeni bilgilere ulagsma olanaklarini hazirlar. Ancak bilgiye ulasma 6grenci tarafindan gerceklestirilir.
Bulus yolu ile 6gretimin basarili bir sekilde uygulanabilmesi i¢in 6grencinin o konu ile ilgili
temel kavramlari bilmesi gerekir.

Ornek: Kale mat1, bulus yolu ile 5gretmeye uygundur. Ancak 6grencinin bu konu ile ilgili temel olan
kalenin hareketi, sahin hareketi, sah ¢cekme, mat ve opozisyon kavramlarinin ne oldugunu bilmesi
gerekir.

Bulus yolu ile dgretim bir tiime varmm yoludur. Ogrenci burada sagladig1 kazanimlar1 diger
alanlarda da gosterebilmelidir. Diger bir anlatimla Ogrenci bu kazanimlarla genelleme
yapabilmelidir.

Ornek : Beyaz kale ile mat yapmasini 6grenen bir ¢ocuk, siyah kale ile veya baska bir konumda da
mat yapmasini bilmelidir.

Ogretmenin yonlendirici rolii basarida énemlidir. Bulus yolu ile 6gretmede, 6grenciler
ornekleri inceleyerek kavram ve genellemelere ulasirlar. Ogrencilerin 6rnek iizerinde gerekli
islemleri yapmasi saglanmalidir. Buislemler ile ilgili sorular 6grencilere sorulmalidir.



Ornek:

Kale matinda 6gretmen hangi hamleyi yaparsiniz? Bu hamleyi ni¢in yaptin gibi sorular sormalidir.
Bu yontemde 6gretmen ipucu hari¢ agiklamalarda bulunmamali sadece yol gosterici olmalidir.
Ogretmen konunun bagka alanlara kaymasina izin vermemeli; boyle bir durumla karsilasirsa 'bizim
konumuz o degil ' uyarist ile konuyu toplamasin bilmelidir.

Vezir matinin bulus yolu ile anlatimi
Vezir matinin bu yontem ile anlatilabilmesi i¢in 6grencinin bazi temel bilgileri 6grenmis
olmasi gerekir. Bunedenle vezir mati ilk ele alinacak konulardan biri olmamalidir.
Vezir matii¢in gerekli temel bilgiler:
1-Vezirin hareketi
2-Sahin hareketi
3-Sah ¢cekme
4-Mat yapma
5-Vezir matinin tahtanin kenarinda gerceklesebilecegini bilmelidir.

Vezir matinin bulus yolu ile anlatimi ancak bu temel verilerin gretilmesinden sonra
olasidir. Bu bilgilerin verilmesinden sonra &gretmen uygun bir konumu panoya yerlestirir.
Ogrencilerde dnlerindeki tahta {izerinde konumu olustururlar. Ogretmen vezir ile mat yapmak i¢in
nasil oynanmasi gerektigi sorar.

Ogrenciler kendi bilgilerine gére mat yapmaya calisirlar. Ogretmen birkac dakika
bekledikten sonra hangi hamlenin yapilmasi gerektigini, bunun nedenini sorar. Ne yapilmasi
gerektigi konusunda ipucu verebilir. Mat yapmasini basaran dgrenciye pekistireg verir. Ogretmen
daha sonra bu mati kendisi yaparak 6grenmeyi daha kalic1 kilar. Bu arada gerekli agiklamalari

yapar.

Ogretmen bu konu ile ilgili alistirmalar1 sorar. Ogrencilerden bunlar1 ¢dzmelerini ister.
Alistirmalarin ¢6ziimii sirasinda 6gretmen rehber gorevini tislenir. Onlar1 konu ile ilgili sorular ile
yonlendirir.

Bu yontemin en iy1 yonlerinden biri de 6grencilerin sosyal gehslmlne katkida bulunmasidir.
Bu yéntemde dgrenci soru sormasini, kendini ifade etmesini 6grenir. Ogrenci basarili oldugunu
gordiikce kendine olan giiveni artar.

Bulus yontemi ile 6grenme modeli problem ¢dzme becerilerinin gelistirilmesi i¢in uygun bir
modeldir. Bumodelde dogustan var olan merak ve bagsarma gibi i¢ motivasyonlardan yararlanilmasi
onerilir. Bu egitim modelinde i¢ motivasyon saglayan bu etkenlerden yararlanilir. Ogretmen,
dgrenciyi basarma duygusunu tadabilecegi problemlere yoneltmelidir. Ogrencinin yanlis yola
gitmemesi icin yonlendirilmelidir. Ogrenci ¢oziime dogru adim adim kendi buluslari ile
ulagmalidir.

Ogrencmln O6grenmeye hazir olmasini saglamak amaciyla merak ve basar1 gibi i¢ giidiileri
kullanilmalidir. Ogrencinin merak duymasini saglamak iizere sorulan problemler asir1 zorluktan
dolay1 bir bezginlik veya ayni seylerin tekrarindan dolay1 bir bikkinlik olusturmamalidar.

e Verilecek problemler genel hedefe uygun olmalidir.
e Secilen sorular cocugun zihinsel gelisimine uygun olmalidir.
e Problemde ne istendiginet bir sekilde belirtilmelidir.

Her sorudan sonra uygun bir siire verilmelidir. Ogretmen bu soru ile bir belirsizlik durumu
olusturulur. Belirsizlik insan oglu igin rahatsizlik veren bir durumdur. Insan oglu bu durumu anlama
ve sorunu ¢dzmenin yollarini arar. Bu insan oglunun dogal bir tepkisidir. Bunu olusturan merak ve
basarma i¢ giidiileridir. Ogrencinin merak ve basarma i¢ giidiilerinden yararlanarak bu problemi
¢Ozmesi istenir.



Ogrenme siirecinde verilecek ddiillerin nitelik ve siklig1 belirlenmelidir. Ogretmenin
gorevi siirekli pekistirec dagitmak olmamalidir. Ogrencinin kendi kendisini degerlendirebilecek
duruma gelmesine yardimci olmalidir.

Satrang derslerinin ilk giinlerinde sunus teknigi daha ¢ok kullanilan bir yontemdir. Ilerleyen
derslerle birlikte bulug yontemi kullanimi artar.

Gosterip-Yaptirma Yontemi

Hicbir 6gretim yontemi tek basina tiim derslerin ogretilmesinde yeterli degildir. Bir
ogretme yontemi ile 6grencilerin tiim 6grenim gereksinimlerini karsilamak olas1 degildir. Ozellikle
uygulama ve hareket ile ilgili kazanimlarin saglanabilmesi i¢in gosterip-yaptirma yontemi tercih
edilmesi gereken etkin bir yontemdir. Bir beceriyi kazandirmanin en etkili yolu onun uygulamasini
yapmaktir. Uygulayarak 6gretmek anlatmaktan daha kolaydir.

Bu yontemde eylem en olgun sekli ile gretmen tarafindan yapilir. Ogretmen uygulamayi
yaparken gerekli agiklamalar1 yapar. Daha sonra 6grencilerin ayni becerileri tekrarlamasi istenir.

Satrang derslerinde kullanima:

Gésterip yaptirma yonteminin satrang derslerinde genis bir kullanim alan1 vardir. Ozellikle
centilmenlie uygun davranislarin 6gretilmesinde en etkin yontemdir. Tas alma ve piyon terfi gibi
hamlelerin gerek satrang kurallarina gerekse centilmenlige uygun olarak nasil yapilmasi
gerektigini en iyi agiklayan 6gretme yontemidir.

Taslarm hareketlerini 6gretmek icin de bu ydntem etkilidir. Ornegin at hamlesini
ogretilmesinde; 6gretmenin tercih edebilecegi en etkili yontem bu uygulamay: tahta lizerinde
yapmasidir.

Rok hamlesini 6gretmenin en kolay yolu gosterip-yaptirmadir.

Bu yontem adindan da anlasilacag: gibi iki agamalidir.
Birinci asama gosterme, ikinci asama ise yaptirmadir.

Gosterme teknigi :

Bu teknikte zihinsel ve bedensel becerileri kazandirmak icin 6gretmen hedef davranisi
basamaklarina gore en miikkemmel sekilde yapar. Gerekli zamanlarda uygun agiklamalarda
bulunur. Isleme ait basamaklar tahtaya yazilir. Islem daha iyi anlagilmast i¢in tekrar edilir.

Ornek-1

Tas alma konusu anlatilirken, 6gretmen bu eylemi tahtada (panoda ) gosterir. Bu
konudaki basamaklar1 belirtir.

Kalenin tas almasi:

Kale c4 karesinde bulunuyor.

1-Kale yatay yolda giderek siyah fili alabilir.
2-Kale aldig1 tas1 tahta disina ¢ikartir.

3-Kale aldig1 tasin bulundugu kareye yerlesir.

Ornek-2
Ogretmen rok hamlesini yaparken gerekli agiklamalar1 yapar. Isleme ait basamaklari
belirtir.
1-Kisa Rok (Kii¢iik Rok): Sah kanadinda yapilan rokdur.
1.Siyah sah rok yapmak amaciyla kaleye dogru iki kare ilerler.
2.1ki kare ilerleyen sah e8 karesinden g8 karesine gelir.
3.Kale sahin {izerinden atlayarak sahin yanina konur.
4 Kale h8 karesinden f8 karesine gelmistir.



Yaptirma teknigi:

Gosterme tekniginde yapilmasi istenen beceriler dgrencilerin her birine yaptirilmalidir.
Ogretmen her bir dgrenciyi denetim altinda tutmali yanlislar hemen diizeltilmeli hareketin dogrusu
hemen gosterilmelidir. Dogru davranigin 6grenci tarafindan yapilmasi istenmelidir. Ciinkii yanlis
kazanilan bir davranisi sonradan diizeltmek zordur. Rok hamlesinde 6nce kaleyi tutmak. Bu yanlig
uygulama ilerde onemli sorunlara neden olabilir. Ogretmen bu tiir yanhslar1 goriildiigii anda
diizeltmelidir.

Gosterip-yaptirma tekniginde uyulmasi gereken ilkeler:

1-Kazandirilacak davranig 6gretmen tarafindan en olgun sekli ile yapilmali gerekli agiklamalar ve
yinelemeler yapilmalidir.

2-Her 6grenci gosterilen davranigi gordiigii ve anladigi bi¢imde yapmalidir. Yanliglar 6gretmen
tarafindan aninda diizeltilmelidir.

3-Uygulamalarda her bir 6grencinin beceriyi yapip, uygun sayida tekrarlamasi olanak verilmelidir.
Tekrar etme 6grenilen becerinin kaliciligini saglar.

4-Becerinin ortaya ¢ikmasi i¢in biitiin basamaklar sirasiyla belirtilmelidir.

Gerekirse 6grencilerden not tutmasi istenmelidir.

5-Ogrencilerin derse katilim1 saglanmalidir. Ogrencilerin hepsinin istenen uygulamay: yapmasi
istenmelidir.

Ozellikleri

*Gosteri 6gretmen merkezli, yapma islemi de 6grenci merkezlidir.
*Daha ¢ok 6grencilerin psiko-motor becerileri kazanmasinda etkilidir.

*Ogrenciler becerilerini yaparak ve yasayarak gelistirir, dgrenir.

Smirhliklar::

1. Kazandirilacak beceriler nce 6gretmenler tarafindan yapilarak 6grencilere gosterilmeli.

2. Her 6grenciye istenilen beceriyi kazanmasi igin yeterli zaman ve tekrar yapma sansi verilmeli.

3. Gosteri aninda kullanilacak sema, grafik, slayt ve film gibi ara¢ gerecler dnceden hazirlanmali.

4. Beceriler sirayla ve asamali olarak Ogretilmeli, bir beceri tam Ogrenilmeden digerine
gecilmemeli.

5. Ogrencilere 6nce basit, kolay ve yapabilecekleri iler yaptiriimali.

Soru-cevap yontemi (Teknik )

Sinif etkinliklerinde soru sorulmasi ve cevap verilmesi yolu ile tartismanin yiirtitiildiigii bir
Ogretme yontemidir. Bu yontem diisiinmeyi ve konusmay1 6zendirmesi nedeniyle dnemli bir
yontemdir. Ayrica anlatilan konularin daha iyi anlagilmasina katki saglamasi nedeniyle oldukca
kullaniglidir.

oIyi bir sorunun ézellikleri

*Soru 6grencinin anlayabilecegi bir dille ifade edilmeli. Soru agik, basit ve anlasilir olmali.
*Soru sormanin amaci giidilleme olmali. Yeni bir bilginin olugsmasini saglamalidir.
*Ogrencinin yanitlayamayacag giicliikte bir soru sorup onu utandirmamali.

*Cok kolay soru ise zaman kaybina neden olup, kazanimi olmayacagindan sorulmamalidir.

*Soru sorma teknigi

*Ogretmen soruyu hos bir tavirla, samimi bir konusma ile sormalidir. Ogrenci soruyu
cevaplandiramazsa veya yetersiz kalirsa anlayis ile karsilamali kiigiik diisiiriicii davraniglardan
kacinmali

*Biitiin sinifi ilgilendirecek sorular sorulmali 6grencilere diisiinmeleri i¢in yeterli siire taninmal
*Her 6grenciye olabildigince esit sayida soru sorulmali

*Smifi dikkatli ve ilgili tutmak i¢in ilgi ¢ekici diistindiiriicii sorular sorulmalidir.

* Cevabi tek kelimelik olan (evet- hayir ) sorulardan kaginilmalidir.

llgisiz 6grencilerin dikkatini gekmek amaciyla soru direk isme hitap edilerek yapilabilir.



*Soru-cevap yonteminin iistiin yonleri:

*Soru cevap yontemi diisiinmeyi 6zendirir.

* Aciklanmasi gereken konular acikliga kavusur.
*Ogrencilerin yorumlama yeteneklerini gelistirir.
* Akilda tutmak kolaylasir.

*Ogrencinin sosyal gelisimine katk1 saglar.

*Soru cevap yonteminin eksik yonleri:

*Ogrencilerin ilgisini cekmek ve bunu siirdiirmek zordur.

*Yetenek diizeyi diisiik olan Ogrencilerin soru ve cevaplart anlamasi ve onlardan bir kazanim
saglamalar1 sinirhidir.

*Soru ve cevap yontemi diger yontemler ile desteklenmezse konunun anlagilmasi zorlasir.

Satrang derslerinde soru-cevap yontemini bir dersin anlatimindan ¢ok o dersin daha iyi
anlasilmasia yardimci olmasi i¢in kullanabiliriz. Bu amagla bu teknigin satran¢ derslerinde
kullanim alani genistir.

Uygulamasi: Taslarin hareketi anlatildiktan sonra konunun daha acikliga kavusmasi i¢in soru-
cevap teknigi kullanilmalidir. Taslarin ka¢ kareye gidebilecekleri, belirtilen kareye neden
gidemeyecegi gibi sorular sorulabilir.
Ornek:Tas degisimlerinde hangi tas degisimleri yapilabilir. Bu tas degisimi iyi midir? Nedenlerini
aciklaymiz gibi sorular yoneltilebilir.

Dramatizasyon

Dramatizasyon O0gretme sistemleri arasinda son yillarda siklikla yer alan bir 6gretme
yontemidir. Dramanin sozliikk anlam1 “bir sey yapmak anlamina gelir.” Bu yontemin egitimde
kullanimi bir olayin bir durumun oyunlastirilmasi seklinde olur.

Drama, dramatizasyon sosyal hayat i¢cinde ortaya c¢ikabilecek cesitli olaylar1 veya bir
durumu 6grencilerin oyuncu olarak katildiklart ¢esitli sahneler iginde ortaya koymak ve dersi
bunun iizerine bina etmek demektir.

Uygun konular segildiginde her diizeyde ve her derste uygulanabilir. Ozellikle satrang
baslangig derslerinde tercih edilebilir. Taglarin dizilisi, hareketi, tag isteme, tag alma.sah ¢ekme ve
mat baslica kullanim alanlari olabilir.

Insan hayatinda hayal giiciiniin en hiir ve yasama hakim oldugu dénemler, cocukluk
donemleridir. Insanlar, hayatlarindaki en iyi tiyatro oyunculugunu ¢ocukluk dénemlerinde
yaparlar. Her cocuk miikemmel bir tiyatro oyuncusudur. Ornegini bir kere gordiikten sonra
oynayamayacag rol yoktur. Insan biiyiidiikge rol oynama alanlarini daraltmaya baslar. Dolayistyla
egitim-6gretim sirasinda da ¢ocuklarin bu 6zelliginden faydalanmak gerekir.

Drama metodu, ¢ocuk hayatinda ¢ok 6nemli bir yer tutan oyun yeteneginin kontrollii bir
sekilde egitim hayatina aktarilmasi demektir. Bu metodu iyi kullanmak i¢in 6grencilerin bilgisi
kadar yaraticiliklar1 da gok 6nemlidir.

Ogrencilerin bir kismi aktif olarak rol alirken digerleri seyirci konumundadir. Etkinlige ne
kadar cok Ogrenci katilirsa istenen sonug¢ o denli fazla olur. Seyirci konumundaki &grenciler
sadece izler durumda olsalar bile algilama olanagi bulduklar1 i¢in 6grenme degeri fazladir.
Dramada rol alan 6grenciler hem yasama hem de yapma durumundadir. Bu 6zelliginden dolay1
drama “yaparak yasayarak 6grenme” yontemidir.



Drama yontemi &grenci merkezli olmasina ragmen 6gretmenin rolii fazladir. Ogretmen
yonetmen konumundadir. Ogretmenin bu konudaki becerisi dramanin basarisinda belirleyici rol
oynar.

Cocuk dramatize ettigi bir konuyu oynarken konunun gerektirdigi el, yliz hareketleri,
duygular1 ve diisiinceleri oyuna yansitir. Dramada  karakterler gercegine uygun olmak
zorundadir.Sah roliinii oynayan ¢ocuk sah gibi davranirken, piyon ise piyona Ozgii tavirlar
sergilemelidir. Eger olanak varsa oyun kostiim ve miizikle zenginlestirilebilir. Bu sekilde dersin
kalicilig1 ve sanatsal yont artirilir.

Yararlar:

*Ogrenciler rol oynama icinde kendi duygu ve diisiincelerini daha rahat ifade etme imkani
bulabilirler.

*Bagkalari ile daha rahat iliski kurma becerileri gelistirirler.

*Ogrencilerin dinleme ve konusma becerileri gelisir.

*Kisinin kendine olan giivenini artirir. Kalic1 6grenmeler saglar.

Smirhliklar: :

- Ogretmenin yaratict drama egitimi almis olmasin1 gerektiriyor
- Kalabalik siniflarda uygulanirken sorunlar yasanabilir.

- Ogrencilerin temel iletisim becerilerin gelismis olmasi gerekir.

Satrang dgretiminin en zor oldugu dersler baslangic dersleridir. Ogretmenleri en fazla bu
dersler zorlar. Ciinkii bu donemde 6gretmenin satranci 6gretmek kadar onu sevdirmek gibi bir
gorevi daha vardir. Ogretmen bu dénemi basarili bir sekilde atlatirsa bundan sonrasi nispeten daha
kolaydir.

Bu donemde 6gretmen konularin daha iyi anlatabilmek ve satranci sevdirebilmek icin
degisik etkinliklerde bulunmasi ve bunlar1 en iyi bir sekilde uygulamasi gerekir. Bunun i¢in
ogrencilere ilging gelecek degisik etkinlikler yapmalidir. Bu donem mat konusuna kadar devam
eder. Mat konumundan sonra dgretmen etkinliklerini satrang tahtasi iizerinde yapabilir. Ogretmen
bu derse gelinceye kadar ogrencilerde satranca karsi bir sevginin olusmasini saglamalidir. Bu
nedenle mat konusu satrang 6gretiminde esik bir konudur.
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