2025 Baskent Universitesi Uluslararasi A¢ik Satran¢ Turnuvasi
TSF Yayin Kurulu

BASKENT UNIVERSITESI
ULUSLARARASI ACIK SATRANG TURNUVASI

BASKENT ONIVERSITESI

FM Nazmi Can Dogan:

2016 yilinda ilkine katilma sansina eristigim Tirkiye’nin en genis katilimli satrang organizasyonlarindan biri olan
Baskent A¢ik Satrang Turnuvasi, 1-6 Temmuz 2025 tarihleri arasinda Baskent Universitesi Baglica Kampiisii’nde
gerceklestirildi. Dort kategoride toplam 671 sporcu ile oynanan turnuvada sporcu olarak yer alamasam da diizenlendigi
her sene oldugu gibi bu y1l da seyir keyfi yiiksek olan organizasyon satrangseverlerle bulustu.

Turnuva salonundan goriintiiler (Foto: TSF)

A-Kategorisi katilimcilar1 arasinda GM Meylis Annaberdiyev, GM Kivan¢ Haznedaroglu ve IM Alparslan Isik
gibi giiclii isimler yer alirken, 11 iilkeden 55 sporcu kiyasiya bir miicadele sergiledi. Ulkemizde bu sene yenileri de
eklenen bdylesi giiglii organizasyonlarin istikrarini bozmadan ilerlemesinin Tiirk sporcularin gelisimi i¢in 6nemi
yadsinamaz. Kiyasiya miicadele sadece A-Kategorisi ile simirli degildi; B-Kategorisinde 157, C-Kategorisinde 167,
D-Kategorisi’nde ise 292 sporcu yer aliyordu. A-Kategorisi’ndeki usta oyuncularin en st diizeydeki miicadelesi her
zamanki ogreticiligini korurken, bu yil sekizincisi diizenlenen Bagkent A¢ik Satrang Turnuvasi, kuskusuz reytinglerini
arttirarak oniimiizdeki yillarda iist kategorilerde oynama hedefi giiden B, C ve D Gruplarinda yarisan usta adaylari i¢in
essiz bir tecriibe imkani sunuyor.




Tiirkiye’deki acik turnuvalarin vazgecilmez isimlerinden Giircii GM Giga Quparadze A kategorisinde 9 tur sonunda 7
puanla birinci olurken, 6% puanla Azerbaycanli GM Vugar Rasulov ikinci, Rus IM Ramil Faizrakhmanov iigiincii oldu.

Odiil toreni (Kaynak: TSF)

Sira | No. | Unvan isim ELO | FED | Puan
1 1| GM |Quparadze, Giga 2526 | GEO 7
‘ 2 2[ GM |Rasulov, Vugar 2489 | AZE 62
3 5| IM  |Faizrakmanov, Ramil 2426 | FIDE 6,
4] 11| GM |Haznedaroglu, Kivang 2328 | TUR 6
5| 13| IM |Hiseyinoglu, Alihan 2316 | TUR 6
6 23 Rostami, Hossein 2148 | IRI 6
7 9 IM |Cristiano F, Manish Anto | 2358 | IND 6
8] 7| M [Nigalidze, Gaioz 2368 | GEO | 6
9 27 Giiven, Oguz Kagan 2110 | TUR 6
~10] 46 Ozkan, Kaan 1993 | TUR 6

Baskent Ac¢ik ve Pamukkale Acik turnuvalarinda gosterdigi giizel performans ile 2400 ELO barajina yeniden
yaklasan ve Baskent A¢ik Yildirim turnuvasini da kazanan IM Alihan Hiiseyinoglu bizlere turnuvada oynadig: iki

oyunun analizi ile eslik edecek.

A-Kategorisi Final Siralamasi




Q Efe Aynaoglu — IM Alihan Hiiseyinoglu
‘i-;/ Baskent 2025, [A40]
Analiz: IM Alihan Hiiseyinoglu

Turnuvanin 4. turunda bu yilki Tiirkiye Kiiciikler Alternatif hamle 8...h5°ti. Beyazin olas1 h4-hS siiriisiinii
Satrang Sampiyonasi 10 yas genel kategorisi sampiyonu,  bu sekilde engellemek g5-karesini ¢ok zayiflatacagindan
geng yetenek Efe Aynaoglu ile eslestim. Efe bir 6nceki  dolay1 hosuma gitmemisti.
turda kuvvetli bir FM’yi devirerek karsima ¢ikiyor ve bu 9 h5 £xhS 10 £xh5 gxhs 11 Wxhs5 (D)
da oyunun kolay ge¢meyecegi anlamina gelmekteydi.
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11..2e5!: Hem c4'ii isteyerek hem de bir noktada
Cocuklugumda bu tarz "acgilis ilkelerine uymayan" ..2g4 ile beyaz veziri rahatsiz etmek amaciyla yapilacak
hamleler i¢cin hocamdan mutlaka azar isitirdim. Ancak  bu hamle muhtemelen daha iyiydi.
zaman degisti. Gliglii satran¢ motorlarinin geligsmesiyle 12 bxc3
acilis teorileri hem ¢esitlendi hem de derinlesti. 3 h4 Beyazin vezir kanadi piyon yapisini bozmak ugruna

hamlesinin temel fikri, Siyahin sah kanadinda kurdugu fianchetto filimden vazgegmeye kabuldiim. Sah-Hint
fianchetto yapisin1 bozmak. Bu yaklasimin basarili bir  yapilarinda tematik bir fikir oldugunu sdyleyebilirim.
sekilde uygulandigini, 2018 yilinda oynanan AlphaZero- 12... %16 13 De2 DeS 14 285
Stockfish 1000 oyunluk karsilagmada sik¢a gorebiliriz. Taraflar taglarin1 mantikl bir sekilde gelismektedirler.
3..5)f6 4 {)c3 5 14..%g6 (D)
Satrancin temel stratejik prensiplerinden biri olan

"kanat saldirisina merkezden karsilik ver” ilkesine uygun,

tipik bir hamle. 8 E/ 7 7 _ > . W e
5d5 d6 6 ed e6 7‘* ) 7/%/* %/*
"Merkezden tepki ver" prensibine devam ediyorum. 6 //Aé %'g/
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Beyaz, tabii ki merkezin gii¢lii kalabilmesi i¢in dxe6

h4-h5 siiriistinii de hazirlamisti. 3 / //82

»
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Agikgast bu varyanti oyundan once hazilamistm. P& 4z
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almayacaktir. Efe ayn1 zamanda son hamlesiyle birlikte % - /% % % %/%

Efe’nin daha énce buna benzer oyunlar1 vardi. 8...20bd7 Era— s T o h
hamlesinin amaci, kisa rok yapmay1 geciktirerek Beyazin

ana plani olan hS siiriisliniin etkisini azaltmak. Sonugcta Simdi bir taktik operasyon gorecegiz.

sahim heniiz sah kanadinda olmadid1 siirece bu kanadin 15 Wxg6 fxg6 16 ££6 HNd3+

acilmasi ciddi bir tehdit olusturmaz. 16...0-0? 17 £xe5 dxe5+ Piyon yapimin bu sekilde

bozulmasina izin veremezdim.
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Iki tasim istekte!

17...0-0!

Kurtaran ara hamle!

18 &xd3

18 &e7 Ef7 19 £xd6?? hazirladigim bir tuzakti.
(19 xd3 Bxe7=) 19...50x2! 20 Zh4 g5!—+ Kale 4. yatay1
birakmak zorunda, devaminda Siyah ...Z)e4+ hamlesiyle
beynel atar ve tas kazanir.

18...Exf6= (D)
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Oyunortasini neredeyse gormeden dogrudan
oyunsonuna gectik. Bagta kazanmak igin iyi sanslarim
oldugunu diisliniiyordum, ancak konuma daha derin
baktik¢a fark ettim ki, Beyazin konumu oldukg¢a saglam,
vezir kanadindaki piyon yapisi zayif goriinmesine ragmen,
Beyaz lizerinde ciddi bir baski kuramiyordum.

19 3 247

20 dakika sonra rakibime zorluk
¢ikarabilecegim net bir plan bulamadim ve artik oyunun
berabereye dogru ilerledigine iyice emin olmustum.

20 Zael Ze8 21 Ng3 Exel 22 Exel

Birer tag daha degisildi.

22...85

Kaleme 6'c1 yatayda alan agmak i¢in geldim.

23 Be7

diistindiikten

23 Hed Bgb=
23...Bf7 24 Bxf7 Lxf7 25 el
Ded'ii ...&15 ile karsilayacaktim: 25 Qed 25 26 el

£xe4 27 dxed f6=

25...0e7 26 £4 gxfa+ 27 x4 (D)
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27...b5

Evvelinde £a4-c2 manevrasim planlamistim fakat
Beyazin bunun karsisindaki £)f5-e3 manevrasini goriince
vazgegtim: 27...2a4? 28 Qf5+! &d7 29 Le3!+ Atin fil
tizerinde kurdugu hékimiyete bakin! Siyah tehlikede.

28 cxb5 £xb5 29 H)f5+ 2d7 30 De3 £.d3 31 Lg5 e’
32 &5+ &d7 33 a3 (D)
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Acikcas1 burada biraz sasirdim. Karsimda heniiz 10
yaginda bir ¢ocuk vardi ve bir IM’ye Kkarsi esit
sayilabilecek bir konumda hamle tekrariyla yetinmeyip
kazanca oynamay1 denedi. Yasina gore gii¢lii oyuncunun
cesur ve miicadeleci yapiya sahip olmasi da takdire sayan.

33..2e4 34 He3 Le7 35 g4

Beyazin fikri bir noktada h7- piyonuna ulasabilmek.

35...%17 36 2h6 &f6 37 g5+ (D)
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Burada bir karar vermem gerekiyordu: Geri giderek
pasif bir savunmayla konumu tutmak mi, yoksa ileri
giderek aktif bir savunma yapmaya ¢aligsmak m1?

37..%e5

Ben aktif oynamay1 segtim, ancak bu yol titizlikle
hesaplanmasi gereken varyantlar igeriyordu.

38 Dgd+ &f4

38..2xd5?? Efe’nin bana kurdugu tuzak: 39 f6+!
Le5 40 Dxed xed 41 @xh7+- ve g- piyonu vezire
¢ikardi.

39 &Hf6 £d3 (D)
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40 De8

40 &£xh7 Kritik varyant. 40..£xh7 41 &xh7 &xg5
42 c4! (42 £x7?? c4! Beyaz piyonlarm baglanmasini
engelleyerek. 43 £¥7 o5 44 Le7 o5 45 2d7 Sxd5—+)
42..0f6 43 g8 e5 44 Df7 wd4 45 Le6 Lxcd
46 Lxd6 Lb5! 47 Re5 c4 48 d6 (48 Ld4 c3 49 xc3
gr5=) 48...c3 49 d7 c2 50 d8¥ c1¥W 51 Wb+ Lab=
Tiim bu devamyolunu 37..%e5 giderken hesaplamis
olmam gerekirdi.

40...%e5 41 Df6 as

Efe’nin siire sikismasiyla beraber kontrolii biraz
kaybettigini hissedince bu sefer kazanci ben zorluyorum.

42 Hxh7?!

Pratik agidan kotii bir karar. 42 g7 a4 43 &2h6= Daha
kolay bir berabere.

42...2xd5 43 g6 2xg6 44 Lxg6 Lcd (D)
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Meydana gelen ‘at piyonlara karsi’ konumu, dzellikle
zaman sikismasinda Beyaz i¢in hi¢ kolay olmayacaktir.
45 6 xc3 46 A5 ¢4 (D)
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47 Led??

...ve biiylik hata geliyor, 6te yandan beraberlik kolay bir
yoldan gegmiyordu. 47 ®e6 b3 (47...2d3 48 £d5! c3
49 Exc3 Sxc3 50 Sxd6 b3 51 L5 Exa3 52 Led ad
53 2r3=) 48 Ld5 Exa3 49 Lxd6! &b3 50 Lc5! a4
51 d4! a3 52 £c3! a2 53 Hixa2 Lxa2 54 Lxcd=

47...2b22?

47...%b3! iggiidiisel olarak ileri gitmek istersiniz ama
b3'te sahim beynele diismeyecekti.

48 Nd5 3 49 Pe3??

49 a4! hayati bir tempo! 49...c2 50 Df4! c1W 51 LHd3+
Iste bahsettigim o catal! 51...%c2 52 Hxcl Lxcl 53 Ld5
b2 54 Hxd6 b3 55 Lc5 Lxad 56 Led= tam
zamaninda!

49...¢2 50 Dxc2 Lxc2 51 2d5 &b3

Burada Efe, 52 &xd6 &xa3 53 &c5 &b3 54 &b5 a4
devamyolunu gorerek terk etti: 0-1
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GM Meylis Annaberdiyev — IM Alihan Hiiseyinoglu
Baskent 2025, [D02]
Analiz: IM Alihan Hiiseyinoglu

A\

Altinct turda, ‘hocalarin hocast’ olarak da bilinen, ¢ok
basarili bir satran¢ antrendrii ve kuvvetli bir Biiylikusta
Meylis Annaberdiyev ile karsilastim. Derece umutlarimi
stirdiirmek i¢in bu oyundan mutlaka olumlu bir sonug
¢ikarmam gerekiyordu.

1.d4 D6 2 Df3 d5 3 ¢4 ¢6

Slav Savunmasi, normalde sik tercih ettigim bir agilis
degildir. Bu oyunda onu se¢memin nedeni, rakibimi
agresif yapilardan uzaklastirmakti; ¢iinkii kendisi keskin
konumlarda oldukga tehlikeli bir oyuncu.

4 %2 g6

4...dxc4 5 e4!? bu dikkate deger gambiti 6zellikle de
dinamik ve inisiyatif arayan oyunculara tavsiye ederim.
(5 Ec4 Daha sakin bir devamyolu,) 5...b5 6 b3! cxb3
7 axb32 Bu varyantla ilgili bilgilerim taze olmadig1 ve
beyazin rahatsiz edici bir inisiyatife sahip oldugunu
diislindiigiim i¢in bu devamyola girmemeyi tercih ettim.

5 cxd5 exd5 6 ££4 2c6 7 De3 £878e30-09 Le2 (D)
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Buraya kadar her iki taraf da olduk¢a dogal gelisim
hamleleri yapt.

9..0ed

Bu yapida Siyahin temel problemi koyu-renkli fili, son
hamlemle bu duruma ¢6ziim {iretme ¢abasi igine girdim.

10 0-0

10 Dxed? dxed 11 Dd2 (11 Ehxeq?? Bf5—+ Vezir
tahtanin merkezinde diiserdi.) 11...e5 koyu-renkli filimi
canlandirmak amaciyla. 12 dxe5 £xe5 13 Sxe4 &f5
14 0-0 Ec8 15 Wa4 Wd52 Piyona karsi yeterli bir
kompanzasyon oldugunu diigiiniiyorum.

10...215 11 Dxed

11 b3 segenegi muhtemelen daha iyiydi: 11...2xc3
12 bxc3 (12 xc3 Hc8 burada gok tempo aldim, Siyahin

a b ¢ d e f

herhangi bir sorunu yok,) 12..%a5 13 Wa3 Hc8 bu
konumun esite yakin olacagmi diigiiniiyordum. Zira
Siyahin koyu-renkli fili etkisizken, Beyazin vezir
kanadindaki piyon yapisindaki zayifliklar bu dezavantaji
dengeliyor.

11...dxe4

Sadece boyle! Planima sadik kalarak piyonla aldim. Bu
hamlenin fikri ...e5 siirligiinii hazirlayarak kotii konumdaki
filimi etkinlestirmekti.11...&xe4 12 Wh3t

12 Des

12 &d2?! Ec8! tempoyla kaleyi oyun aliyoruz. 13 ¥d1
e5! 14 dxe5 %xe5% Siyahm daha iistiin bir konumda
oldugu asikar.

12...0xe5 13 dxe5 (D)

g >
7

c d e

e- hattinda 4 erin siralanmig olmasi, nadir goriilen bir piyon
yapisidir.  Konumu degerlendirecek olursak, taraflardan
hangisi rakibin zayif olan merkez piyonlarina (e5-, e4-) 6nce
bask1 uygularsa, tstiinliigii ele gegirir.

13..%b6 14 Wh3 Le6

Kendi kosullarimda degismek istedim.

15 a3

15 £c4= esitligi saglayan hamle, ancak Meylis Hocam
konumu ¢ok sadelestirmek istemiyordu.

15..Efd8 16 Xfd1 £18

Filimi f8-a3 ¢aprazina aktararak aktiflestirmek amaciyla.

17 b3 £2d5 18 b2 e6

18...h6: ...e6’dan 6nce ...h6 daha dogru olacakti, beyaz filin
g5- karesine gelmesini engellemekte fayda var.

19 h4?!

19 £¢5 ardindan h4 gelerek, daha fazla sah kanadi atag:
imkanlar1 elde edilebilirdi. 19...Edc8 20 h4—

19...2€7! 20 h5 g5 21 £g3 h6 (D)
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Son ii¢ hamlelik sekans, muhtemelen Beyaz tarafindan
gozden kacirilmisti. Artik kendimi daha rahat ve
6zgiivenli hissediyordum, ¢ilinkii Beyazin sah kanadi atagi
neredeyse tikanmis ve vezir kanadinda adeta bir tas fazla
oynayacaktim. g3’teki filin konumu, bana 1919 Hastings
Turnuvasi’nda oynanan meshur Winter-Capablanca
partisini animsatti. Bu oyun, tas kisitlamas1 konusunda
gercek bir ders niteligindedir; siddetle incelemenizi
oneririm.

22 Hacl Wa5 23 Hc2 £a3 24 Wbl £¢6

Planimi, merkezden veya vezir kanadindan rakip alanina
sizmak lizerine kurmustum.

25 BEde! (D)
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Beyazin son hamlesi miikemmel bir pratik karar! Beyaz
kalite feda ederek pasif konumdaki koyu-renkli filini aktif
hale getirmeyi hedefliyor. Bunun yani sira, sah kanadina
sizma firsatlar1 yaratiyor.

25..£xd6?

Konumsal acidan ciddi bir hata yaptim. Bu hamleden

itibaren inisiyatif tamamen Beyazin eline gecti.
Sogukkanliligimi  koruyarak ~ fedayr = gdrmezden
gelmeliydim.

25..Eac8 26 £g4 £d5 27 Exd8+ Exd8F

26 exd6 e5 27 b4 Wd5 28 Wh2 Wxd6 29 £xe5 W8 30
b5 £d5 31 2g41 (D)
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Meylis Hocam inisiyatifini giderek artirdi ve konum
benim ig¢in kritik bir hal aldi. Sah kanadindaki koyu-renkli
karelerim zayif, Beyazin tiim aletleri miikemmel bir uyum
icinde ve etkili konumlanirken, buna karsilik benim
sadece kalite Gistiinliigiim bulunuyor. :)

31...b6

...a6 veya ...a5 gelerek calismayan kalemi oyuna almak
amaciyla oynadim: 31...a6 32 b6!

32 &16 Ed6 33 Ec7?! (D)
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Rakibim, kaliteyi geri vererek oyunu sadelestirme firsati
tanidi, ki ben de bu firsat1 degerlendirdim.

33 £e5 Edd8 34 Ec7+ Beni zor bir savunma siireci
beklemekteydi.

33...2e6! 34 £e7 Wg7 35 Wxg7+ Exg7 36 £xd6
&xgd=

Konum sadelesti ve beyazin inisiyatifi kalmadi. Artik
geriye basit bir beraberlik pozisyonu kaldi.

37 L.e5+ g8 38 Ec6 2h7 39 Hc7 Lg8

h5'teki piyon zayif oldugundan dolayi, Beyaz oyunu
devam ettiremiyor: 1/2




GM Giga Quparadze — CM Onur Cinar Engin
hamle Beyazda

IM Alparslan Isik — FM Musa Zakirov
hamle Beyazda
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Fransiz Savunmasi’nin Steinitz Varyanti’ndan gelen
tipik bir konum. Turnuvanin sampiyonu GM Quparadze
Beyazin sah kanadinda daha hizli oldugunu kanitliyor.

31 g4!

Kancaya dogru yapilmis tipik bir saldir1.

31...hxg4 32 Dixgd Df5 33 &xf5 gxf5 34 H)f6!

Beyaz Wh7 ile saldiriy1 siirdiirmek istiyor.

34..2e7 35 Hh5 2h8 36 L.12!

Cok giiglii bu manevra ile hiicuma koyu-renkli fil de
dahil oluyor. Beyazin tehdidi £h4 ile kalite kazanmak.

36...f62!

Bu hamlenin yardimi smurli olacak.

36...£b5 hamlesi ile kalite feda etmek daha iyi savunma
sanslar verirdi. 37 £h4+ £d7 38 £xd8 Exd8 Siyah sah
bu sekilde hi¢ degilse vezir kanadinda biraz nefes
alabilirdi.

37 exf6+ 2d6 38 £d4 Wh7?

Beyazin saldirisinin zirvesine ulasiyoruz.

39 Exe6+!!

h7’deki vezirin korumasiz konumu bu hamleyi olanakli
kilyor.

39...2d7 40 He7+ Wxe7 41 fxe7 £xd4+ 42 Bg2 Bxe7
43 Hel+1-0
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Sicilya Savunmasi’nin  Najdorf / Zehirli Piyon
Varyanti’ndan gelen tipik bir karmasa. Beyaz materyal
geri fakat gelisimde onde ve siyah sah zayif. At geri
¢ekilmeli mi? Beyaz oynar!

22 HHixg7!!

Siyah i¢in bu ati almak da almamak da bir mesele!
Beyaz Efl ile rakip saht hedef almak istiyor.

22..&xg7

22..0bd7 23 Bfl+ g8 (23... dxg7 24 Wg3+) 24 Ef4
ve Beyazin saldiris1 piiriizsiiz bir sekilde ilerleyecekti.

23 Ed4!

Her hamle tempo ile!

23...22d3+ 24 Exd3 Dc6?

24.. W4+ Stockfish bu hamleyle Siyahin az da olsa
yasama sanst oldugunu diisiiniiyordu: 25 £g3 Wg5
26 &e5+ &h7 27 WxgS hxgs 28 Eh3++- fakat olusan
durum elbette teknik olarak kazanctir.

250-0 e5

Siyahin fena sonlardan birini tercih etmek durumunda.

26 £xe5+ ©h7 27 £xh8

Beyazin kazanan baska hamleleri de vardi.

27...2g4 28 Ed6 1-0




FM Kazbek Primbetov — GM Giorgi Bagaturov
hamle Siyahta
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41...8¢6??
Oyunda oynanan hamleden sonra beyaz sahini
kullanarak zorlanmadan kazandi. Acaba bunu tersine

N WA OO N

¢evirmek miimkiin miiydii?

41...Exd3! Tarrasch’tan ¢ok énemli bir hatirlatma: Kale
geger piyonun arkasinda olmali! Eger savunma i¢in rakip
piyonun arkasina gegerseniz piyonu durdurursunuz, kendi
gecer piyonunuzun arkasina gecerseniz onu desteklersiniz.
42 Bh8 (42 a7 Bdl+ 43 &2 Hal 44 e3 c6 45 Hg7
(45 &4 c4= ve Siyah vezir kanadinda kars1 oyun elde
eder,) 45..&2b6=) 42.. Bd1+ 43 &f2 Hal.

42 a7 Ed8 43 &f2 &b6 44 el c4 45 dxc4 bxcd
46 f4 Ea8 47 g5 HExa7 48 Exa7 xa7 49 &xg6 b6
50 &f51-0

Zorunlu hamle.

25..2xf6 26 £xh7+ &xh7 27 Wf7+ Hh8 28 Hg6#
Elbette Beyazin saldirisinin temel dayanagi bu mat
kombinezonu idi.

26 Wha Wd8 27 £xe7

Stockfish bu noktada 27 %g4 hamlesini daha ¢ok
begeniyor: 27 Pg4 £xf6 28 Wxf6!+—

27..Wxe7 28 Wg3

Beyazin saldirabilmek igin vezirleri tahtada tutmasi en
iyisi.

28..EHed8 29 h4! &h8 30 4! Hd5 31 EHcl g7
32 Exc8 £xc8 33 Ecl £b7 34 Ec3 EbS 35 h5 Exb2
36 Wel Whda 37 Ec7+ g8 38 h6 Nd7 39 Exd7 1-0

FM Sahriyar Rahmanov — FM Musa Zakirov
hamle Siyahta

GM Meylis Annaberdiyev — IM Anto Christiano
Manish
hamle Beyazda
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Tipik bir izole vezir piyonu pozisyonu! Beyaz izole
piyonun artillarini kullanmak iizere sah kanadina giiglerini
y1gmis durumda. Bitirici vurus miimkiin mii?

24 {ixfo+!!

Harika bir taktik motifi hazirlayan bu hamle oyunu
kazaniyor.

24...0x16 25 £x16 g6
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Beyaz uzun siire baski altinda kalmanin getirdigi
yorgunlukla hata yapiyor ve rakibine kazandiran bir taktik
imkani sunuyor. Siyah oynar!

53..Excd+! 54 dxed Re7-+ 55 bd Hxf6 56 Lxad
e6 57 b5 Ld5 58 Lxb6 Led 59 Lxb7 Lf3 60 Lc6
g2 0-1

Mohsen Rostami — FM Denizcan Temizkan
hamle Siyahta
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Siyahin nasil materyal kazandigini gorebilir misiniz?
19...2xc3 20 Dxc3 Wro+ 21 gl Wxc3—+




