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Yaz aylar1 boyunca pes pese prestijli turnuvalara sahne olan iilkemizde diizenlenen en saygin satrang organizasyonlarindan
biri kuskusuz Tiirkiye Satran¢ Birinci Ligi idi. Ankara’da 14-20 Temmuz tarihleri arasinda oynanan ligde iilkemizden ve
diinyamn farkli yerlerinden giiglii sporcular takimlarim Tiirkiye Is Bankas: Siiper Ligi’ne tasimak i¢in miicadele ettiler.

24 kuliip ve 300 sporcu ile gerceklesen organizasyonda GM Ferenc Berkes, GM Velimir Ivic gibi 2600 ELO barajinin
lizerinde yer alan sporcularin yani sira, iilkemizden GM Mert Erdogdu, IM Deniz Ozen, IM Can Ertan ve ayn1 zamanda
yayin kurulumuzun bir tiyesi olan FM Selim Citak gibi giiclii isimler de hamle yaptilar.

[\.

Turnuva salonundan goriintiiler (Kaynak: TSF)

Bu zorlu maratonun sonunda sampiyonluk ipini gogiisleyen Yildiz Satran¢ Spor Kuliibii olurken, Goztepe Spor Kuliibii
ikinci, Besiktas Jimnastik Kuliibii ise iiciincii sirada yer ald1. Bu basarilartyla birlikte ii¢ kuliip, 2026 sezonunda Tiirkiye Is
Bankas1 Satrang Siiper Ligi’nde miicadele etme hakkini da elde etti.

Biz de Yaym Kurulu olarak iilke satrancinin gelisimindeki dnemi yadsinamayacak liglerin satrang adina 6gretici anlarina
151k tutmaya g¢alistik. 2025 Tiirkiye Satrang Birinci Ligi i¢in hazirladigimiz biiltene analizleriyle katki sunan konuk
yazarlarimiz yaptiklar1 hamleleri bizler i¢in incelediler.

Calisma igin link: https://lichess.org/study/ HGTFL2PH
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WEFM Ceren Tirpan - WIM Mitra Asgharzadeh

Tiirkiye Birinci Ligi 2025, [A37]

Analiz: Nazmi Can Dogan

Ulkemiz kadin satrancinin gelecegine adim yazdiran
isimlerinden WFM Ceren Tirpan bu turnuvada da
gosterdigi performansla yiikselisini siirdiirdii.

1 ¢4 c52 De3 e6 3 g3 g6 4 282 297 5 D13 6 6 d4
cxdd 7 b5 Wb6? (D)

//////////////

¥ 3] @ 2 ?&é@/é

) W Y e
2 swd =

abc g h

Siyahin masa basinda buldugu bir hamle, ancak ustalarin
bu hamleyi oynamamalariin énemli bir sebebi var.

8 a4!

Harika! Beyaz hemen 8 £)d6 oynamak zorunda degil ve
kendisi atin1 koruyarak 9 ¢5 oynamak istiyor.

8..2Dge7

ve Beyaz zorunlu hamle dizisini baglatiyor.

9 ¢5 Wd8 10 Nd6+ A8 11 Dg5 £es 12 14 h6 13 fxes
hxg5s

)

WIM Mitra Asgharzadeh

f- dikeyinin agilmasiyla birlikte siyah sahin daha da
zayiflamas1 ve beyaz taslarin etkinligi durumu kazanca
yakin hale getiriyor.

14 Wxd4 D5 15 We3 We7 16 £xg5 BhS (D)
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Ceren rakibinin durumu basitlestirmesine izin veriyor,
zira bunu yapabilmek i¢in Siyah kalite feda etmek
zorunda. Stockfish 17 Wd2 ile vezirleri tahtada tutmayi
Oneriyor.

17..Exg5

Tek hamle. Aksi takdirde Beyaz uzun rok yaparak
bitirige giden piiriizsiiz yolda ilerleyecekti.

18 hxgS Dxd6 19 cxd6 Wxe3+ 20 bxe3 £xe5 (D)
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Beyaz kalite fazla ve Siyahin gelisim sorunlart devam
ediyor, fakat beyaz piyonlarin goriintiisii de pek ic agict
degil. Oldukga 6gretici bir an ile karsi karsiyayiz.

21 &d2?
Konum oldukga zor ve oyunun
baginda bu ana kadar yogun

hesap gerekiyor olusu
oyuncular1 yormus olmali.



¢3- piyonunu koruyan bu hamle Siyaha bir sans verecek.
Stockfish’in yontemi oldukga dgretici: 21 0-0-0! ve bu
hamleyle d6- piyonunu koruyarak rakibinin ...Eb8-b6-
£b7(a6) plamm onlemek igin Eh4-Ec4-Ec7 tasarliyor!
21..Eb8 (21...8xc3 22 5d3! ve siyah sah iizerindeki baski
dayanilmaz olur. 22..£e5 23 £e4! ve f- dikeyinde
kaleleri ¢iftlemek bitirici olur. 23... g7 24 573 8b8 25
Ehfi+-) 22 Bh4! b6 (22...b5 23 Bb4 ve Siyah yine
aradig1 6zgiirliige kavusamadi.) 23 Ec4+-

21...8xd6?

21...2g8! ve Zh8’i engelleyerek sonraki hamlede Siyahi
tamamen paralize eden d6- piyonu alinabilirdi. Simdiyse
beyaz kalenin istilas1 bitirici olacak.

22 Eh8+ e7 (D)
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22..0g7?? 23 Bahl+-

23 Ef1!

Zayiflik tespit edildi: f7- karesi.

23...2xg3 24 Zh7 Eb8 25 Efxf7+ &d6 26 Led+-

g6- piyonunu diisiiren Beyaz kazanca yakindir, oyunun
geri kalam fazla yorum gerektirmeyecektir. Final bolimii
iyi bir teknikle kazanilmstir.

26...b5 27 Ef3 2e5 28 axb5 Exb5 29 £xg6 HEb2+
30 £c2 £b7 31 Xd3+ &e5 32 el Eb6 33 g6 Led
34 Bdxd7 24+ 35 &d1 £.c6 36 Exa7 Eb8 37 g7 £d8+
38 £d3 £e5 39 a5+ &d6 40 Exe5 Lxe5 41 Eh8 &d5
1-0

FM Volkan Sevgi - FM Yasin Emrah Yagiz

Tiirkiye Birinci Ligi 2025, [B23]

Analiz: FM Volkan Sevgi

1e4c52Ne3

Kapali Sicilya’nin giris hamlesi. Siklikla kullandigim bir
acilis. Yasin Hoca’nin birka¢ oyunu vardi ve kendisinin
...&2c6 oynamasini bekliyordum.

2..20¢6 3 £b5 g6

Burada 3...g6 yerine oynanabilecek bagka varyantlar
meveut. 3...2d4, 3... e6, 3...d6 gibi. 3...2)d4 en iyisi olsa
da oyundaki hamle en ¢ok tercih edilen ikinci varyant.

3..8)d4 4 I0f3 a6 (4...E&b5 5 £xb5 a6 6 £)c3) 5 £d3.

4 2xc6

Amag binge¢ piyon formasyonu yaratmak. Kurulacak
yapida Beyazin acik-renkli file pek de ihtiyaci kalmiyor.

4...bxc6

4...dxc6 daha olagan. Bu hamle merkezden piyon
eksilmesini &nliiyor. {lerde Siyahin ...e6-d5, ya da d6-e5-
f5 piyon yapilarin1 kurmasina yardimei oluyor.

4...dxc6: Burast biiyiik bir teori. Siyah genellikle ...&g7,
Df6-...20d7-...e5 planlariyla merkezi kareler iizerinde
s0z sahibi olmak istiyor.

5d3 £g7 6 f4 Eb8

Mantikli goziikse de aslinda Beyazin oyun planina pek
de zarar vermeyen bir hamle. Genellikle Kapali Sicilya
konumlarinda g7- fili etkin oldugu i¢in Beyazin
koyu-renkli fili baslangic karesinde kalabilir. Zaten c1-h6
caprazinda gidebilecegi mantikl bir kare yok.

7 &3 d6 8 0-0 (D)

8...e6

Konumsal bir hata! g8- atinin e7- karesinden geligsmesi
planlansa da d6-c5 piyon yapisimi oldukga zayiflatiyor.
Siyah binge¢ piyonundan kurtulabilmek i¢in uygun
zamanda ...c5-c4 fikrini uygulamaya caligabilirdi: 8...c4
9 dxc4 b6+ 10 Lhl £xc3 triple piyon igin en kuvvetli
tagtan vazgeciyor! 11 bxc3 c¢5 ve siyah filin caprazi
olabildigince kapatiliyor! Daha sakin 8...£h6 hamlesi de
tercih edilebilirdi: ...0-0 sonrasinda ...f6-...2)f7 ve takiben
...e5 plan1! Yine de Beyazin konumu burada da biraz daha
avantajli olurdu.

9 eS!

Kare bosaltma! At e4- karesine yerlesmek istiyor.
Siyahin 8...e6 hamlesiyle beraber zayiflayan d6-c5 piyon
yapisina saldirilmakta. g7- filinin de ¢aprazi kapatildi.
Simdi rakibim zor bir tercih yapmak durumundaydi.

9...d5



Siyah zayif d6- piyonundan kurtulsa da c¢5- eri tek bagina
kaliyor. Buradan sonra Beyazin kuracagi aslinda klasik bir
plandur!

9...dxe5 10 fxe5 sonrasinda olusan pozisyonda merkezi
karede ¢ok kuvvetli bir beyaz piyon, f- dikeyinde etkili bir
kale, e4- karesine ziplamak isteyen bir at ve g5- hanesine
gelismeyi bekleyen siyah fil oldugundan, Beyaz iistiindiir.

10 Had £18 11 b3 (D)

A
=
e, B e MR s

27 /,,,v/y 7
%%%%%%
*/%i @i%

%%%%%W ’
'y

Y Y %
/%78 o8

e f g h

a4- at1 korundu ve fil de a3- karesinden geligmek istiyor.
Planin devaminda, Siyahin zayif kalmig c5- eri, Beyazin
c2-c4 siirligiiyle sabitlenecektir.

11...2016 12 £a3 D5

12..Wa5 hamlesiyle piyonu korumaya ¢aligmak
anlamsiz, ki bu durumda 13 c4 siirlisii zayif piyonu
sabitlerdi ve sonraki hamle de %el! olurdu.

13 a2
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FM Volan Sevgi

Olasi ..%e3 ve ..Wa5 fikirlerini aym anda
engelleyerek.

13...c4

Tek sans. Nitekim 13...d4 14 £xc5 £xc5 15 Dxc5 Le3
16 Efel devamyolu sonrasinda Beyaz agik iistiindiir.

14 £ xf8 Exf8

14...2xf8 secenegi cok daha mantikliydi.

15 dxc4 dxc4 (D)
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16 Wf2!

Beyaz, rakibi bu miiskiil konuma diismiisken vezirleri
degismeyi elbette ki istemiyor.

16..%e7 17 Dg5

Zayif karelere manevralar basliyor. Bundan sonrasi
tamamen teknik.

Aslinda dogrudan 17 g4 siirmem daha mantikliydi,
¢linkii oyundaki tercih Siyahin ..h5 siirmesine izin
veriyor.

17...Eh8

17...h5 18 Efd1 £6 19 exf6 Exf6 20 £\c5; 17...£6 18 ed
fxe5 19 fxeS.

18 g4

Siyahin iyi gibi goriinen ‘tek’ tagin1 da kovarak.

18...20g7 19 Q5 A8

19..h520 h3

20 Ead1 Eb5 (D)
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21 Dged

Sonucu degistirmeyecek olsa da 21 Ed6 secgenegi ¢ok
daha iyiydi. iki atim da bu kadar aktifken koyu-renkli
kareleri kaleye ‘yakistirmadim’. Olast bir devamyolu:
21...h6 22 PNged He8 23 Efdl £xd6 24 exd6.

21...h5 22 £1d6 hxgd

22...Eb8 23 Hxc8 Exc8 24 Ld7+ Lg8 25 Dfe+ LA



26 Ed7 Wa3 27 Exa7 Wb4 28 c3 Wb5 29 a4 Wxb3
30 Wes#

23 a4!

23 §xb5?? konumsal iistiinliigiin materyal iistiinliikten
daha onemli oldugu anlardan biri. d6- at1 siyah kaleden
cok daha giiclii! 23...cxb5 24 Qed £b7 25 QD6 £c6
26 Wd4 f5 27 Wds+ g7 28 Wxe7 LxeTt; 23 Hixc8?
Wxcs 24 Eds+ Ye8 25 L)d6 Le7 26 Ha8 ve burada
oyunun gereksiz bir bicimde uzadigi goriilmektedir.

23...g3 24 hxg3 Eb8 25 Hixc8 Exc8 26 Nd7+

Varyantin devamin1 géren rakibim terk etti: 26 Ld7+
Le8 27 ofo+ Hf8 28 2d7 Wa3 29 Wxa7

1-0

FM Cagatay Burcu - CM Engin Yasar Isik

Ttirkiye Birinci Ligi 2025, [D00]

Analiz: FM Cagatay Burcu

1 d4 20f6 2 &3 d5 3 £64 g6 4 €3 287 5 hd hS 6 Df3
0-07 £e2

Normalde agilis dosyalarrmda 7 ¥d2 hamlesi vardi
fakat uzun siiredir tekrar etmedigim i¢in varyantlart oyun
sirasinda pek hatirlayamadim.

7...c5 8 Wd2

8 dxc5 Wa5 9 0-0 Wxc5. Bu tarz yapilarda Siyahla
oynamanin daha kolay oldugunu diisiinliyorum. Hem
merkezde piyon ¢oklugu kendisinde hem de Siyah gelisim
konusunda herhangi bir sikint1 yasamiyor. Ama yine de
oyundakine kiyasla bu devamyolu Beyaz i¢in daha iyi
olurdu. Ilerde uygulanabilecek c2-c4 siiriis planiyla
dengede bir oyun olabilir.

8...cxd4 9 exd4 £c6 10 DeS 215 11 0-0 He8 12 Dxc6
Exc6 (D)
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Engin agabey buraya kadar ¢ok hizli oynadi. Taraflar
arasinda, heniiz agilis safhasinda 30 dakika kadar bir siire
farkt olustu. Konum siyah taslarla oynamak icin daha rahat
olsa da esitlige yakindir.

13 a4

Siyahin ... b6 fikrine kars1 bu hamleyi buldum.

13..%b6?! 14 £b5 He6 15 a5 Wd8 16 13 a6

Artik konumdan memnundum. Siyah taslar biraz sikisik
kaldi. Ozellikle f3- piyonu rakibin at1 ile filini kisitlryor.

17 £d3

17 £a4 Bu fikir ¢ok daha iyiydi. Ciinkii bu sekilde d5-
piyonunu baski altina alabilecektim.

17...£xd3 18 Wxd3 He8 19 Nad

b6- ve c¢5- karelerini hedefliyorum.

19..Ec6 (D)

20 Efel?

Burada bir taktik fikri kagirdim. Kurmak istedigim yapiya
ulagirken hamle siras1 hatali oldu. Dogru sira 20 c3 e6
21 g3’tii.

20...%Wxa5

20...e6 21 g3 Wxa5 22 c3 ve {5 fikriyle, fakat piyon geri
kaliyordum (22 £)c5 £xd4+).

21 &es
21 ¢3 Wds

21...8xd4+ 22 Wxd4 Wxcs 23 Wxes Excs 24 Exe7 EbS

(D)



Bu devamyoluna giderken 7. yataydaki kaleme ve
filimin koyu-renkli kareleri kontrol etmesine giivendim.
Beyazda yeterli kompanzasyona sahip, ancak bunu
degerlendirebilmek i¢in dogru hesap gerekiyor.

25 Ed1

25 Ha3! Hxb2 26 Eb3 Hxb3 27 cxb3; 25 £e5 Hg7
26 Hd7 He8 27 £f6 %e6 28 Hdl Hc8 29 c3 Exb2
30 E1xd5

25...20g7 26 b3 Ec8 27 Ed2

27 c4 dxc4 28 bxcd Exc4 29 Eds+ Lh7 30 Exf7 Ef5
burada vezir kanadindaki piyonlar korkutucu. 31 Exf5
gxf5 32 £e5 ve erisilen konumu hesaplarken Beyazin
baskisinin ne kadar yeterli olacagindan emin olamadim.
Rakibime vezir kanadinda bir geger piyon birakmak oyun
sirasinda pek mantikli gelmemisti.

27..0f5 28 Ed7 Hxh4

Ikinci piyonu da verdim ama d5- ve b7- piyonlarma olan
baskinin yeterli kars1 oyunu yaratacagini diistiniiyordum.

29 205

29 £e5 daha iyi olurdu: 29...20f5 30 c4 Exb3 31 cxds.

29...2)f5 30 g4 Ng7 (D)

le

CM Engin Yasar Isik

31 £16

At1 hareketsiz biraktigim igin bu duruma gitmeye karar
vermistim. Beyaz yeterli oyuna siiphesiz sahip, ama
ciddi siire sikismam vardi. O yiizden epey tedirgin
oynuyordum.

31..hxg4 32 fxg4 Eb4 33 Hg2 Ne8 34 £b2 Hed
35 Exb7

35 Exd5 hamlesiyle piyonu almak daha iyi olabilirdi.
Ciinkii bahsi gecen piyonun d4- karesine ilerleyip filimin
oniinii kapatmasi tehlikesi var.

35...Ed8 36 Eb6 Ed6 37 Exd6

37 Zb8 Ede6 38 g5 Hel+ 39 2h2 E6e4 40 Ed2«

37..20xd6 38 22 g5 39 £c1?! (D)
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Artik tamamen saniyelerle oynuyordum. Kalelerden

biri degisildigi i¢in Siyah piyon fazlaligim1 daha rahat
kullanabiliyor. 39 Egl Ef4+ 40 e3.

39...f6 40 gl &f7 41 £e3 Le6 42 Hal Exgd 43 Exa6
eS 44 2f3 Ehd 45 212 Ef4+ 46 g2 Ded 47 £b6
Egd+ 48 Lh3 &4 49 b4

Engin agabey buralar1 hep dogru oynadi. Oyun sirasinda
kaybedecegimi diisiinityordum ama sans elde etmek adina
geger piyonumu siirerek kafa karisikligi yaratmaya
calistim.

49..Hg3+ 50 &h2 Hc3 51 Ha2 g4 52 b5 g3+ 53 Hg2
g4 54 £d4 Ecd



54..Ec8 55 b6 5 56 b7 Eb8 57 Eb2 f4 58 Eb3 Ld6
kolay kazanglardan biri bu olabilirdi.
55 ¢3 ©xe3 56 £xe3 Hxe3 57 Ead+ (D)
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Hesap calismasi adina harika bir konum. Kazanan tek
hamle var. Engin agabey de siire sikismasinda bu zor

varyant1 hesaplayamadi.

57... %15

57...5g5!1 58 Eb4 (58 b6 Zb3) 58...£5 59 b6 4 60 b7
Zc2+ 61 &gl 13 62 Ebl g2+ 63 L1 Eh2 ve Siyah tek
hamlelerle kazaniyor!

58 Eb4 Ec7 59 b6 Eb7 60 ©2xg3 Le5 61 23 2d6 62
Ef4 Le6 63 Ebd 2d7 64 Le3 Lc6 65 2d4 Ee7 66 b7
Zed+ 67 L¢3 Exbd 68 xbd &2xb7 15-Y4

Oldukga zorlu ve keyifli bir oyun oldu.

WFM Sude Hereklioglu - WCM Giilce Nehir Kara

Tiirkiye Birinci Ligi 2025, [A37}

Analiz: WFM Sude Hereklioglu

183 ¢52 ¢4 9c6 3 g3 €54 Ne3 g6 5 £.g2 287 6 d3
Dge7 7 e4

Bu hamleyi ilk bakista erken oldugu diisiincesiyle
begenmemistim. Klasik acilis kurallarina aykir géziikse
de simetrik tas duvar yapisini sagladigi ig¢in baska bir
acidan da oynanabilir geldi. Yine de tas geliserek devam
edilebilirdi. 7 0-0 diger secenekti.

7...0-0 8 0-0 d6 9 h3

9..&g4 fikrini kesmek amaciyla oynadim, bu
konumlarda f- ve b- piyonu siiriisleri ve at1 ileri karakola
oturtma fikirleri gbze ¢arpiyor. Oyun bu sekilde
ilerleyecek. 9 Ebl ve 9 a3 gibi hamleler de yapilabilirdi.

9..Eb8 (D)

10 d5

Bu hamleyi bilgisayar begenmiyor, daha sakin hamleleri
tercih ediyor. Vezir kanadi piyon siiriislerine hazirlanmak
daha iyi olurdu. Ama yine de oyundaki tercih makro bir
fark olusturmuyor. £)d5 elin hemen gidebilecegi, dogal bir
hamle.

10...b5

10..29xd5 11 cxd5 &d4 12 &xd4 exd4 13 b4 cxbd
14 a3 bxa3 15 a4 - incelerken bdyle bir varyant gdziime
carpti. Siyahin zayifliklarina baski yapilarak oynanabilir,
ki a3- piyonu tas gelistirilerek aliniyor. a7- d4- ve d6-
erleri hedef olacak.

11 b3 bxc4

WFM Sude Herekhoglu

11..a5 12 £d2 £d7= Siyah baskiyi bu sekilde
karsgilayabilirdi. Konum esit, ancak her iki tarafin da yapici
planlar bulmasi gerekiyor.

12 bxc4 Oxd5 13 exd5

Bu tarz alislarda hangi piyonla almanin daha iyi oldugu
konumdan konuma degiskenlik gosterse de en azindan bu
konum igin Siyahin g7- filini kapali tutma gerekliligi
cevabi veriyor.



Alternatif devamyolu 13 exd5 &b4 14 QDg5'ti (14 a3
EWd3 15 Wrd3 ed).
13..5)d4 14 H)xd4 exd4 15 ££4 (D)
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Agcilistan ¢ikildi. Bir konumu analiz ederken piyon
yapisina ve tas aktifliine bakmak iyi bir pusula oluyor.
Normalde yoniinii saha ¢eviren bir oyuncu olarak, sahin
giivenliginin son derece saglam oldugu bu gibi
konumlarda siiremi biraz daha fazla harcayip konumsal
zayifliklara odaklanmaya calistyorum. Tam olarak burasi
kritik geliyor. Birbirini devam ettiren hamleler ve
onlardan dogan biitiinciil fikirler arayisinda oluyorum.

15 h4 £d7 16 Wc2 Was 17 £f4 W3 18 We2 Hb2
19 ¥f3= oldukga farkl1 bir devamyolu olurdu.

15...£.26!? 16.Wd2

£f4 oynama motivasyonum aslinda sonrasinda ¥d2 ile
batarya kurmakti. Olast ...g5 fikirleri 6nlenmis oldu, ki fil
f4- karesinde d6’ya g6z diktigi i¢in, onun yerini
degistirmek pek istemiyorum.

16 Wc2 g5 17 £d2 h6 18 Eabl=.

16..%d7 17 Efd1

Tag gelisimine devam etmem gerekiyor, kalelerin yerine
karar vermek 6nemli. Zab1 daha uygun olurdu, sonrasinda
h4 fikirleriyle: 17 Eab1 £b5 18 h4 h5 19 &h2.

17...Eb6

Bu hamleyi oyunda da begendim. Siyah i¢in oyun vezir
kanadina yoneliyor.

18 Zab1 Efb8 19 Xxb6 axb6 (D)

19..Exb6! daha iyi olurdu. Bdylelikle b- hatt1 Siyahta
kalmus oluyor. Iyi bir oyun sergileyebilmek igin hareket
alanina ihtiyag var. Hatlarin elde edilmesi ya da piyonlarla
baskinin ilerlemesi bahsedilen oyun alanimi kargiya
vermiyor. Buradan plan ¢ikarmak daha zor olurdu.

///////
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20 h4!

Konumun gerekliligi nedeniyle oynadim. Bendeki fil-
vezir bataryasi ve ayni zamanda Siyahin f7-g6-h7 dizilimi
bu tarz konumlarda h4-hS5 fikirlerini dogurur.

20...EKa8

20...£c8! 21 a4 Wc7 22 Hal Ea8 23 e5 dxe5 24 d6 Wbs
25 £xa8 Wxa8 26 £g5h627 £e7 £h3 28 4 W3 20 W2
Wxd3e

21 Eb1!?

21 a4 £c8 22 Ebl

21...b5! 22 £131?

Siyah burada biraz daha iyi kaliyor. a3 hamlesi daha iyi
olurdu.

22 a3! £.¢8 23 Wh2 Eb8 24 Hh2=

22...c4 23 Whe

23 Wa5 ¢3 24 &d15

23...2e5 24 £xe5 dxe5 (D)

25 a4?

Kotii bir hamle. Bu tarz hamleleri oyunu karigtirayim
diisiincesiyle yapiyorum, ancak daha iyi hesaplanmasi
gerekiyor.



25 £d1! daha saglam olurdu: 26 £c2 £c8 27 a3 h5
28 Wxb5 Hxa3 29 W5 Ha8 30 d6 Wele

25...¢3 26 £d1 g7?

26...bxad 27 £xa4 Wd8 28 £c2 £c8F

27 a5?

Ust iiste kotii hamleler geliyor iki taraftan da. Yapisal
olarak Siyaha daha iyi goziikse de aslinda karisik bir
konum. Taglarin kendi dogalar1 gibi hareket edememesi
konumu anlamay1 zorlagtirtyor.

27 axb5! £xb5 28 Wxb5 Wxb5 29 Exb5 Hal 30 g2
Exdl 31 d6 ¢2 32 Ec5 &f6= Bu varyanta oyunda
bakmistim, Siyah daha aktif geldigi i¢in tercih etmedim.

27..Ec8 28 £.c2 Ed8 29 g2 Wd6 30 Wxd6 Exd6 (D)

7,0 7. VeeeZ
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31 f4!

Vezirleri degismek ne zaman mantikli? Normalde
saldirtyr hafifletmek i¢in bu tarz degisimleri tercih
ediyoruz. Burada Siyah daha iyi olan piyon yapisinin
avantajlarin1 oyun sonunda degerlendirebilmek igin bu
secime gitti. Degisen dengeler nedeniyle benim icin de
atak sansi olustu. Oyunsonu algisiyla konuma sifirdan
bakmak gerekiyor. a5- piyonu oyun ortasindayken zayif
izole bir piyonken oyun sonunda geger piyon tehlikesini
hissettirebilir. Bu yorumlara hamle hesabin1 da katmak
gerekecek.

31...16 32 &f3

Oyunsonu - gah aktifligi.

32...&f772!

g4 siiriislerine izin veriyor.

32..h6 33 g4; 32..h5! 33 g4 hxgd+ 34 xgd Hho
Beyazin fikirleri 6nemli 6l¢iide kesilirdi.

33 g4 2e7 34 g5! Bd8 35 g3! exfd+

35...2b8 36 h5 b4 37 hxg6 hxgb 38 &f3 (38 Lg4?? f5+
39 exf5 e4 40 fxg6 exd3F) 38...£c8 39 2d1» Bdyle devam
etmesi gerekirdi. Sah kanadindan siiriilen piyonlara
dokunmamasi lazim.

36 &xf4 fxg5+ 37 LeS!

Bu varyant Beyaza sanslar veren tek devamyolu.
Piyonlarin gorece daha dengesizce degisilmesi piyon
stiriiglerinde farklilik yaratacak. Siireler de azaldigi igin
hesaplamak zorlagiyor.

37...gxh4! 38 &xd4 (D)
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38..Kf82?

Oyunu bu hamle degistiriyor.

38...h3! 39 &xc3 (39 Bhil £c8 40 £b3 g5 41 e5 g4
42 d6+ 2e8 43 Exc3 £b7 44 Bh2=) 39...g5 40 Egl Eg8
41 £b3 &d6 42 Efl g4 43 Bfe+ 2d7 44 Hxa6 Zc8+
45 d4 h2 46 Eh6 g3 47 Exh7+ Le8 48 d6 g2 49 Eh8+
&d7 50 Eh7+=

39 &xc3!

Uzunca diisiindiikten sonra bdyle devam ettim. Artik
hesap giicii 6nemli.

39 e5!! g5 40 d6+ d7 41 Egl h6 42 £d1 h3 43 Lga+
2d8 44 e6 Ef4+ 45 Lxc3+-

39...Ec8+?!

39...g5!1 40 Eh1 Zc8+ 41 &d2 Ec5t

40 &d2 &2d6 41 £d1!?

41 d4! Ecd 42 e5+ &d7 43 £d3 b4 44 Lad+ Hd8
45 e4 b3 46 £xb3 Hc3 47 Eb2 h3 48 £a4 Hcd 49 £d1
£c850e6 Hcl 51 £gd+-

41...e52!

d4 - e5 tempo kayiplarina izin veriyor.

41...h5 42 e3 Ef8 43 23 g5 44 £xh5 h3 45 Ecl Zh8
46 213 g4 47 &xgi+

42 294 Eb8?

42..Ec7 43 £h3 h6 44 d4+ Pxed 45 d6 Ec4 46 d7
Exdd+ 47 Lel+-

43 ©e3 b4 44 Ec1?!

44 d4+! Bf6 45 d6 27 46 €5 h5 47 £d7 &4 48 £c6
h3 49 d5 g5 50 e6+ &6 51 d4+-

44...2b5?! (D)
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44..£xd3 45 &xd3 b3 46 Egl h6 47 &c3 b2 48 &2
Zag 49 &xb2 Hxa5 50 Lebt

45 a6!

45 d4+1! 216 46 e5+ g7 47 d6

45...b3?!

45..h5 46 d4+ 216 47 e5+ g5 48 £h3 Hag 49 d6 Hxa6
50 e4 b3 51 d7+-

46 d4+

45 a6 ile baslayan varyant hesap ettigim sekilde devam
etti.

46...216 47 a7 Ea8 48 e5+ g5 49 Egl Lh6 50 d6
Zxa7 51 e6 b2 52 d7 Ka3+ 53 &f4 g5+

53..Hal 54 d8¥¥ Exgl 55 Ws#

54 &e51-0

Acilistan ¢ok iyi ¢cikmasam da oyun ortasindaki firsatlari
degerlendirmeye c¢alistm. Oyun boyunca bulunan
fikirlerin yaninda hesaplama da ¢ok kritik bir 6neme sahip
oldu. Iki taraf i¢in de belirsiz konumlarda varyant analizi
ve dogru karar1 verebilmek belirleyiciydi.

CM Batuhan Ozen - Ozgiin Yal¢in

Ttirkiye Birinci Ligi 2025, A47

Analiz: Ozgiin Yalgin

Degerli okurlarimiz, ben Ozgiin Yalgin. Sizler icin
Tiirkiye Satrang Birinci Ligi’nin 9. turunda CM Batuhan
Ozen’e kars1 oynadigim oyunu analiz ettim. Faydah
olmasi dilegimle...

x%xz ////////// 1

%%m%

%7 »» )
/%%&é/%/

Batuhan Ozen Colle Sistemi’ni tercih ediyor. Kendisi
bu varyant1 bir¢ok oyununda ustalikla icra etmis. Beyazin
bu sistemi birkag farkli sekilde oynama sans1 var. Ornek
varyantlardan bazilarina Siyahin 3...d5 alternatifi sonrasi
soyle deginilebilir:

3...e6

3..d5 4 c4 (4 £bd2 e6 5 b3 £)c6 6 £b2 2d6 7 £d3
0-0 8 0-0 b6 9 k5 Beyazin 23 hamlede kazandig
Caruana-Tari, 2022 partisine transpoze olur.;, 4 ¢3 e6
5 £d3 &6 6 £bd2 £d6 7 0-0 0-0 Beyazin tersten
Yari-Slav yapisint oynadigl bu formasyon da Kramnik-
Aronian, 2015 partisine doniisiir.) 4..cxd4 5 exd4 e6
6 &\c3 £e7 7 cxd5 £xd5 8 £d3 0-0 9 0-0 &£c6 10 Eel
&6 11 a3 b6 12 £.c2 Caro-Kann Savunmasi’ndan gelen
Smyslov-Karpov, 1971 partisine transpoze olur.

4 £2d3 b6 5 0-0 cxd4 6 exd4 Le7

Londra Sistemi, Colle Sistemi ve Torre Atak’ta Beyazin
merkez piyonlari neredeyse Omiir boyu koyu-renkli
karelerde olacagi icin bu sistemlerin hepsinde Beyazin
acik-renkli fili kuvvetlidir. Siyah ise agik-renkli fillerin
kirisilmasi i¢in uygun ani kolluyor. Ondan dolay1 ezbere
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..&b7 oynamay1 erteliyor. Siyahin sergiledigi bu
yaklasima GM Alex Colovic,
Repertuvar1” adin veriyor. Bahsedilen bu ii¢ sisteme

“Karpov'un Pratik

kars1 da Siyahla tercih edilebilir ve giivenilir bir sistem
oldugu i¢in hem kendime hem de 6grencilerime tavsiye
ediyorum. Ayrica bu sistemi benimle tanistiran,
Ankara’da birlikte satrang calistigim arkadaslarim Arif
Ozden Ozyilmaz, Tufan Can Uzuner, Cumali Unver,
Mehmet Kizilkaya ve Bilgehan Bozkurt’a tesekkiir
ediyor; bu oyunu onlara armagan ediyorum.

7c3

Iste acik-renkli fillerin kirisilmasi igin uygun bir an!
Halihazirda c¢3 ile elini belli eden Beyaz, tempo
kaybetmemek icin agik-renkli fillerin kirisilmasina razi
oluyor. Oyun sonrasi analizlerimizde Batuhan Ozen bu
kadar erken ¢3 oynaylp ..£a6’ya miisaade ettigine
pisman oldugundan soz etti. Siyahin kolayca esitlemesine
izin vermeyen bir hamle 7 We2 olabilirdi.

7...2.26!

Kendi problemli filini beyazin iyi fili ile degismeyi
basaran Siyah agilistan istedigini ald1 ve rahatca esitledi.

8 £xa6 Dxa6 9 £85 N7 (D)

10 £xf6

Batuhan Ozen oyun sonrasi, koyu renklerde kalmis
piyonlarindan dolay1 kendi koyu-renkli filini benim atimla
degismeyi uygun buldugunu belirtti. Yapisal agidan
radikal bir karar.

10...£xf6 11 ad a6

Siyahin d- piyonu d5'te olsaydi Carilsbad Piyon Yapist
olusmus olacakti. Bu spesifik konumda da d- piyonumun
er ya da ge¢ dS'e gelecegini 6ngordiigiim i¢in simdiden
Azinlik Hiicumu (Mindrite Atak) fikrimi hayata gegirmeye
basladim.

12 2bd2 0-0 13 Dc4 Dd5 14 De3 Dxe3 15 fxe3 d5

(D)

8
7
6
V 7
s\ ////l% _
4
3
2

a b g

Beyazin f- piyonu e- dikeyine gectigi icin tahtada
sadece Carlsbad Piyon Yapisi’ni1 andiran bir piyon yapisi
olustu. Hala Siyahin azinlik hiicumu fikri devam etmekte.

16 Wd3 ¥d7 17 e4 b5 18 b3

Bu hamle yerine makine Beyaza 18 exd5 hamlesini
6neriyor. Clinkii 18 b3 hamlesi uzun vadede ¢3- piyonunu
yart acik dikeyde geri kalmis piyon olarak birakan bir
hamle. Ornek bir varyant soyle olabilirdi: 18 exdS ¥xd5
19 £d2 £e7 20 h3 W7«

18...Eac8 19 Efcl Efd8?!

Analiz motorlar1 Siyahin da bu hamlesini siipheli
buluyor. Kendisinin 6nerisi: 19...bxa4 20 Exa4 Wb5! 21
c4 dxed 22 Wxe4 Wxb3F. Bu varyant1 gormiis olsaydim
bile a6- piyonum zayif kaliyor deyip analizi yarida
keserdim. insan gdziiyle alinabilecek kolay bir karar degil.
Ancak yine de hatalarimizdan ders ¢ikarmaliyiz.

20 5 £e7 21 axb5 axb5 22 b4 (D)

/ %7/
/”//%32 /////

Bu hamleyi goriince bir miktar sasirdim. Ciinkii c3-
piyonu artik geri kalmis piyon oluyordu. Ancak makine
22 b4 i¢in “Beyazin iyi tercihlerinden biri” yorumunu
yapiyor. Hald ben insan pratigi bazinda bu hamlenin
problemli oldugunu diisiiniiyorum.

11



22...Ka8 23 Ea5?

Oyun sonrasindaki analizlerimizde Batuhan Ozen
23 Ea5 oynamazsa siyahin 23..Ha4 oynamasindan
cekindigini belirtti. Ancak bu takdirde Beyazin b4’te bagh
gecer piyonu olurdu. Ornegin: 23 £)d2 Ha4 24 Exa4 bxa4
25 Bal Ha8 26 Ha3! £g5 27 £1b3! Wes 28 {c5 &cl
29 Xa2 a3 30 g3«. Beyazin b4'teki bagl geger piyonuna
karsilik Siyahin da a3'te kuvvetli bir geger piyonu var.
Konumu esit ya da belirsiz olarak nitelendirebiliriz.

23...Exa5 24 bxa5 Ea8 25 Xal (D)

J %//“
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25...Ea6?!

Bu konumda 15 dakikam kalmist1 ve 25...2a6?! yerine
hizlica 25..2d8'1i varyanti hesaplamistim, ancak
olusacak konumda elle tutulur bir istiinliik géremeyip
25...Ea6 ile piyonu bloke etme karar1 aldim. 25...2d8 ile
su varyanti hesaplamistim: 25...2d8 26 a6 Wc6 27 a7
£b67?! (27...g6!) 28 g5 g6 29 Wh3 h5 30 g4« Evet, belki
a7- piyonunu digiiriiyordum ancak savunmasiz sah
kanadimdan rakibimin taslart ¢ok hizli hiicuma
kalkiyordu. Zaten Siyaha ciddi bir iistiinliik veren hamle
ne 25...2d8, ne 25...Ea6 imis. Siyahin dogru yaklasimu:
25..Wc6! 26 h4 h6 27 Ea2 £d8 28 h5 ExaSF olurdu.
25..%c6! hamlesiyle siyah hem vezirinin konumunu
iyilestiriyor hem de Beyazin a6 siirlisiinii engelledigi igin
Siyah tempo kazanamiyor. Ayrica Siyahin filinin d8-h4
caprazinda kalip, rakibinin {g5'ini de énledigine dikkat
etmek lazim. Uzun siiredir esit konumda ilerleyen oyunda
neredeyse elime gegen tek ciddi firsati 25..%c6!
hamlesini géremedigim i¢in tepmek zorunda kaldim.

26 Dd2 Wc6 27 b3 Wed 28 Wxed dxed 29 Qes!
£.xe5 30 dxe5 A8 (D)
Beyazin kalesinin a5—piyonunun savunmasina bagl

kalmasindan ve kendi sahimin c6—karesine hizlica
ulagabiliyor olmasindan dolayr kendimi avantajl
vaziyette gorityordum. Ancak beyaz sahin da hizlica d4'e
ulagabiliyor olmasindan dolay1r konum aslinda tamamen
esit. Sadece siyahla oynamak objektif olarak daha kolay.

a b ¢

31 &f2 Re7 32 e3 2d7 33 Efl

Bir diger esitleyici yaklagim soyle olabilirdi: 33 g4 &c6
34 &d4 Ha8 35 a6 Ed8+ 36 &e3 &xc5 37 a7 Eal!
38 Ha6! &d5 39 Ed6+ &c5 40 Eab 2d5 41 Ede+ &es
42 Ha6= Batuhan Ozen'in tercih ettigi yontem de esitligi
sagliyor, ancak yine objektif olarak oynamak Siyahla daha
kolay bir konum olusuyor. Bu konumda siirelerimizin 10
dakikanin altina indiginden de sdz etmek onemli.

33...Exa5 34 Exf7+ &c6 35 Exg7 Ha2 36 Exh7 Exg2
37 Eh6 ©xc5 38 Exe6 Exh2 39 Ze8 Ec2 40 Xc8+ (D)

_
"
B

Y /

Awe _
/7‘///%/7/%7 /

/// 8 %{/ .
//z/ // %

1/ / / /

Konumda Beyazin esitleyen hamlesinin 40 Ec8+ degil,

N WA OO N @

40 e4 oldugunu diisiinmiigtiim. Oyun bitiminde hemen
de rakibime soyledim. Batuhan Ozen 40 <Red’ii
gordligilinii, ancak su devamyolundan dolayr riskli
buldugunu belirtti: 40 &e4 Exc3 41 Ec8+ bd 42 e6 Ecl
43 &d5 Hel 44 &d6 c3 45 7 b3 46 Hc5! b4 47 He5
Exe5 48 ©xe5 c2 49 e8W c1W 50 Weo+ b2 51 25 b3
52 g6 We2+ 53 g7 bl 54 Wel+ Wel 55 Wed+ a2
56 Wag+ b2 57 W2+ We2 58 Whi a2 59 Was+ &bl
60 Whi+ Wel 61 Wed+ b2 62 We2+ We2 63 Whi ve
Siyah konumu gelistiremiyor. Ancak bu devamyolunda
Siyahin dakik birka¢ hamle bulmasi gerekiyor. Partide
oynanan 40 Zc8+ hamlesi sonrasinda ise sadece iki tane
dakik hamle bulmas: gerekiyor. Zaten Beyazla var olan
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siire stkismasindan dolay1 her ikisini oynamak da zordu.
40...%d5

Bu konum da makineye gbre tamamen esit, ancak ve
ancak beyaz 41 40 &f4 hamlesini bulursa. Beyazin bu
hamle ile derslik bir sekilde berabereyi tutuyor olmasi gok
Ogretici. Bu derin analizi 41. hamlede inceleyecegiz.

41 Bd8+??

41 Bf4! Exc3 42 Ed8+! de6! 43 EbS Zb3 44 b6+
Bd7 45 e6+ LT 46 €7 &d7 47 Eb7+ Le8 48 Led c3
49 &d3 b4 50 c2 Eb2+ 51 el b3 52 Hc7! Hc2+
53 &bl Bb2+ 54 el Ec2+ 55 &@bl= Bu devamyolunun
icindeki 43 Eb8 hamlesi yerine 43 Zd6+ hamlesi de
berabereyi sagliyor ancak az siireyle hamleleri bulmak ¢ok
daha zor. Bu devamyolundaki yaklasimda ise beyaz sahin
tam zamaninda b1'e ulasiyor oldugunu gérmek lazim.

41...xe5—+ 42 Ee8+ 2d5 43 Ed8+ Lc6 44 Ec8+ b7
45 Zh8 XExc3+ 46 2d4 Ecl 47 L5 Eb1 48 Eh2

Artik siyah sahin yardimina ihtiyag olmadan Siyahin
piyonlari ilerliyor ve kazang ¢ok kolay.

48..c3 49 Hg2 b4 50 Ec2 Eb2 51 Ecl ¢2 52 2ed b3
0-1

IM Arash Daghli — GM Misratdin Iskandarov
hamle Siyahta

////////////////////

Tahtanin ikiye boliindiigii bu tipik konumda siyah sah
kanadim1 beyaz ise vezir kanadini savas alami olarak
belirliyor.

20... 415!

Beyazin h4 karesindeki piyonu kanca olarak kullanmay1
hedefliyor.

21 De2

Beyaz ise c-dikeyindeki saldirisin1 hazirlarken atin1 da
g3 siriigliniin - ardindan f4- karesine yerlestirmek
niyetinde.

21...g5! 22 hxg5 Wxg5 23 Of1 (D)

%%// & ”///4 Y
& & A

////////////////////
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Burada Stockfish'in  Siyahin korkun¢ koyu-renkli
filinden kurtulmak icin £)f4 yapmak istemesi ¢ok dgretici,

¢linkii d6- karesindeki fil c¢7- piyonunun da en onemli
koruyucusu durumunda.

23 &)f4 Elbette siyah koyu renkli filden vazgegmemeli.
23..He7 Oyundakine  benzer  sekilde  kaleler
gruplagtirilabilirdi.

23..Ke7!

Yine dgretici bir fikrin baglangici.

24 Eacl &2h8!

Siyah kalelerini e- ve g- dikeylerinde kullanmay1
tasarliyor.

25 {Xf4 h4!

Ag3 tehdidi engellendi ve elbette koyu renkli fil c7-
piyonuna bagl oldugundan atla degisilmemeliydi.

26 {Yh3 WS 27 {Nd2 Eg8 28 fl Led 29 Le2 (D)

/////////////
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Siyahin plani tikir tikir isliyor fakat Beyaz heniiz vezir
kanad1 saldirisinda yol alabilmis degil. Beyazin konumu
kirilgan dursa da siradaki hamle tiim taglar1 ve tiim tahtay1
bize hatirlattigindan ¢ok ogretici.

29...c5! 30 bxc6

Beyaz bu hediyeyi kabul etmek zorunda hissediyor,

fakat...
30...2a6+!
Siyahin tiim taglar1 saldirtya katilmig oldu.
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Taglarin artik iyilestirilemedigi bu tip konumlarda

fedalar en dogal hamlelerdir.

31...Exg2!
Burada Stockfish'in 31...%xh3! hamlesinin varligindan da
s6z ettigi belirtilmeli. 32 gxh3? (32 <Sked Zxg2
Kazandiracak bir saldir ile.) 32..Egl+

32 &xg2 Wod+ 33 &3 Dxf2+ 34 el Wg3 35 ODf1
d3+ 36 2d2 Wxf3 0-1

30...%p2+ 31 d3 Wxa2!

Yine 6nemli bir hamle zira d5- kalesi saldir1 altinda!

32 Zd4 Zed8-+

Beyaz sahin talihsiz konumu ve giiglii a- piyonu
birazdan sonucu belirleyecek.

33 Zeed4?! Wed+ 34 He3 Exd4 35 cxd4 a2 36 &f3
We3+ 37 Ee3 a1y 0-1

WFM Ceren Tirpan — WIM Sabina Ibrahimova
hamle Beyazda

IM Filip Boe Olsen — GM Pavel Ponkratov
hamle Siyahta

NP
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Beyaz son hamlesi 27 Wel ile Siyahin atim1 agmaza
alarak diigiirmiis goriiniiyor.

27...b4!

Tek hamle, fakat zor durumda olan taraf artik Beyaz
olacak! 27...axb2 28 Eexe5 Exe5 29 Wxe5 Wxe5 30 Exe5
Exc3 31 Exb5++- Elbette Beyaz igin harika olurdu.

28 Hexe5 bxc3!

e5- atini1 alan kale kendini agmaza sokmus oldu!

29 bxc3

29 Exe8 ¢2+! ve sonraki hamlede mat ile!

29...Wh6+! 30 Le2

30 Eb5 Wxb5+!—+ Bir baska acmaz temasi!

Siyahin son hamlesi 13...Eb8 bir hata barmdirtyor ve
Beyaz bunu iyi bir hesapla hemen cezalandirtyor.

14 14! D6

Beyazin fikri 14..%2eg4 15 f5 &xe3 16 £xe3 &xf5
17 £xa7+- ile kalite kazanmakti.

1515 £d7 16 g4

Merkezi iyi bir sekilde kontrol eden Beyaz, yakaladigi
ivmeyi sah kanadinda ve merkezde ilerlemek igin
kullaniyor.

16...h6 17 d4 He7 18 Eb2

Kaleyi Ebf2 ile sah kanadina aktarmak istiyor. Siyahin
durma sans1 yok, karsi oyun yaratmasi sart.

18...b5 19 cxb5 £xb5 20 c4 £26

///////////////

14 &4 Mmid
6 é / ////// {H////// ,,,,, %/ ///// /Zj////
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21 h4!

Beyaz siyah kalenin b- dikeyinde ...Eb4 hamlesiyle
etkinliginden kaginmak igin Ebf2 planindan vazgegiyor.

21...Exb2 22 £xb2 h5

Siyahtan sah kanadini kapali tutmak i¢in pratik bir karar.

23 g5

23 d5! Stockfish koyu-renkli filin can alict olacagini
sOylityordu

23...20g4 24 xgd hxgd 25 16! D5 26 fxg7

Aksi halde siyah 26...g6 oynayacakti.

26...20xg7 27 Wd3 c6 28 d5!

Sonunda rakipsiz koyu-renkli fil saldirtya dahil oluyor
ve bu sayede oyunun sonu geliyor. Tehdit ¥¢3 veya W d4
ile oyunu bitirmek.

28...cxd5

Siyah yukarida belirtilen fikre kargi ...%c5 planliyor,
ancak artik kurtulus yok.

29 &xd5 Wes+ 30 g2 2831 We3 1-0

IM Shiroghlan Talibov — GM Misratdin Iskandarov
hamle Siyahta

GM Aziz Mert Erdogdu — GM Vugar Rasulov
hamle Siyahta

//////////////

8 Ads
1%;% / ////// / ////// / ///////

Beyaz sah tehlikede durmuyor fakat, Beyazin koyu
renklerde duran taslari saldirinin hedefi olacak!

32..2d6! 33 Wed Hxd4! 34 Wxd4 £e5! 35 Wxgd
£xal-+ ve Siyah iistiinliigiinii kazanca ¢evirmesini bildi.
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Siyahin siirpriz bir devamyolu bulunuyor.

27...0xd5 28 Wxd5 £xh3! 29 2d3
Beyaz piyon geri oynamaya razi oluyor, ancak 29 gxh3
Wxh3 d1'deki kaleyi tehdit eden Wg4 ve sah1 hedef alan
Ze6 tehditlerine kars1 Beyazin yeterli savunmasi olmazdi.

29...2.05 30 X3 We7!

Zel ve £e4 aym anda tehdit ediliyor.

31 Hg3 W4

Zel ve ardindan 2 ile bitirici bir saldir tehdidiyle.

32 &f1 Whe

Beyazin daha fazla materyal kaybetmeden devam etme
sans1 kalmadi.

0-1

IM S. Kian Poormosavi — CM Kutay Sakmak
hamle Beyazda
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Diyagramda gorillen kale ata karsi, kale fil
miicadelesinin  belirleyeni taslarin  etkinligi olacak.
Siyahin a- ve b- dikeylerinde bagli uzak gecerleri olmasina
ragmen, beyaz taglarin durumu ideale yakin. Eger Siyah
piyonlarim1 hareketlendirebilirse o zaman karsi sanslari
olabilir.

26 Zal £d8 27 Ea6!

Beyaz taslar uyumunu zirveye tasiyor. Sira beyaz sahta,
acaba zamaninda yetisebilecek mi?

27.. 018 28 e2 Re8 29 Ld3 Ld7 30 el L8
31 &b4 &b7 32 Bxb5+-

Tam zamaninda, konum kazangtir.

32..Hc8 33 Ed6 a6+ 34 Exa6 Ec2 35 Xd6 Lc8 36 Hc6+
1-0
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FM Dincer Tasdogen — Gediz Avsar
hamle Beyazda

IM Artem Uskov — FM Diyap Biiyiikasik
hamle Beyazda

Ters kanada atilmig roklar ve agik bir merkez. Siyah
...&\g4 gelebilmek istiyor ve 2 piyon fazlast var, fakat sira
beyazda!

20 Exc6+!! bxc6

20.. Wxc6 21 Ecl+-

21 Eb1! Beyaz tiim taslar ile siyah sah1 hedef aliyor ve
siyahin yeterli savunma imkéan1 bulunmuyor.

21...¢5 22 214!

En etkili savunmaciy1 da uzaklastirarak!

22..Wxf4 23 Wxa6+ 2d7 24 Eb7+ We7 24..De8
25 Wed++-

25 Wh5+ 2c8 26 Exc7+ Lxc7 27 WxeS++-

ve beyaz avantajini galibiyete tagimasini bildi: 1-0
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16 fxe5 dxe5 17 Exf6! £xf6 18 W2 £d8

18...2)d7 19 Exd7 Wxd7 20 Wxfo+-

19 Exd8+! Wxd8 20 £xb6 Wd6 21 £e3

Ug hafif tasin iki kaleye etkinlik yoniinden agikea iistiin
olduklar1  goriilmektedir.  Ozellikle koyu renkler
lizerindeki hakimiyet (c5, a5, f6, g7, h6- kareleri)
belirleyicidir.

21...f5 22 exf5 £xf5 23 Qc5 Bf8 24 £13+- 1-0

Bertug ilgililer — Poyraz Efe Asic1
hamle Beyazda

Ersen Molla — Umut Aydemir
hamle Beyazda

E oWd  E
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9 Wd2 mi, 9 Wdl mi?

9 Wd2??

9 ¥d1 hamlesi dogru olacakt1.

9...20xf4 10 Wxf4

10 Dxf4 £e3! nedeniyle 10 £)xf4 oynanamaz.
10...2xc2+ 11 &d1 Hxal-+

. %
%

)
.

Siyahin fil fazlas1 ile kazanmaya calistigi konumda
Beyazin bir siirprizi var.

50 Exh6 Wxh6 51 Wg6+!!

Pat silahu.

51..%xg6 V2-Ys
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WFM Bengii Sena Ayan — Zehra Ece Ermemis
hamle Beyazda

///////

/////////////////////
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Sonraki iki oyunda ayni temanin farkli yonlerini
gorecegiz.

16 £xh7+!

Yunan hediyesi!

16...&2xh7 17 g5+ g6

17..2g8 18 Wh3 Hfe8 19 Wh7+ &f8 20 Whe+ {Hg8
21 Dh7+ e7 22 £.g5+ 16 23 Wxg7+ &d8 24 exfo+—

18 Wd3+ &H)f5 19 g4

Siyah sah gxf5 ardindan ¥¢3 ile saldirtya ugrayacak, bu
nedenle Siyah daha fazla materyal feda etmek zorunda.

19...2016 20 gxf5+ exf5 21 exf6 gxf6 22 H\h3+- 1-0

23 Wxg4

21..Wxf2+ 22 &hl Wh4+ 23 gl Wi+ 24 &hl
Wha+ 25 gl Wh2+ 26 &fl Whi+ 27 &e2 Wxg2+
28 &d3 D2+ 0-1

Kacan Firsatlar

Simdiye kadar turnuvada olan biteni ele almistik, biraz
da gbzden kaganlar inceleyecegiz.

IM M. Suyarov — IM Valentin Baidetskyi
hamle Siyahta

CM Egemen Giilden — Hiiseyin Sertbay
hamle Siyahta

/////////////

= = ==

Onceki 6rnekte Yunan fedas: igin harika katki sunan
eS—piyonu bu Ornekte yok. Bu durum elbette savunma
sanslarini arttiracak.

19...&xh2+!? 20 xh2 Dgd+ 21 Lgl?

Bu hamle hemen kaybediyor. Onceki drnekteki savunma
bicimi basarili olacakti: 21 <2g3! Wxf2+ 22 <h3!
(22 Sxg4 Wxg2+ 23 2¥4 Wxb2 Beyazin zayif sahi Siyaha
yeterince oyun verecekti,) 22..%¥xb2 (22..f5 23 e2)

Siyah hem h4- piyonuna hem de ata saldirtyor, Beyazin
cevabi zorunlu ve etkili.

21 Dxf5!! gxf5 22 Wxfs

Beyaz rakibini ¥xd7 ve ardindan 26+ ile tehdit ediyor.

22...297 23 &g5!

Ze7 tehdidiyle beraber gelen bir hamle. Oyunda tercih
edilen 23 h5? sonrasinda durum belirsiz bir hal almisti.
Biz ise bu dgretici fedanin nasil devam etmesi gerektigini
inceleyecegiz.

23...2xg5 24 hxg5

Beyaz tas feda etmis olmasma ragmen saldiri giicii
Oylesine fazla ki, Siyahin materyal kaybindan kagimmasi
miimkiin degil. Ornegin...

24..0f8

24..a5 25 Weo+ ©h8 26 Lh6 £xh6 27 gxh6é Beyaz
basitge W7 ve Ee7 ile saldirisi siirdiirmek istiyor ve
Siyahin materyal kaybetmeden bunu Onleme sansi
bulunmuyor.

25 Hife+

He8 fikriyle.

25...2xf6

25...2h8 26 He8 Wxe8 27 Lxe8 Exe8 28 W7 Siyahin
goriiniise gore vezire karsi yeterli materyali bulunuyor,
ancak Siyahin piyonlar1 yavas yavas diisecek ve Beyaz
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kazang durumda olacak.
26 gxf6 Wd6 27 Ee7
Siyahin durumu savunulamaz.
27...20g6 28 Eg7+ &h8
28... %18 29 Bxh7+-
29 Whs £H)f8 30 Wi7+-

Simdi 21...Exd3 hamlesini hesaplarken Siyahin gérmesi
gereken hamle nedir?

23 Wh5 c6—+

23..Wxd2+! 24 &xd2 Dxed+—+

Hakki Berat Dalgar — Goksu Eldemir
hamle Siyahta

WFM Sude Hereklioglu — WFM Ceren Tirpan
hamle Beyazda

Veziri ve sahi arasinda tercih yapmak zorunda kalan
siyah

27...%xd6

hamlesi ile devam etti ancak,

27...£c8—+ Siyahin fil fazla kazanmasina olanak veren
tek hamleydi. 1-0

Pelin Seyhan — WGM Olga Babiy
hamle Siyahta

//////////////

c
21...Exd3!
Oyun 21...4d7 hamlesiyle belirsiz bir konumla devam
etmisti.
22 £xd3 Ed8

Fili korumanin uygun bir yolu yok.
23 e2

e W & %

Stockfish burada gérmesi oldukca iyi hesap gerektiren bir
hamlenin altin1 ¢iziyor.

39 Hixds!!

39 Wa2 Oyunda oynanan hamleydi ve biiyiik karmagaya
sahne olan parti uzun bir miicadele sonunda berabere oldu.

39...22g7 40 €6!

Cok onemli bir detay.

40 c6 Wxc6 41 De3 Wxg2+ 42 Hxg2 Exa7 Siyaha
savunma olanaklart sunardi.

40...fxe6 41 c6! Wxc6 42 f4 Wxg2+ 43 Wxg2

Yedinci yataydaki agmaz nedeniyle simdi bu miimkiin
olabiliyor, ancak tek ayrint1 bu degil.

43..Exa7 44 Dxe6+! 2f6 45 W2+ Lxe6 46 d5++-
Asil 6nemli olan konu buydu.
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Eren Cinar Coban — FM Ege Danaci
hamle Siyahta

FM Can Ertan — FM Volkan Sevgi
hamle Beyazda

/
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Cok onemli bir kale finali ile kars1 karsiyayiz. Teorik
olarak kazan¢ bu konumu kazanma yontemlerinin
bilinmesi 6nem tagiyor.

80...2d2 81 Eal+ Ed1 82 Xa2 Ed8 83 Eal+ Ed1

Kazang igin yeterli ilk fikir sahin geri ¢ekilmesi ve
...&d1fikrinin hazirlanmasiydi.

83...2d2 84 Ea2+ (84 L2 Lfs+—+) 84..Le3 85 Ha3+
Zd3 86 Zal Ed1-+

84 Za2 Eb1 85 A3 Eb3+ 86 g2 Ec3??

Kazanmak icin son sans: 86..He3 &dl tehdidi ile.
87 Bal+ &d2 88 Ha2+ &c3 89 Ha3d+ d4 90 Had+
Dc5—+

87 Eal+ &2d2 88 A2 ve taraflar birazdan beraberlikte
anlastilar: ¥2-%

Zaman sikismasinda tek bir hata yeterli olabiliyor.

93 W7+?

93 Wh2 Beyaz bu sekilde iistiinliigiinii kazanca
doniistiirmeye ¢alisabilirdi.

93... g2

ve Eh1 mat tehdidi nedeniyle Beyaz vezirini feda ederek
beraberlige raz1 olmak zorunda: %2—%

LWE S NA
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