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Giiclii ve dengeli 30 takimin yaristig1 Tiirkiye Satrang fkinci Ligi 20-27 Temmuz tarihleri arasinda Denizli’de
oynandi. Cekismeli miicadele sonunda turnuvaya birinci sirada baslayan Fatma Yilmaz Spor Kuliibii
sampiyonluga ulasirken, Manisa Turkuaz Satranc Spor Kuliibii ikinci, Istiklal Satran¢ Spor Kuliibii iiciincii
ve Diizce Siyah Beyaz Satrang¢ Spor Kuliibii dordiincii oldu. Boylece bu dort takim, oniimiizdeki yil Tiirkiye
Satrang Birinci Ligi’nde miicadele etme hakki kazandi.

Turnuvada Ukraynali GM Yuriy Kuzubov gibi 2600 ELO {izeri ¢ok giiclii bir Biiyiikusta da yer aldi. 84/9 ile
kendi masasinda birinciligi elde eden Tiirkiye Kadinlar sampiyonlarindan WGM Kiibra Oztiirk Orenli, ikinci
masada harika bir performans ile birinci olan FM Baver Yilmaz, gectigimiz sene 10 yas kategorisinde Avrupa
Sampiyonu ve bu turnuvada da birinci masada 7/9 puanla masa ikincisi olan CM Ali Poyraz Uzdemir gibi geng
ve giiclii sporcular da hamle yaptilar. Daha 6nceki biiltenlerde oldugu gibi bu satrang soéleninden 6ne ¢ikan bazi 1
partileri konuk yazarlar esliginde sizlerle paylagsmak istiyoruz.

ol Preqmy MBAVER s v
Y = o, 4 A e T
xR ) S SR :“,«.

Calisma igin link: https:/lichess.org/study/nJHMgOHM
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TURKIYE SATRANC IKINCI LIGI

GM Yuriy Kuzubov - FM Ramil Sadykov
Tiirkiye Ikinci Ligi 2025, [C43]
Analiz: FM Nazmi Can Dogan

Turnuvanin en yiiksek reytingli sporcusu ve ayni
zamanda 7.5/9 puanla birinci masada birincilik madalyas1
kazanan GM Yuriy Kuzubov Petroff Savunmasi
karsisinda &gretici bir saldiriyla karsimiza ¢ikiyor.

1 e4 e5 2 D3 2Df6 3 d4 Dixed 4 £d3 d5 5 HxeS £.d6

Siyah simetriyi siirdiirerek hemen rok atmak istiyor.

5..4)d7: Beyazin atim hemen yok etmek isteyen bu
hamle ana varyant olma 6zelligini koruyor. Oyunun
devami Beyazin merkezde duran atinin 6nemi hakkinda
daha iyi fikir verecektir.

6 He3 (D)

e

Goriliyoruz ki, iki taraf igin de e4- ve e5- karelerine
yerlesmis atlara kars1 miicadele etmek oldukga 6nemli.

6...20x¢3 7 bxc3

Piyon yapisindaki zedelenmeye kargin d4- piyonu
giiclendirildi ve Beyaz b- dikeyini kullanabilir.

7...0-0 8 0-0 Nd7

8...f6? rok yapilmadan 6nce bu hamle oynanamiyordu
fakat simdi de iyi degil. 9 ¥Wh5 ve Siyah f- piyonunu
yeniden ilerletmek zorunda. (9 £)g6! Stockfish’in bu
onerisi oldukga ogretici. 9...hxg6?? 10 £xg6 Beyazin
sonraki hamlesi Wh5 kendisine bitirici bir saldir1 verir.)

9 Xel c6

Bu hamle beyaz giiglerin uyumunu sarsmaya yonelik bir
hareket baslatmadig: igin pek tercih edilmiyor.

9...c5: Teori sonraki hamlede acgik renkli fili bl-h7
caprazindan ...c4 ile sokmeyi hedefleyen bu hamleyi
oneriyor. Ornegin; 10 Wf3 c4 11 £f5 ve bu konumda
oynanmisg bir dizi iist diizey miicadele bulunuyor.

10 W3

Beyaz, izin verilirse, £f4 ile kalelerin baglantisini
saglayarak saldirtya hazir hale gelecek.

10...%h4 (D)
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Bu tip "aktif' hamleler, ordunun geri kalani eslik
etmiyorsa,genellikle geri piskiirtiliir.

11 Eb1 Eb8?

Stockfish bir an evvel e5- karesindeki atin alinmasini ve
vezir kanadi gelisiminin saglanmasini 6neriyor. Daha
sonra beyaz atin yok edilmesi miimkiin olmayabilir.

11..20xe5 12 dxe5 He8 13 g3 Wd8 14 &£f41

12 g3 W6 13 &14

Elbette vezirleri degismek Siyahi rahatlatirdi.

13...2b6

Acik renkli filini gelistirmek isteyen siyah e5- atin1 yok
etme planindan vazgegiyor. Simdiyse e5- karesindeki atin
Beyazin saldirisinin 6nemli bir unsuru oldugunu gosteren
an geliyor. Siyah sah b6- karesine giden at1 6zleyecek!

13...&xe5 14 dxe5 We6 15 Wh5—

14 Wh5! (D)
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Beyaz rakibinden ilk sah kanadi zayifligini yaratmasini
istiyor.

14...g6

Siyah, koyu-renkleri zayiflatarak savunmayi segiyor.
Diger segenek daha iyi olabilirdi: 14..h6 15 h4— 2g5
tehdidi ile ve Ee3-Ebel ile devam etmek amaciyla; Beyaz
g4-g5 ilerleyisini de hazirlayabilir.

15 Who £e6 16 £g5 Wg7 17 Wh4!

£h6 veya £16 tehdidi ile. Tipki 12. hamlede oldugu gibi
vezir degisimi simdi de sadece Siyahin isine yarardi.

17...Efe8

Stockfish’in bu durumda Siyahin koyu-renkli filden
vazgecerek ati almasi gerektigini sOylemesi konumun




vahametini ortaya koyuyor.

18 &f6 W18 (D)

g 7

Siyah nihayet ..2)d7 dénmek ve beyaz giigleri
ptskiirtmek niyetinde. Beyazin saldirist nasil ilerlemeli?

19 4!

Tam zamaninda! Beyaz f4-f5 siiriisliyle sah kanadinda
ilerleyisini siirdiirmek ve rakibin savunma hattin1 yikmak

istiyor.
19..20d7
Nihayet at geri doniiyor.

20 Dxd7 £xd7 21 f5 Exel+ 22 Exel £e8?! (D)
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Siyah olasi fedalar1 engellemek amaciyla g6- karesini

giiclendirmek istiyor.

22...Be8 segenegi ardindaki 23 Ef1! sonrasinda Beyazin

saldiris tiim giicliyle devam ederdi!
23 Ef1

Siyah vezir kapana kisildi ve kale ile vezirin karsi

karsiya gelmesi kendisinin  durumunu
giiclestiriyor! Siyahin giinleri sayil1.

23...b5

...&b7 ile devam etmek fikriyle, fakat...

24 fxg6 fxg6 25 Le5 &7

25..We7 26 Wxe7 £xe7 27 £xb8+—

26 £xg6!

Wh8(#) mat oldugu i¢in fil alinamaz. Siyah terk etti:

1-0
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Emirhan Emir - CM Sarp Sahin
Tiirkiye Ikinci Ligi 2025, [A17]
Analiz: Emirhan Emir

Merhabalar ben Emirhan Emir, Tkinci Lig’de Diizce
Siyah Beyaz Kuliibii adina 4. masada miicadele ettim.
Analize baglamadan 6nce oyunun arka planini ve 6nemini
anlatmanin yerinde olacagini diisiiniiyorum. Turnuvanin
6. turunda 9/10 puanla ilerleyen iki takimin bir nevi final
miicadelesinde turnuvanin sampiyonu Fatma Yilmaz SK
ile karsilagtik. Kazanan takimin ligde ¢ok ciddi avantaj
elde edecegi ve en yakin rakibiyle arasinda 2 puan fark
acacagl bir macti. Bu noktada 4. masadaki rakibim
iilkemiz satrancinin geng yeteneklerinden Sarp Sahin’di.

1 ¢4 £Xf6 2 {c3 e6

Ingiliz Agilisi’n1 ¢ok sik tercih eden bir oyuncu olarak,
buradaki bir¢ok varyanti zamanla tecriibe ettim. 3 d4
hamlesi ile konumu Nimzo-Hint’e transpoze etmek
miimkiin, bunun yaninda benim en ¢ok tercih ettigim 3 e4
hamlesi de kompleks ve biraz daha teoriden kaginabilecek
bir varyant olarak one ¢ikmakta.

3913

Rakibimin 1 c4’e kars1 1...e6 ya da 1...c6 hamlelerini
sikea yeg tuttugunu goérmiis ve oyunu kazanmayi da
oldukea istedigimden dolay1 sikca tercih ettigim 3 e4
hamlesi yerine 3 £f3 oynayarak hazirlandigim varyanta
devam etmek istedim.

3..d54e3

4 d4 cok daha sik oynanan ve ana varyanta transpoze
olan bir devamyolu. Fakat Ingiliz Acilist’n1 oynarken —
ozellikle de kazanmaya calisirken — taslar1 asimetrik
konumlandirmak ve dengesizlikler yaratmaya caligmak
daha ¢ok hogsuma gidiyor. Bu sebepten de genellikle 4 ¢3
hamlesini tercih ediyorum.

4...c6 5 b3 Dbd7 6 £b2 £d6 7 Wc2 We7 8 Egl!? (D)
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8 g1 hamlesine, daha ¢ok tercih edilen 8 £e2 ve 8 d4
hamlelerine nazaran ¢ok daha az basvurulmakta. Maga
hazirlanirken klasik sayilabilecek ve rakibimin de ¢ok kez
tecriibe ettigi bu pozisyonlara girmektense Egl-g4 fikri ile
oyuna  dinamizm  getirebilecegimi ve  rakibimi
sasirtabilecegimi diigiindiim. Nitekim oyunda bu sekilde
de oldu. Yine bu agilista benzer fikirlerin uygulandigi,




daha Onceden analiz ettigim ve tematik olarak da ¢ok
begendigim London Chess Classic 2017°de oynanan
Nepomniachtchi-Anand partisini de 1ilgisi olanlara
oneririm.

8 £e2 0-09 0-0 (9d4 b6 10 0-0 £b7 11 Badl Zad8
12 Bfel Bfe8 13 8f1 e5 14 dxe5 Zxe5 15 &he5 £xes
16 cxd5 cxd5 17 £b5 Bc8 18 b1 Ding Liren-Shankland,
Yo-Ys, chess.com 2019, https://lichess.org/5dY4nv17)
9..2e8 10 d4 dxc4 11 £xc4 h6 12 Hadl e5 13 £ h4 DS
14 &fS &xf5 15 WxfS e4e Zakharov-Sharma, Y%-'%,
Linares Anibal 2000, https://lichess.org/fBbRKcvG

8...e5 9 cxd5 cxd5?!

Rakibim ¢ok hizli oynadi ve ..2xd5 alisini pek
degerlendirmedi. Fakat tercihin agilig sathasi igin ciddi bir
hata oldugunu sdyleyebiliriz. b5- karesini savunmasiz
birakmakla birlikte d5- hanesinde devamli korunmasi
gereken bir piyon olusturmak Siyahi tamamen savunan
pozisyona diigiiriiyor.

9..20xd5 10 Ded £a3 11 £xa3 Wxa3 12 g4 a5 13 g5
b4 14 Wbl Hd5 15 hdt. Tercih edilmeyen ...2xd5
alisindan sonra bu sekilde esite yakin fakat asimetrik bir
konuma ulagsmay1 hedefliyordum.

10 g4 h6?!

10...d4 11 £b5 0-0 12 0-0-0 £b6 13 exd4 e4 14 Le5
£e6 15 g5 Efc8 16 gxf6 Exc2+ 17 Lxc2 Wxf6 18 Lxd6
£xb3+ 19 axb3 Wxd6 20 Eg3 Ec8+ 21 &bl g6 22 £h32

11 h4 We6?! 12 g5 hxg5 13 hxgs Ng8 14 b5 YDe7
15 £a3 £b8 (D)
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Siyahin pes pese gelen siipheli hamlelerinin akabinde
Beyazin ¢ok iistiin oldugu bir konuma ulastik. Yaklagik
yarim saatlik bir siire farkini da elde etmistim. Bu noktada
sartlar her ne kadar Beyaz i¢in optimal diizeyde goziikse
de tempo kaybetmeden hizlica sonuca gidilmesi gereken
bir konumdu. Oyunda da Ornegini gérecegimiz, tek bir
hamlenin dahi yanlis oynanmast ile Siyah hizlica
tekrardan koordine olabiliyor.

16 g6?

Dogal ve ciiretkér bir hamle olarak goziikse de Siyahin
e5 problemini ¢dzmesine olanak tanimak o kadar da iyi bir
fikir degil.

16 Ecl b6 17 Dc7+ £xc7 18 Wxc7 £d7 19 Wxe5+-

16...f6 17 Ec1 £Xb6
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Tek hamle! Oyun 17..%0b6  yerine
17..2c6’y1 degerlendirmis ve hizlica kazanca gittigimi
diisinmiistim: 17...22c6 18 LDfd4 exd4 19 Lxd4 Wed
20 £d3 We5 21 Hxc6+-

18 De7+?

Siyahi hayata dondiiren bir hata, oldukca sik bir sekilde
oyunu bitirebilecek 18 £)fd4 fikrini takip etmeliydim:

18 £)fd4! exd4 19 Hxd4 (D)

esnasinda

19.. Wed (19..%e5 20 f4 Wh5 oyun sirasinda bu
noktada Wxc8 alisini géremedim ve Siyaha karsi atak
sans1 veren bir konum olusabilecegini diigiinerek ilgili
varyanta girmekten kacirdim. Cok talihsiz bir hesap
hatast. 21 Wxc8+!! (D)
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Beyazin baskili oyunun meyvesi olan, miikemmel bir
taktik bitiris! 21..20bxc8 (21...Lexc8 22 £b5+ <8
23 Sleb#) 22 £b5+ Qb (22...2d8 23 Lleb#; 22... 28
23 Hxc8#) 23 Exc6! Wha+ 24 &2d1 Wh5+ 25 &cl bxcb
26 £xc6+ 2d8 27 Leb# riiya gibi bir bitiris) 20 £d3 Zhl
21 &xed Bxgl+ 22 &e2 Excl 23 Wxcl dxe4 24 Whi
Qxg6 25 Wxed+ 2f7 26 f4+-

18...8xc7 19 Wxc7 £d7 20 Wxb7 0-0 21 Wa6 Xfc8

Hala Beyazin ciddi istinliigiinden s6z edebiliriz fakat
bu vaziyete gelindiginde agtigim siire farkini kaybetmis ve
hatta siire olarak geriye diigmiistiim; yaklasik 15 dakika ile
oynuyordum. Bunun yani sira, ¢ok istiin oldugum bir
konumu bitirememis olmanin negatif psikolojik etkisini
iizerimde hissediyordum.

22 8¢5 (D)
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Nitekim bu diisiinceleri hatali hamleler silsilesi takip
etmeye basladi. Burada taglar1 sadelestirmek yerine, c-
hattin1 rakibime birakarak hizlica taglarimi sah kanadinda
koordine edip g6- piyonunun bana kazandirdig: alani ve
mat hiicumu imkanlarini1 degerlendirmeliydim.

22 Ed1 Ec2 23 Eal Eac8 24 We2 d4 25 ed+

22..d4 23 e4 Hc7 24 Hc4 Hac8 25 £xb6 Wxb6
26 Wxb6 axb6 27 Exc7 Exc7 28 L.c4+ 28 29 e2 (D)
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Taglart bu kadar hizla sadelestirmem piyon Onde
olmama ragmen inisiyatifin siyahlara gectigi ve esit bir
oyunsonuna dogru ilerlememize sebep oldu.

29...b5?

Ustiinliik sans1 tekrardan ayagima gelmisti fakat kalan
siremi de anlamsizca burada kaybettim ve 30 £d3
secimiyle bu firsati itmis oldum. En dogal hamle olan
31 £(7 ile inisiyatifin Beyazda oldugu kazanca yakin kale
oyunsonuna girmeliydim. 21 ¥a6 hamlesinden sonra gok
kotii kararlar almaya bagladim oyundan sonra bu oyunun
basini ve devamini sanki iki farkli oyuncunun oynadigini
hissetmistim.

30 £4d3?

30 27 £e8 31 £xe8 xe8 32 £h4 Ee2 33 D5 Dxf5
34 exf5 Exa2 35 Eh1 Ea7 36 b4 e4 37 Ecl &d7 38 Ec5+

30...2a7 31 HHh4 Exa2 32 DHf5??

32 f4 exfd 33 Df3 L8 34 Lxd4 LDxgh 35 £xb5 £xb5+
36 £xb5 £e5 37 Eble

TURKIYE SATRANC IKINCI LIGI

32..&8xf5

32..90xf5 33 exf5 &e7 34 Ehl siire sikismasinda bu
varyantin forse oldugunu ve kazan¢ sanslarimin devam
edecegini diiglinmiistiim. Fil ile alis1 tamamen kagirdim ve
artik iistiinliik ibresi Siyah1 géstermeye basladi.

33 exf5 2\d5 34 f3 Exd2 35 £ed4 De3—+ (D)

Oyunun geri kalan kismini, takim arkadaglarimin
miicadelelerini takip etmek i¢in formaliteden devam
ettirdim.

36 Zal Xa2 37 Zh1 He2 38 Eh8+ e7 39 Hg8 Hxed
40 Exg7+ 2d6 41 Eg8 Ef4+ 42 g3 Exf5 43 f4 exf4+
44 &3 Hg5 45 dxfd Dd5+ 46 Led De7 47 Ed8+ e6
48 Eb8 5+ 49 &f4 Egd+ 50 2Af3 Hxg6 51 Exb5 Hes5+
0-1

Acilig hazirligimi ve genel olarak oyunumun biiyiik bir
kismin begendigim bir karsilasma oldu. Bir noktadan
sonra 18 &fd4 hamlesini kagirmamla birlikte mental
olarak oyunda siirekli geriye gittigimi ve rakibimin oyuna
dair Umitlerinin o noktadan sonra siirekli arttigim
hissettim. Takim olarak da 4-2 kaybettik, alinabilecek ¢ok
sik bir galibiyet hem benim i¢in hem de takimimiza
kazandiracagl puan agisindan ¢ok sevindirici olabilirdi.
Yine de analiz etmeye deger hos bir oyun oldugunu
diisiindiigiim i¢in satrangseverlerle de paylasmak istedim.

FM Alperen Akdogan - Enis Metin
Tiirkiye Ikinci Ligi 2025, [E11]
Analiz: Emirhan Emir

Turnuvanin genelinde dengeli ve ¢ok iyi bir takim
performans1 gostererek ligi 3. sirada tamamlayan Istiklal
SK ile 5. turda karsilastik. Her iki taraf icin de gii¢
dengesinin hemen her masada olduk¢a denk oldugu,
heyecan verici ve bir o kadar da kritik bir magcti.
Karsilagmay1 3%5-2Y kazanirken 2. masada ¢ok 6nemli bir
puan alan degerli takim arkadasim Alperen’in oyununu

analiz edecegim.
1 .d4 Df6 2 &3 €6 3 ¢4 d5 4 g3 2ba+ 5 2d2 Le7
6 £820-070-0c68Wc2a5(D)
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Bu konumda nispeten ¢ok daha az tercih edilen bir
hamle. Alperen’in rakibinin a¢ilig sathasinda oldukga hizli
oynadigin ve hazirlikli oldugunu hatirliyorum.

8...40bd7 ise sik tercih edilen ana varyanttir: 9 £f4 b6
10 Ed1 £b7 11 &c3 dxc4 12 £Dd2 £d5 13 Dxed LDxf4
14 gxf4 Wc7 15 €3 Bad8 16 Hacl.

9 Zd1 £bd7 10 b3?2!

10 214 a4 11 De5 Was 12 LHxd7 £xd7 13 ¢S5

10...b5 11 ¢5 Qed 12 2el?! 15

Burada Siyah i¢in agilig sathasi adina ciddi sayilabilecek
avantaj yakaladigindan bahsedebiliriz. Beyazin £el
tercihinin tartigmaya agik oldugunu diisliniiyorum.
Pozisyonun kapali olmas: itibariyle koyu-renkli fili
oyunda tutmak adina el- karesinde konumlamak hissiyat
olarak temel prensiplere aykirt goziktiigiinden Beyaz igin
ideal olmadigini disiinliyorum. Ayni1 zamanda ters
taraftan degerlendirildiginde olduk¢a giiclendirilmis bir
Tas Duvar pozisyonuna ulasmig olduk. Normalde bu tiir
Tas Duvar konumlarinda Siyahin bu asamada bu kadar
alan kazanmasi gézlenmez.

13 b4 £16?! (D)
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Beyazin olasi bxa5 alis1 sonrasinda vezir kanadinda elde
edebilecegi kars1 oyunun kiigiimsendigini diigiiniiyorum.

13..axb4 14 &xb4 Had 15 a3 £f6 16 &3 Hixc3
17 Wxc3 Wc7 Beyaza karsi oyun sansi vermeden,
kuvvetli merkez oyunu fikirleriyle Siyahin ¢ok daha rahat
edecegi bir pozisyona ulagilird.

14 bxa$ g5 15 e3?!

...g4 strlisi tehdidinin gdlgesinde dogal goziiken bir

TURKIYE SATRANC IKINCI LIGI

hamle, fakat 15 a4 ile baslayan Beyazin oldukg¢a hos bir
kars1 hiicumu olabilirdi: 15 a4 g4 16 axb5! gxf3 17 exf3
g5 18 4 f7 19 b6 £ab 20 &Lc3+— ve Siyah kramp
pozisyonda kalirdi.

15...g4 16 &HYfd2 Dexc5?

Oyunun kirilma ani, c- hattimin agilmasi ve c6-
piyonunun zayifligit ve a5- erinin kazandirdigi alan
avantaji Siyahi bir¢ok zayiflikla basa ¢ikmasinin gerekli
oldugu bir pozisyona siiriikledi.

Gerilimin ve merkez hiicumu fikirlerinin 16...2g5
hamlesiyle siirdiiriilmesi gerekliydi. 17 a3 e5 18 &c3
Dh3+3 (18...exd4 19 £xd5 cxd5 20 £xd5+2)

17 b3 Dxb3 18 axb3x €519 Hc3 £a6 20 De2?! (D)

20 dxc5 £xc5 (20...£)e5 21 £ke2 oyundakine benzer
fakat daha {istiin bir pozisyon olusurdu.) 21 £xd5! £xal
22 Dbb+-

20...%e7 21 N4 c4? 22 bxcd bxed 23 Wadg

23 &b4! Pratikte oynamasi zor bir hamle fakat olduk¢a
kuvvetli 23...Wxb4 24 Hixe6 Efc8 25 £xd5 Ha7 26 L5+
g7 27 Dxab Exab 28 Wxf5+-

23...Efc8 24 2xd5! exd5 25 Dxd5 W7 26 Wxd7 £d8
27 Wxf7+ &xf7+- (D)

b fgh

28 Hdb1 Eab8 29 Exb8 Exb8 30 2\b4 £b7 31 a6 £.a8
32 &fl Hc8 33 £.c3 £e7 34 e2 Eb8 35 £)c2 h5 36 Eas
£e4 37 ©2d2 h4 38 Ead hxg3 39 hxg3 £d6 40 a7 Za8
41 Ea6 2e7 42 2bd 2xc2 43 &xe7 Led4 44 £2d6 Ec8
45 B3 £a8 46 Eb6 1-0

Alperen'den oldukga sakin ve 6zenli oynanmis giizel bir
oyun ve de ¢ok kritik bir puan. Beyazin; rakibinin belli




noktalardaki stratejik hatalarini1 heyecan derecesi yiiksek
bir atmosferde kusursuza yakin bir oyunla degerlendirdigi,
ustiinliigli temkinli sekilde korudugu hos bir oyundu.

TURKIYE SATRANC IKINCI LIGI

Cagrican Subasi - Ali Ammar Camci
Tiirkiye Ikinci Ligi 2025, [A80]
Analiz: Cagrican Subasi

1d4 52 %43

Siyahin f5- piyonuyla ne yapmak istedigini sorgulayan
ilging bir hamle. Hollanda Savunmasi’nin Leningrad
Varyanti’ndan kaginma imkan1 verir. Ciinkii Siyah 2...g6
oynarsa, Beyazin kalite fedali bir segenegi vardir: 3 h4!
(Artik bu sistemlerde klasiklesmis bir hamle) 3...20f6 4 h5
Zxh5 5 Bxh5! gxh5 6 Wxf5 d6 7 Wxh5 e4 sonrasinda
Beyaz, kalite karsiliginda aktif bir oyun elde eder.

2..d53 g4

Ali Ammar agresif bir oyuncudur ve dinamik faktorleri
iyi kullanir. Bu sistemde ipleri eline alan taraf Beyazdir.
Dolayistyla bu hazirlik aslinda kisisel bir hazirliktir.

3...fxg4 4 h3

fleride gdrecegimiz {izere vezirin d3- karesinde
bulunmasi ve h-hattinin agilmasi, 6zellikle h7- karesi
lizerinde Beyaza onemli taktik imkanlar sunar.

4...20f6 5 hxg4 £xg4 6 De3

Gambitin ana fikri taslar1 hizli ve etkin karelere
getirmektir.

6...c5

Gambite karsilik merkezi agma durumu iginde risk
barindirir ama sunu da sdylemek gerekir ki bu bir tercih
meselesidir. Siyahin diger segenegi ise:

6...2)c6 11k bakista cazip gelmese de gelisime yardimei
oldugu igin mantiklidir. Ornegin: 7 f3 £h5 8 £g5 £g6
9 e4 dxe4 10 b5 sonrasi c¢8- karesindeki filin
yoklugundan faydalanilinca konum tekrar belirsizlesir.
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Staunton Gambiti’'nde oldugu gibi, burada da kritik tas
fo- karesindeki attir. Merkezi ve savunmay1 destekledigi
icin Beyazin baski uygulamasi ve gerektiginde onu
ortadan kaldirmasi gerekir.

7...cxd4

Oyun

sirasinda  rakibimden  7..&)c6 hamlesini

bekliyordum. Bu hem gelisime katki yapiyor hem de d4-
piyonuna karsi ne yapacagimi soruyordu. Su varyanti
hesaplamigtim: 8 £xf6 exf6 9 Exh7 Exh7 10 Wxh7 £e6
11 dxc5 d4 12 0-0-0 ve Siyah igin gii¢lii bir devamyolu
bulamamistim. Rakibim ise merkezdeki durumu
netlestirmeyi segti ki bu da mantikli bir devamdir.

8 £xf6 exf6 9 Wxd4 2e6 10 £h3 &7

10...£xh3 oynanirsa, 11 We3+! kritik bir hamleydi.
(11 £Xxh3 halinde, Siyah rahatga sorunlarmi ¢dzer ve aktif
bir oyunsonuna yonelir. Ornegin: 11...£)k6 12 Exds
Whds5 13 $xd5 Zd8 14 Zd1! sonrasi Beyazin konumu hig
de parlak degildir. Bu nedenle ara hamle sarttir. Sunu da
eklemem gerekir ki 6zellikle gambit oyunlarinda ince
farklar1 anlamak hayati 6neme sahiptir.)

11 0-0-0 26 12 We3+ 27 13 D3 218! (D)
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Siyahin en miicadeleci savunma  hamlesidir.
Alternatiflere bakacak oldugumuzda, 13...%b6 14 xb6
axb6 15 £xd5 Exa2 16 &bl Ea5 17 D7+ Hf8 18 Leb+
sonras1 Beyaz baskin bir konum elde eder.; 13...0-07? ise
14 &f5 yaniti sonras1 hemen kaybeder. Bu yiizden oyunda
oynanan hamle konumdaki dinamizmi korudugu i¢in
oldukg¢a miicadeleci bir se¢imdir.

14 26

Buras: oyunda yaklasik otuz dakika diisiindiigim en
kritik noktaydi. Beyaz, rakibine siirekli sorun ¢ikararak
konumundan azami 6lgiide yararlanmisti. Fakat pratikte
sikca karsilagilan bir ikilemle yiliz ylizeydim: Samuel
Reshevsky’nin The Art of Positional Play kitabinda
tanimladigt gibi  “konuma dsik olmak” mi, yoksa
“avantaji doniistiirmek” mi? Rakibin sah1 zayifti, ancak
Emanuel Lasker’den bildigimiz orant1 ilkesi geregi bu
zayifliklardan dogrudan yararlanacak bir yol yoktu.
Dolayisiyla saldirtya devam etmek, sadece konumu
oldugundan fazla abartmak anlamina gelecekti. Pratik
deneyim bize defalarca gostermistir ki bdyle anlarda en
mantikli karar, rakibi ¢ézmesi gereken yeni problemlerle

bas basa birakacak devamyolunu se¢mektir. Benim
hamlem tam da bu amaca hizmet ediyordu. Oncelikle,
rakibin kendi alanindaki en kritik savunma tasini kirismak
istiyordum. Bu degisim rakibimi oyunsonuna zorlamak
anlamina geliyordu. Ciinkii eger rakibin agik-renkli filini

oyundan ¢ikarabilirsem, siyah sah daha fazla acik kalacak




ve rakip ¢ok daha zorlu bir sinavla karsi karsiya kalacakti.
Ayrica oyunortasinda siirekli sorun ¢é6zmek zorunda kalan
yorgun rakibimi, yine sorunlarla dolu bir oyunsonuna
stiriiklemek biiyllk bir stratejik kazangti. Boyle
durumlarda genellikle iki ihtimal ortaya cikar: Rakip,
satrancin bir miicadele oyunu oldugunu hatirlayip gardini
diisiirmeden savagsmaya devam eder, ya da baskinin sona
erdigini varsayarak zihinsel bir rahatlamaya girer. Iste bu
ikinci durum, hatalarin en sik yapildig1 andir. Giliniimiiz
satrancinda Biiyilikustalarin neden ¢ogunlukla 39.-41.
hamleler civarinda hata yaptigini da bu psikolojik kirilma
aciklar.

14...%%b6 15 Wxb6 axb6 16 £xd5

Diger bir alternatif ise: 16 £xf7 &xf7 17 Exd5 Siyahm
h- piyonuyla karsi oyun yaratmasini engeller. 17...Ead8
18 Edh5 h6 19 a3 sonras1 Beyaz rakibin karsi oyununu
engelledikten sonra tekrar Siyahi sorunlari ile bas basa
birakiyor.

16...2.¢5?

14. hamlede anlattigim durumun meyvesi simdi
olgunlasti. Bu hata beyaz kalenin 7. yataya inmesine izin
verir. Satrangta rakibinize siirekli problem ¢ikarmak
gereklidir ¢iinkii rakip hata yapmadan kazanmaniz hig¢
kolay degildir. Bir yerden sonra rakibinizin size yardim
edecegine giivenin. Rakibimin 16...h5! hamlesiyle hig
vakit kaybetmeden kars1 oyun yaratmas: gerekirdi.

17 £xf7 &xf7 18 Ed7+ LDe7 19 e3!

Siyahin c¢5’teki filini kisitlar ve a3-b4 siirligiini siirekli
diisiinmek zorunda birakir.

19...h5

Siyah siirekli baskidan artik bikmistir ve elindeki tek
kargi oyun imkanini kullanir. Pasif 19..Eab8 ile pasif
bekleyis ise 20 Zhd1! h5 21 a3 sonrasi Siyahin basinin gok
daha fazla agrimasina sebep verir.

20 a3 &e6? (D)
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Oyun swrasinda rakibimden bekledigim hamle tam
olarak buydu. Amag¢ nettir; Siyah e7’deki agmazdan
kurtulmak isterken, ayni zamanda sah kanadi piyonlarini
hareketlendirir. Lakin tek sikinti hamlenin kaybediyor
olmastydi!

TURKIYE SATRANC IKINCI LIGI

21 Exb7 g5 22 b4!

Rakip i¢in sorunlar iist iiste geldigi zamanlarda, taktik ve
kombinezonlar bir bebegin giiliimsemesi kadar dogal
ortaya cikar (Reuben Fine).

22...Hxa3 23 bxc5 Exe3 24 Dd4+!

Bu ara hamle oyunu dogrudan bitiriyor. 24 cxb6 f5
sonrasinda da Beyaz {istiin olurdu, ancak Siyahin pratikte
birtakim sorunlar yaratma sanslari olur.

24...%d5

24...Bf7 25 Df5+-

25 Exe7 bxc5 26 b3

Oyun sirasinda i¢imden mat olmali diye gegirdim. Su
varyant1 hesapladim: 26 b5 Hc4 27 Ed1+ &c6 28 La7+
b6 29 Hd6+ a5 30 Eb7 ama Siyahin 30...2b4 31 Lc6+
a6 sonrasinda kurtuldugunu diisiindiim. Oysa 30 £c6+!
b5 31 Eb7+ a6 32 L1d8+ Las 33 Ebb6 sonrasinda
Siyah birka¢ hamle i¢inde mat olurdu.

26..2d6 27 EHed f5 28 Edl+ e6 29 He6+ &b5
30 &b2 Hed 31 Edd6

Artik Beyazin bir¢ok kazang fikri var. Ben ise ii¢ tasla
saldirdigim sahin mat olacagini sezgisel olarak hissettigim
i¢in bu devam yolunu tercih ettim.

31...Eb8 32 ¢3 h4 33 Zh6 Zad 34 Ec6 Zc4 35 &2¢2 h3
36 a6 Eh4 37 Ea5+ 1-0

GM Yusup Atabayev - IM Ioannis Kalogeris
hamle Siyahta
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Saldir1 altindaki filin olast geri ¢ekiglerinden sonra
Siyahin durumu piyon fazlaligindan 6tiirii iyidir, ancak
Oyle bir hamle var ki digerlerinden ¢ok daha etkili...

28..2¢3!

28...2h6 29 Wf3 He6 ve devaminda ...Eae8 ile Siyahin
ustlinliiglinii arttirarak devam etmesi ve sabirl bir sekilde
ugrasmaya devam etmesi gerekecekti.

29 &f1

29 Wrxc2 bxc2 30 Edel £xb2 31 Lxb2 Exb2—+

29...15!

Vezir degisiminden sonra da bu hamle etkili olurdu,
fakat 29...d5 30 e5 ile yanitlanirdi.

30 Eacl Wxe2+ 31 &2xe2 (D)
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31...fxe4

Stockfish fili sogukkanli bir sekilde feda eden 31...Ebc8!
hamlesini daha ¢ok begeniyor.

32 bxc3 exd3+ 33 &xd3 b2 34 bl dxc3 35 ®xc3
Zec8+ 36 2d3 Xb3+ 37 e2 (D)
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Kale filinin ilging ve dgretici olmasi itibariyle devamini
incelemek ogreticidir.

37..Ec2+?

Bu ¢ok dogal gériinen hamle dogru degil. 37..Ee8+
38 &2d2 Eb7 39 &c3 Hc8+ 40 &d3 Ec5 Siyahin zayif a-
piyonunu diisiirmeye ¢alismast ve sahin1 merkezilesmesi
daha iyi olurdu. Oyundaki hamleden sonra pasif kalelerin

birinden kurtulan Beyaz iyi savunma sanslari elde ediyor.
38 Ed2 Exd2+ 39 &xd2 Ef3 40 e2 Eb3 41 2d2 &f7
42 &e2 Ef3 (D)
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Cok ogretici bir an. 43 Ef1 hamlesiyle gegici pasiflik en
iyi ¢ozlim! Beyaz piyon geri kalmadan da kalesini yeniden
oyuna katabilecekti. 43..2e6 44 &xb2 &f5 45 cl!
Belki de beyazin goziinden kagan fikir buydu. 45... g4
46 Eel! Exf2 47 Ee7=

43..Exf2+ 44 &c3 Ef3+ 45 Sed

45 &bd: Stockfish bu hamleden sonra hala biraz iimit
goriiyor. 45...2xg3 46 ©a5 Hgd 47 h5 Siyahin hala biraz
ugrasmasi gerekiyor.

45...Exg3 46 Eb6

Beyazin kars1 oyunu ¢ok gec kaliyor.

46...EBg4+ 47 b3 Exhd4 48 Hxa6 h5 49 Xxd6 Zhl
50 ©b2 h4 51 a5 Eh2+ 52 &b3 Eh1 53 &b2 Hel 54 a6
h3 55 a7 Ee8 56 Zd3 Xa8 57 Exh3 Exa7

ve uzun bir miicadele ardindan Siyah kazandi: 0-1

FM Alperen Akdogan - Enis Metin
hamle Beyazda
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Cok keskin konumda birden dogan olanagi Beyaz iyi
degerlendiriyor.

24 £xd5! exd5 25 Dxd5 W7 26 Wxd7!

Kombinezonun piif noktasi!

26...£d8 27 Wxf7+ &xf7 28 Hdbl Xab8 29 Xxb8
Exb8 30 b4 £b7 31 a6 £a8 32 Lfl+- Le8 33 a7 Eb5
34 a6 £b6 35 Had 2d8 36 b4 27 37 Da2 &d7
38 £b4 1-0

Ege Cakir - CM Emir Oztiirk
hamle Beyazda
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Carlsbad yapisinda kritik bir an! Sahinin zayiflamasi
sonrasinda Siyahin durumu parlak goriinmemektedir,
fakat beyaz atin geri ¢ekilisi sonrasinda e6- piyonunun
savunulmasi i¢in ...Eg7 ve ardindan ...&¢8 yeterli olabilir.

25 Eael!

25 93 Hg7 26 Hael £c82

25...Ef6

25...gxh4 26 Exe6+-

26 &xf5!

Bu fil fedas1 baslatilan saldirinin ikinci dalgasi
olmasaydi Siyah daha rahat bir savunma ortaya
koyabilirdi.

26...exf5 27 Oxf5 Exf5

27.. W6 28 He8+ &h7 (28... £F7 29 £)6+)

28 Wxf5 Xf7 29 He8+ g7 30 We6?

Bu noktada dgretici bir hata ile karsilasiyoruz. Siyah sah
boylesine zayifken beyaz vezirin degisimi i¢in yeterince
bahane yoktur! Yine de Beyaz oyunu kazanmasini bildi.

30 W2 ve ardindan E1e6 ile devam etmek saldir1 igin
daha iyi olurdu.
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Ali Batuhan Biyiksiz - Mehmet Alper Celebi
hamle Beyazda

Mert Akcicek - Ahmet Ersoy
hamle Beyazda

a b c d f g
Kale finallerinin  olduk¢a  yogun  hesaplama
gerektirdigini gosteren bir baska ornek.
52 Le3!

Tahtanin ortasindaki siyah sahin giivende olmayis
ilging bir goriintii sunuyor.

52...h3 53 d4+ Exd4 54 Ec5+ 2d6 55 xd4 h2

Siyah vezir ¢ikmak {izere fakat...

56 Ed5+ &c6 57 Ec5+ 2d7 58 EdS+ c7 59 Ec5+ ve
oyun birka¢ hamle sonra berabere oldu, zira siyah sah e-
ve b- dikeylerine kagamaz ¢iinkii o zaman beyaz kale

savunmaya donecek ve oyunu kazanacaktir!
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20 b5!
Siyah taslarin (h3- fili, e7- at1) sallantili konumundan
faydalanarak.
20...exf4?!

20...&xg2 21 bxc6+-

21 bxc6 Dxc6 22 2xh3 Wxh3

Siyah simdi hem ati hem 3 ve ardindan ...&e€5 ile mat
etmeyi istiyor.

23 Wed!

Son dokunusg!: 1-0

Talat Yildiz - Baris Cekicoglu
hamle Beyazda 10
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28 Wxb5!
Bu vezir fedas1 materyal kazandiriyor.
28...cxb5 29 dxe5 Wc7 30 exf6 Exa2 31 Ebcl 1-0
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Enis Metin - Melik Firat ikis Kayra Ozdemir - Yunus Mermer
hamle Beyazda hamle Beyazda
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19 Hxf6+! Bu ogretici Najdorf konumunda Siyahin durumu
Basit fakat etkili bir vurug! birdenbire kritik olur.
19...&h8 12 Wh5!
19...&2x16 20 Wxg6+ £g7 21 Wx{7+ Hh7 22 Wxh5+ €6- piyonu saldir1 altinda!
£h6 23 D5 £xf5 24 ext5+- ve Wb tehdit eden Beyazin 12..%d7 13 5! exf5
saldirisi bitiricidir. Beyaz piyonlardan birinin e6- karesine gelisi ve siyah
20 £xf7 sahin koruyucu duvarinin yikilisi kaginilmazdir.
Siyah terk etti: 1-0 14 e6 Wc8 15 Wxf7+ d8 16 Oxf5 We7 17 Hxd6

£xd6 18 Wxfo++—
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