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2025 FIDE Grand Swiss Turnuvasi, 3-15 Eyliil tarihleri arasinda, Ozbekistan’in Semerkant kentinde oynand1. 116
sporcunun yaristig1 Ac¢ik Kategori’de ilk iki siray1 elde edecek sporcular i¢in para 6diiliiniin yan1 sira (90.000$ ve 75.000%)
2026 Adaylar Turnuvasi’na katilim hakk1 da s6z konusu oldugundan, katilimcilar son derece motive idiler ve herkes giiciiniin
son damlasina kadar miicadele etti.
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SAMARKAND

Gorsel: © ChessDojo @ YouTube

Cekismeli gegen turnuvanin sonunda giilen isimler Hollandali Biiyiikusta Anish Giri ve Alman Biiylikusta Matthias
Bluebaum oldu. Ozellikle sanssiz bir ismin GM Vincent Keymer oldugu sdylenebilir, zira kendisi son iki turda kesin kazang
konumlari (biri GM Bluebaum’a karsi!) berabere yaparak 2.-4. siralar1 paylasti. Diinya Sampiyonu tinvanini elinde tutan
Hint GM Dommaraju Gukesh’in turnuvay1 6 puanla ancak 41. sirada tamamlamasi satrang diinyast i¢in bilyiik bir siirpriz,
Hint satrangseverler i¢in ise kuskusuz hayal kiriklig1 oldu. Aslinda "genel bir hayal kirikliginin biiyiikge bir pargasi oldu"
demek daha dogru, zira 116 kiginin katildig1 turnuvaya dordii 2700 ELO tizeri (biri Diinya Sampiyonu) olmak tizere
15 oyuncu veren Hindistan herhélde bir kiirsii olsun bekliyordu — ne var ki en iyi dereceleri GM Arjun Erigaisi, GM Sarin
Nihal ve GM Santosh Gujrathi Vidit 7 puanla, 5.-19. siralar1 paylasarak elde ettiler.

Tiirk satrangseverlerin turnuvada 6zellikle takip ettigi iki isim ise temsilcilerimiz GM Yagiz Kaan Erdogmus ve GM
Ediz Giirel idi elbette. Yagiz Kaan turnuvayi 6 puanla 28. sirada bitirdigi gibi, bilyilik olasilikla kombinezon antolojilerine
gececek bir vezir fedasina da imza att1 — dyle ki bugiinlerde kime Yagiz Kaan’in turnuvada ne yaptigini sorsaniz, 2. turdaki
Gukesh beraberligini falan bir kenara birakip “...%xf2!” diyecektir.
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Somut gergekligi dile getirmekte herhalde bir beis yok: Satrangtaki temsilcilerimizin Diinya Sampiyonlar1 ile oynamasina
pek alisik degiliz. Onlardan puan almalarina ise hi¢ alisik degiliz. Yagiz Kaan’in 2. turda Gukesh’ten yarim puan almasinin
iilke satrancinda yarattig1 ufak ¢apli heyecan firtinasi daha yeni yeni diniyordu ki, 7. turda Ediz’in sampiyonu yenmesi atesi

tekrar harladi! Turnuvay1 5% puanla, 55. sirada bitiren Ediz’in Semerkant’tan 6nemli bir psikolojik kazanimla ayrildigini

sOyleyebiliriz.

Iste turnuvanin dikkat ¢eken oyunlarindan birkaci:

© fotograflar / FIDE

GM Shakhriyar Mamedyarov - GM Grigory Oparin
2025 FIDE Grand Swiss 2025, [D36]
Analiz: Biilent Giiner

1 ¢4 €6 2 Ne3 d5 3 d4 D16 4 cxd5 exds

Vezir Gambiti’'nde degisme devamyolu.

5 295 £e76e3 c6

Onemli bir hamle. 6...££5? 7 £xf6 £xf6 8 Wb3+

7 £d3 Dbd7 8 W2

1950°1i yillardan giinlimiize, bu varyant birgok 6nemli
oyunda kullanilmistir. Cok sik goriilmiis devamyollar:

a) 8 Df3 0-0 9 W2 He8 10 0-0 £f8 11 h3!t. Beyaz bu
varyantta b4 hazirlig1 yoluyla Azinlik Hiicumu yapabilecegi
gibi, De5 veya Zael ile merkezden de oynayabilir.

b) 8 Dige2 0-0 9 We2 Ee8 10 0-0 &f8 11 {3 varyantinda
Beyaz e3-e4 yoluyla iistiinliik saglamaya caligir.

8..20h5!?

Siyah, fillerin degisimini zorluyor.

9 h4!? (D)

Bu hamle piyon fedasi yoluyla istiinliik saglama
pesindedir. Siyah muhtemelen sunu bekliyordu: 9 £xe7
Wxe7 10 Hge2t.

9...h6

Siyah feday1 kabul etmiyor. 9...2xg5 10 hxg5 Wxg5
11 0-0-0 g6! 12 Ph3! We7 (12... Wxg2? 13 Be2/t) 13 g4
g7 14 &f4 Siyah dikkatli bir oyunla dengeyi koruyabilir.
14...5f6 15 g5! th5! 16 LexdS! cxd5 (16... d8 17 £)c3
Whrg5 18 2ledt) 17 Hxd5 Wd6 18 Lc7+ Le7 19 Hxal8
$g4 20 We7+ Wxc7+ 21 HDHxc7 EBe8!= (21..8xdl1?
22 xdl+-)

7
% Y % WY
sy

a &
//// /7 Vo Zezer /7///
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abcde/fg/h

10 £xe7 Wxe7 11 D3 Qb6 12 0-0-0 2g4

12...%)6 tercih edilebilirdi.

13 Edgl

13 Edel

13...8xf3

13...5f6

14 gxf3%

Bu degisme Beyazin olanaklarini arttirdi.

14...0-0-0 15 f4

15 Wh3

15...g6 16 f5 gxf5

16...g5

17 22 &6 18 Wxf5+ Abd7 19 £d3 De8 20 W4 LNd6
21 &bl

21 Eh3¢

21...%f6 22 Wh2 Xhg8 23 Hcl

Beyaz taslar1 degismekten kaginarak oyun ariyor.
Pozisyon dengededir.

23...20b6 24 b3 Eg7 25 De2 Ded 26 LHf4 We7

26..%d6

2713

27 &h5 Bgg8! 28 W4 Hg2 29 Hc2! Edg8! 30 Ehclz

27...2)d6 28 Ehel &2b8!

Siyah, sahin giivenlik altina almaya ¢alistyor.

29 a4 Da8?! (D)
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30 e4! dxed! 31 £xed4 We7! 32 d5

32 ds! Was! 33 &e7!£ ve fikir £xc6.

32...¢5?

32..90xe4! 33 fxe4 We5 34 dxc6 Eg4! Siyah esitligi
korurdu.

33 £)h5! Hee8

Zorunlu.

34 D)6 Be7

34.. Egf8

35 £d3*

35 He2+

35...20b6

35...a6

36 a5 Qbce8 37 b4l+— Ne8 38 Wxc7+ Dxc7 39 Excs
Eg3 (D)
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40 £15! b6 41 Exc7! &xc7 42 Ecl+! £b8 43 £xc8!
Hxc8 44 Nd7+! b7 45 a6+ Lxa6 46 Exc8 Exf3 47 Hes
1-0

GM Ediz Giirel - GM Max Warmerdam
2025 FIDE Grand Swiss 2025, [C79]
Analiz: FM Selim Citak

Turnuvaya istedigi baslangici yapamayan Biiyiikusta Ediz
Giirel, cikisa gecmek ve tablonun daha iist siralarinda
kendine yer bulabilmek i¢in Hollandali sporcu karsisinda
kazanmak durumundaydi. Elit ustalarin yer aldig1
etkinliklerde beyaz taslarla oynamak, tipki teniste servis
atmak gibi, altin degerindedir. Ilk hamleyi yapan sporcunun
nihai amaci (genelde), rakipten bagimsiz olarak, 1 puan olur.
Aciligtan hafif derecede bir avantaj elde eden Giirel,
aligilagelmis yontemiyle sonuca gitti.

1 e4 €52 Df3 D6 3 £bS5 a6 4 Lad

4 £xc6 GM Dragan Solak ile ¢alisan birinin yolu elbette
Kirismali Ispanyol devamyolu ile kesisecektir. Geng yildiz
son zamanlarda ati hemen almay1 pek tercih etmiyor.

4 &xc6 ile devam eden son oyunu 2024 Prag
Turnuvasi’nda oynanmisti: 4...dxc6 5 0-0 f6 6 d4 exd4
7 &xd4 c5 8 Pe2 Wxdl 9 Exdl £e6 10 £be3 Le7 11 242
Giirel-L’ami, Prag 2024.

4..20f6 5 0-0 d6

Geciktirilmis Steinitz Varyanti son zamanlarda popiilerlik
kazanmisa benziyor. Klasik Ispanyol devamyollarmin
teorisi oldukc¢a dallanip budaklandigi i¢in farkli varyantlari
tercih etme arzusunda olan oyuncu grubu eski hamlelere
tekrar goz atmaya basladi. Siyahin plani ...2d7-...g6-...&¢7
yapisini dizmektir.

6 &xc6+

GM Giirel kendisine uzun yillar sadakatle hizmet eden
degisimi gerceklestiriyor. Filden vazgegmenin artilart hizlh
gelisim imkani ile rakip konumda bingeg er olugturmaktir.

Konumu bagka tiirlii ele almak da pekala miimkiindiir:
6 c3 £d7 7 d4 g6 8 Eel £g7 9 h3 0-0 10 £bd2 exd4
11 cxd4 &)b4, Vokhidov-Erigaisi, Taskent 2025.
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6...bxc6 7 Eel c5 8 ¢3

Beyaz d2-d4 siiriisiini mutlaka gergeklestirmeli;
takdirde, filden yok yere vazgegilmis olurdu.

8...2e7 9 d4 cxd4 10 cxd4 exd4 11 Hxd4E (D)

aksi
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Miicadelenin agilis sathasi sona ermek {izere. Siyah, fil
¢ifti avantajiin keyfini heniiz siiremez ¢iinkii kendisi pasif
vaziyettedir. Beyazin £)f5 ya da e4-e5 gibi goze hos gelen
fikirleri vardir.

11...£d7 12 £c3 0-0 13 214

At1 hemen f5- karesine yerlestirme ¢abasi sdyle sonug
verebilirdi: 13 13 He8 14 5 £xf5 15 WxfS c6 16 £e3
218=.

13..Ee8 14 We2 Whs!

Steinitz yapilart igin standart fikir. Veziri bu sekilde
kullanarak Siyah b- hattinda etkin olmaya ¢alisiyor.

15 Ead1 ¥b7 16 h3 hé (D)
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17 eS

Her iki usta da faydali hamleler yaparak konumlarim
gelistirdiler ve Onlimiizde asagi yukar1 esit bir vaziyet
belirdi. Tiim taglarin1 merkeze yerlestiren Biiyiikusta Giirel,
e4-e5 siiriisii ile oyunu agarak ordusunun etkinliginden
faydalanmak istiyor.

Elbette bahsedilen sey, Siyahin yardimi (hatas1) olmadan
miimkiin degildir.

17..2Qh5

17...dxe5 18 £xeS5 Ead8 19 Qad Wha=
dengededir.

18 £h2 dxe5 19 £xe5 £d6

19...£16! hamlesiyle esitligi derhal saglamak miimkiindii:
20 £xf6 Dxf6 21 Wb3 Exel+ 22 Exel Who—

20 £xd6 cxd6 21 Wh3i

Oyunun ardindan verdigi roportajda, GM Giirel, agiligtan
fazla bir sey elde edemedigini, fakat bu finale gecerek ufak
istiinlik kovaladigini belirtmistir. Sahiden de, makine
dilinde konum esit olsa da, bozuk piyon yapisindan 6tiirii
Siyahin dikkatli olmas1 gerekir.

21...Exel+ 22 Exel Wxb3 23 £H)xb3 Eb8 24 He2 f6

24..0f4 25 Ed2 £e6 26 £d4 Eb6 27 b3t Beyazin
minimal avantajini resmeden 6rnek bir devamyoludur.

25 Ed2 Eb6 (D)

sonrasi konum

N ez OV
2 ) )

a b ¢c d e f g h

26 g4!

Unlem imi hamlenin nesnel giiciinden ziyade, arkasinda
yatan anlayisa ve fikre verilmistir. Beyaz bu miicadeleden
galip ayrilmak istiyorsa her askeri kullanmak zorundadir.
Sah kanadinda alan kazanarak rakip fili sinirlayan er siiriisii
ilerde meyvelerini verecekti!

26... 218 27 £3 Le8

27...2e6 28 d4 e 29 Lf2 g6 30 Le3 ©d7 31 b3=ve
miicadele Beyazin mikroskobik avantajiyla siirerdi.

28 {\d4 £¢7 29 A2 hS

Savunan tarafin arzulanan yarim puana daha rahat
erisebilmesi i¢in erleri azaltmasi ustalarca iyi bilinen ve
sik¢a uygulanan bir tekniktir.

30 g3 hxgd 31 hxgd £e6 32 b3 £d7 33 14

Sikistirma stratejisine devam!

33...g6 34 15 gxf5 35 gxf5 (D)
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35...22b57??

Bu ana kadar dirayetle basarili bir savunma ortaya koyan
GM Warmerdam, yaklasan zaman darliginin da etkisiyle ilk
hatasin1 yapiyor.

Siyahin dertleri bitmiyor fakat panik yapmak i¢in heniiz
erkendi: 35...d5! 36 &f4 Le7 37 Eh2 {6 38 Eh7+ Ld6=
Siyah 'bir sekilde' vaziyetini tek parca halinde tutmayi
basarirdi.

36 {ds?

36 LDdxbS! £xb5 (36...axb5? 37 f6+-) 37 Hf4 Ec6
38 £e4 e7 39 Ed1! uzaktan fark etmesi oldukca zor bir
devamyolu! Beyaz kaleyi geri ¢ekerek f1- karesini kontrol
etti ve simdi a4 ile fili yakalamak istiyor. 39...Eb6 40 g5
a5 41 f6+ &d7 42 h6+— Beyazin tam puan sanst oldukga
yiiksektir.

36...Eb7 37 &4 Hxd4 38 Exd4 Eb5?!

38...8&c¢6 ile at1 baskin konumundan hemen kovmak en
iyisiydi: 39 ©9e3 Le7 40 HDcd Ed7 41 Edl EdS
stirdiirimiinde, Siyah ortaya koydugu pasif savunma ile
kurtulmaya ¢alisirdi.

39 b4?!

39 &g5! analizlerde karsimiza ¢ikan bu fikir ¢ok etkilidir:
39... g7 40 fo+ Hf8 41 Lh6 Le6 42 4 BfS 43 Hh5+

39...Eb8? (D)

Ama bu hata cezasiz kalmayacak!

»y
%.2.///

/

D AR,
A &
/@/é%

7

//

/////////////

vV
%%

1%//%//

a b c

39...%g7!% ile koyu renkli kareleri bir an &nce kontrol
altina almak elzemdi.

40 LgS1+-

Konu 'ata kargt fil' miicadelesi oldugunda satrang
oyunculari iki gruba ayrilir: 'Atgilar ve filciler'. GM Giirel’i,
geemis performanslarina da bakarak kolaylikla ‘ati tercih
eden’ oyuncular grubuna sokabiliriz. Bu finalde de atin file
karg1 mutlak iistinliigiine sahit oluyoruz. Elbette Beyaz bu
durumu piyonlarin ve aktif sahin yardimi olmadan
gerceklestiremezdi. 40. hamleyi doldurarak ek 50 dakikay1
cebine koyan geng¢ sporcumuz kolayca sonuca gitti.

40...2g7 41 f6+ g8 42 PeT+ Lf8 43 Exd6 £b5 44 a3
Le8 45 Nf5 1-0

© fotograflar / FIDE

GM Yagiz Kaan Erdogmus - GM Levon Aronian
2025 FIDE Grand Swiss 2025, [C17]
Analiz: FM Selim Citak

Turnuvanin ~ basindan  itibaren diinyanin  segkin
Biiyiikustalari ile karsi karsiya gelen geng yildizin sekizinci
turdaki rakibi, belki de iglerindeki en kariyerli isimdi:
Levon Aronian! Ermeni (kendisi bir siiredir A.B.D.’yi temsil
etmektedir) Bilyiikusta’y1 tanitmamiza pek de lizum yoktur
fakat kisaca kendisinden bahsetmek gerekirse iki kere
Diinya Kupasi, iki kere Satrang960 Diinya Sampiyonlugu
Turnuvasi ve birer kez de Diinya Hizli ve Diinya Yildirim
Sampiyonlugu kazandigini yazabiliriz.

1e4e6

Siki bir 1 e4 e5 oyuncusu olan Aronian son zamanlarda
diizenli olarak Fransiz Savunmasi’n1 tercih etmektedir.

2 d4 d5 3 De3 2b4

Miicadele sonrasit FIDE’nin basin odasini ziyaret eden
Erdogmus, bu hamleyi beklemedigini belirtmistir.

Iki tur 6nce Aronian 3..2)f6 hamlesini segmis, ancak
miicadele pek de uzun siirmemisti: 4 e5 £)fd7 5 f4 ¢5 6 £)f3
c6 7 £e3 cxdd 8 Hxdd W6 9 a3 £c5 10 Had Was+
11 &c3 W6 12 Dad Was+ 13 Hc3 Wb6 ve konum
tekrartyla %: Vitiugov-Aronian, FIDE Grand Swiss 2025.

4e5c¢55 £d2
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Zekice bir tercih. Rakibinin olasi hazirhigina diismek
istemeyen gen¢ oyuncu, daha az oynanan ama 'hi¢ de fena
olmayan' hamle ile devam ediyor. Bdylelikle oyun 'teorik
diiello' batakligina saplanmamis oluyor.

5 a3 £xc3+ 6 bxe3 £e7 7 Wed tonla teori barindiran sert
ana devamyollarina gotiiriirdii.

5..2€7 6 a3 £x¢3 7 £x¢3

Beyazin miitevazi goriinimlii hamlesinin arkasindaki
fikri anlamaya calisalim: Oncelikle Beyaz, er yapisini
bozmadi ve potansiyeli yiiksek koyu-renkli fili ele gecirdi.
Buna mukabil, merkezi (d4- erini), piyonla destekleyemedi.

7..b6 (D)

/x /é _

////// /////W/ ',
Bi1Y B ifiy:
////// W
=  WH AR
a b ¢ d e f g h

Aronian 'kotll' Fransiz filini a6- noktasindan degismeyi
teklif edecek. Bu fikir ¢ok yaygindir.

7..cxd4 8 Wxd4! Dbc6? 9 Wed Nf5 10 LDf3 0-0
11 0-0-0+

8 h4!

Bu hamle olmadan Beyazin onceki tercihleri anlamsiz
kalirdi. Beyaz er h5- karesine kadar siiriilecek ve sah
kanadinda girisim aranacak.

8..2a6

8..h5?! 9 2b5+! £d7 10 £d3 Qbe6 11 Df3 cxdd
12 £xd4 ©xd4 13 Lxd4£ Beyazin ideal senaryolarindan
biri.

9 £xa6 £xa6 10 h5 h6 11 Df3 Hc8 12 We2 b8

Siyah, agik-renkli filini degisebilmenin bedelini zaman
kaybederek ddiiyor.

12..22¢7? ile 'inat etmek' iyi sonuclar dogurmazdi:
13 Zh3 Wd7 14 a4! (...%b5 ile takasa mani olarak) 14...2c6
15 Eg3+ sonrasi Beyazin girisimi barizdir.

13 g4

Kisa vadede sah giivenligi sikintis1 yasamayacagini bilen
Erdogmus, cesur hamlelerine devam ediyor. 13 g4 siiriisii
Siyahi, ¢ok arzu ettigi ...2)f5 ziplayisindan mahrum birakar.

13..%d7 14 £d2

Her iki taraf da mantikli hamleler yaparak konumun
dogasina uygun oynadilar. Vaziyet dengeli olsa da Fransiz
yapisinda ordulardan birinin hizlica miiskiil duruma
diistiigline sik sahit olmusuzdur. Beyaz, filini d2- karesine
¢ekerek hem c3 siirebileceginin sinyalini veriyor hem de bu
tag1 daha etkin olacagi c1-h6 ¢aprazinda cekiyor.

14...cxd4 15 £b4!? (D)

///// % 2 /// /- //
A A7 &
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/////////////
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Biiytikusta Erdogmus gecici bir er fedas: ile filini aslinda
a3-f8 ¢aprazinda (6zellikle d6- karesini unutmamak lazim)
kullanmak istedigini belirtiyor.

15...5c4?!

Kritik varyant sdyle olabilirdi: 15...20bc6 16 £d6 &£asS
17 &xe7 (17 b3? £lec6F ve devaminda ...20b7 gelirdi.,)
17..&2xe7 18 0-0-0 Zc4 19 bl Ehc8 20 Lxd4 karsilikl
sanslarin oldugu belirsiz bir konum ile.

16 Egl1!

Rakibin sinsi ...

16...202a6?!

Oyundaki goriilen ilk siipheli hamle, Erdogmus tarafindan
acimasizca cezalandirilacakti.

16...a5! 17 b311 Ec8 18 £d6 ad! 19 b4 Qbc6 20 0-0-0
siirdiiriimii tamamen belirsizdir.

17 b3! d3 18 cxd3 Hc8 19 2d6z

Beyaz pozisyondan maksimumu elde etmeyi basardi.
Tahtada siyah saha giivenli nokta bulunmamas: ve d6-
karesine basariyla yerlesen fil
sebepleridir.

19...0¢5?

19...d4! Siyahi oyunda tutan tek hamleydi. 20 b4
(20 €xd4 25 21 We3 £)Xd5 22 Wg3 Wds_) 20..%c6!
21 Wd1 Dd5 22 Eg3 &c3 23 We2t devaminda miicadele
tiim hiziyla devam ederdi.

20 b4! Da4 21 Wd2+ (D)

d3 tehdidini ciddiye alarak.

bu durumun baslica
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Aronian’in kararlarini hizlica (ve haliyle zaman zaman
detay kagirarak) aldigini ve bu esnada bir saati agan bir siire
avantajina (70 dakikaya karsi 10 dakika) sahip oldugunu
belirtelim. Biiyiikusta Erdogmus’un konumu derinlemesine
analiz etmesi ve ¢ok silire harcamasi Ermeni ustay1
istahlandirmis olacak ki kendisi hi¢ hiz kesmeden oynamaya
devam etti. Fakat evdeki hesap ¢arsiya uymayacakti!

21...£62!

Hizlica yapilmis bir hata daha!

21..49¢3 22 Hg3 d4! 23 Hxdd b7+ oyun elde
edebilmek icin son sanst.

22 Dh4! 0-0 23 £xe7 Wxe7 24 g6 WeT 25 Hfl

Elbette 25 £xf8?? Wxe5+ degil.

25..Kf7 26 Eel?!% (D)

7
'
7

///// A
ém//////
. a

L //%@@
a b c d

e f g h

57 %zé %g

Analiz motorlar1 Beyazin daha iyi olanaklara sahip
oldugunun altin1 gizse de, ciddi zaman sikismasinda olan
gen¢ sporcu, oyunun geri kalanini saniyeler i¢inde aldigi
kararlarla oynamak zorunda kalmust.

26 exf6! We3 (26..5xf6 27 g5) 27 Wxc3 Exc3 28 fxg7
Lxg7 29 Hg3+

26...Wc2?

Rakibinin siiresine oynayan Aronian yine hizlica karar
verip daha hata yapiyor.

26...%)c3! 27 exf6 Wh2# Siyahi gizli kalmis olanag: idi.

27 Ee2?

27 Wrxc2 Hxc2 28 exf6 Exf6 29 f4+-

27...Wxd2 28 Exd2 Ec3

Bir kez daha c¢3- karesine konmasi gereken tas at idi.

29 g2 Exa3??

Saniyeler iginde alinmig bir hatali karar daha, ancak bu
seferki ¢ok biiytik bir gaftir.

Rakibinin siire darligindan faydalanmak yerine dniindeki
konumu ciddiye alan bir usta muhtemelen su devamyolunu
bulurdu: 29.. Efc7! 30 Eel &f7 31 Ede2 Ec2 32 Ee3 &3
33 exf6 gxf6 34 &hat (34 Lxe6 £le4!= baglanti kesme
temasi!)

30 Eel!+-

Beyaz er geri diigmiis olsa da g6- karesine yerlesmis olan
at kendisine kazanci getirmeye yeterlidir.

30...0¢3 31 Ec2

f4 siirigii isi hemen bitirirdi ancak oyuncumuzun
diistinecek vakti olmadigini (rakibinin tam tersi durumda
oldugunu) unutmayalim.

31...d4 32 exf6 Exf6 (D)

Me Y %Y
2 » ) /)/z » //@/é%
7
I B BB
a b ¢ d e f g h

33 Eeq!+-

g6- atmin giicline dayanarak yapilmis harika bir taktik.
Kalenin ileri atilisindan sonra Siyahin konumu tamamen
¢oker.

33...e5

33..%0xe4 34 Ec8+ 2f7 35 Efs#; 33..Hxgb 34 hxgb
“ixed 35 Hc8#

34 ExeS a5 35 He8+ &f7 36 He7+ g8 37 bxa5 Exas
38 He8+ 17 39 He7+ Lg8 40 Ed7+- (D)
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Zaman kontroline ulasan Biiyiikustamiz
devaminda yine ihtiyatli davranip siiresini sonuna kadar
kullandi ve rakibine hi¢ sans vermeden sonuca gitti. Aronian
ise -adeta bir amatdriin yapacagi gibi- miicadele boyunca
zaman kullaniminda ¢ok aceleciydi. Parti tamamlandiginda
kendisinin 1 saat 23 dakikasi bulunuyordu. Oyunun geri
kalan1 herhangi bir yorum gerektirmez.

40...b5 41 Exd4 Ea3 42 Ec1 2h7 43 Zd8 Exg6 44 hxg6+
Lxg6 45 Hel Ha7 46 He6+ 17 47 Eb6 Ec7 48 Hfl g6
49 Xdd6 1-0

oyunun

© fotograflar / FIDE

GM Ediz Giirel - GM Dommaraju Gukesh
2025 FIDE Grand Swiss 2025, [B12]
Analiz: Gorkem Sivri

1edc62d4d53e5 2154 hd

Botvinnik-Tal Diinya Sampiyonlugu iinvan maglarindan
sonra popiiler hale gelen bir varyant.

4..h5

“Bogayr boynuzundan yakalayan” bu hamleyle Siyah,
rakibe sah kanadinda ¢ok fazla alan teslim etmek niyetinde
olmadigini agikga belli ediyor. Karsiliginda verilen taviz ise
beyaz taglarin g5- karesini biraz daha rahat kullanabilecek
olmasi - ama unutmamak gerekir ki Siyah gerektiginde
e- erini biraz zayif birakmak pahasina da olsa ...f6 siirebilir.

5c4

Cokga oynanan bir devamyolu da 5 £d3 £xd3 6 Wxd3
€6 bigimindedir.

5...¢6 6 D3 De7

Kimi zaman Siyah, bu atin gidecegi yere erkenden karar
vermek yerine (malum, h6 karesi de bu tas i¢in gayet uygun
goriiniiyor) oyunu 6...dxc4 7 £xc4 £d7 ile siirdiiriir.

7 Dge2

Bu varyantta Beyazin temel fikirlerinden biri rakibin f5—
fili ile ugragmaktir ve at da bu amagla g3'e gidecek.

7..0d7 8 g3 £.86 9 L85

Fil i¢in en dogal gelisim yeri; nitekim g5—karesine
Siyahin 4.hamlesine ait notta deginmistik.

9..%b6 (D)

Ac¢mazdan ¢ikmanin bu kadar acelesi var miyd1? Isin ash
su ki Siyah, rakibinin cxd5 kirisina karsi her zaman tetikte
olmak zorunda. Ati agmazdayken bu kirigi ...exdS ile
yanitlarsa rakibine sah kanadinda biiyiikk bir er saldirist
yapma olanagi vermis olur, ...cxd5 ise elverissiz kosullarda
yapildiginda felakete davetiye c¢ikarmaktir (6rnegin
buradaki gibi, beyaz atin b5'e gidebildigi ve d6—karesinin
yeterince korunamadigi konumlarda). Tiim bunlar goz
oniline alindiginda Siyahin bu agmazdan hemen kurtulmasi
gerektigi anlagilir, ille "yanlig" bir hamle yapacaksa da
bunun 9...a6 tiirlinden bir yanlis olmasi kendisi i¢in iyi olur.

10 Ec1

Agcik ara en ¢ok oynanan hamle ve bilgisayarlarmn da ilk
tercihi.

10...f6!?

Oyunda, az yiiriinen patikalara dogru atilmis ilk adim!
Daha sik tercih edilen segenekler, c4 ya da b2'nin kirtlmasi.
Akla gelen "Siyah b2- erini alirsa ne oluyor?!" sorusunun
yanit1 analiz motorlari tarafindan 10..%xb2 11 £d3 £xd3
12 ¥xd3 bigiminde verilmekte, Beyazin alan ve gelisim
istlinliigliniin eksik eri karsilamasi akla uygun gelmekle
birlikte, pratikte boyle bir konumu oynamak (iki taraf i¢in
de) ciddi bir sinava girmek anlamina gelir.

11 exf6 gxf6
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Erin atla alinmasi elbette soz konusu olamaz, ...f7-f6
stirerken Siyahin amaci rakip fili etkili oldugu yerden
kovmak ve merkezde ¢ogunluk elde etmekti, kendi atini
f6- karesine getirmek degil.

12 2.3 Wxb2 13 cxd5

Bir diger segenek dogrudan 13 £d3 oynamakti, ancak bu
durumda da 13..£xd3 14 Wxd3 dxc4 15 Wxc4 £d5
16 £xd5 exd5 17 Wd3 £bd+ 18 2f1 Wxa2 19 Wdl 0-0-0
20 {£xh5 sonrasinda oyunda gorecegimize hayli benzer bir
miicadele ortaya cikar.

13...20xd5 14 Dxd5 exd5 15 £d3 £bd+ 16 2f1 £xd3+
17 Wxd3 0-0-0

Bunun yerine a2'yi kirarak ikinci eri de alma oburlugu
siyah sahin merkezde kalmasina yol agardi, ki Gukesh’in
bundan kaginmasi gayet dogal.

18 Eb1 Wa3 19 Eb3 (D)

///// E|
%ﬁ%/m/////
% //x/ /x
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N / //////
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Oldukga ilging ve uzun bir incelemeyi hak eden bir
konum. Siyah hala bir er 6nde ve gelisimini de tamamlamis,
Beyazin ise her seyden once hl- kalesini oyuna sokmak igin
zamana ihtiyact var. Ote yandan Siyahin taglarmin rakip
saha yonelik bir saldir1 i¢in pozisyon almasi biraz zaman
ister; Beyaz ise sahini h2- karesine sakladigi anda kaleleriyle
acik hatlardan rakip saha yiliklenmeye baslayabilir.
Insanlarm ¢ogu (bu satirlarin yazar1 dahil) herhilde siyah
taslarla oynamay1 yeg tutardi, ne var ki analiz motorlar1 hafif
istiinliigii Beyaza veriyor ve bu satirlarin yazar1 da maalesef
kendileriyle tartigabilecek seviyede degil. Sunu da
belirtmeden ge¢meyeyim: Makinenin Siyahin konumunu
begenmemesinde Onemli bir etkenin d7-
oldugunu tahmin ediyorum: e5 ve c5- kareleri kapali, f6’da
kendi eri var, f8- rotasiyla e6- karesine gitmenin ne
saglayacagi ise c¢ok acik degil. Geriye bir tek b6-c4
manevrasi kaliyor, ama bunun i¢in sarf edilecek zamanda
Beyaz kalelerini hareketlendiremez mi?

19..%a4 (D)

atinin  yeri

Y
2i a @

Z
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a b ¢ d e f g

20 &gl!?

Cok ilging bir tercih. At1 f5- karesine gitmek gibi dogal
bir hamle varken neden bu? Makineler de ilk baslarda at
cikisini desteklerken analiz derinligi arttiginda tercihlerini
sah hamlesi yoniinde kullanmaktalar.

20...£.d6 21 £H)f5 £.¢7 22 g3

Ayn1 zamanda bilgisayarin da birinci tercihi olan mantikli
bir hamle, fil ¢7- karesinde durdugu i¢in saha yeni bir yer
hazirlamak zorunluydu. Oyunun ardindan verdigi roportajda
Ediz, rakibinin son hamlesiyle birlikte hazirliginin bittigini
ve bu hamleyi tahtada buldugunu belirtti.

22...2b6 23 g2 {\c4 24 Ehbl (D)

%/é //////

7

Karsilikli bilgisayar hamleleriyle yukarida sozii edilen
senaryo tahtaya yansidi: Siyahin ati artik c4- karesinde,
Beyaz ise kalelerini b- dikeyinde etkinlestirdi.

24...b6 25 a3 Ede8

Biraz da abartili bir deyisle, oyundaki ilk "hata". Makine

1/@///

buraya diger kalenin oynanmasini yeg tutuyor; simdi...

25..Ehe8 26 £h6 ¢5!? 27 dxc5 bxc5 sonrasinda d-eri
korumasiz kalmayacaktir ve Beyazin £g7 gibi ¢atal
olanaklar1 yoktur. Ote yandan Gukesh’in ...c6-c5 gibi bir
fikri (ya da gordiyse bile uygulamak
istememesi) gayet dogaldir; zira, ilk dikkatsiz hamlesiyle
birlikte sahinin basi ciddi belaya girebilir.

gormemesi
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26 £h6 Heq?!

Makinelere gore bu kale e6’ya gitse daha iyi olacakt.
Ne var ki bu konumda (ve sonraki birkag hamlede) verilen
analizleri insani agidan anlamlandirmak zordur, dolayisiyla
birkag ufak not ile yetinmek durumundayiz.

27 Wd1?

Bu hata {stiinliigii rakibe kaptirtyor. Geng Bilyiikusta
h5-erini almanin bu sistemin ana fikirlerinden biri oldugunu,
ancak basitge rakibinin sonraki hamlesini gdzden
kagirdigini sdyledi.

27 Ec3 ile agik iistiinliik Beyazda kalacakti.

27...20a5! 28 Ef3

Bu hamle de Stockfish'ten onay alamiyor; algoritma 28 {3
'te 1srarcl.

28...Wxd1 29 Exd1 (D)

Siyahin konumu kazanca yakin olarak degerlendirilmekle
birlikte pratik agidan her seyin miimkiin oldugunu séylemek
herhalde yanlis olmaz. Konum olaganiisti derecede
karigiktir ve dakik oynamak sdyle dursun, makul bir hata
paytyla oynamak bile imkansiza yakindir.

el E
x/%%
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29..Eh7 30 £g7 Ee6 31 28 {c4

31..Ee8 32 £g7 &cd 33 £x16 b5 ile kaleyi e- dikeyinde
(ve sah kanadinda) tutmak daha iyi olabilirdi.

32 {Hg7 Be2 33 &f1 Ed2?!

Siyahin istiinliigiinii elinden kagirmaya basladig1 nokta.
Makine kaleyi e4- karesine geri donmeyi 6neriyor.

34 Eel Exd4 35 Exf6 ¢5?!

Daha iyisi 35..20d2+ 36 g2 e4 bigimindedir,
bilgisayar olasi bir devamyolunu 37 Exc6 Ed2 38 Eecl
Exf2+ 39 &h3 Exf8 40 Exc7+ &2b8 41 He7 olarak veriyor.
Tabii bunlar pratik oyun igin biraz "liks" tiiketim
mamulleridir - gerek zaman, gerekse efor agisindan.

36 Ef5 Nd2+ 37 g2 Ded 38 Yxh5 (D)

Karigikliklar sonucunda maddi denge saglanmis oldu, ne
var ki konumun kendisi olduk¢a dengesiz olmay1 siirdiiriir
ve oyunculara deyim yerindeyse nefes aldirmaz - her hamle
kritiktir.

///////

38...c4 39 2f6 Lxf6 40 Exfo

Sanslar esitlendi. Derken...

40...Xd3??

Su meshur "zaman kontroliinden onceki son hamle".
Oyunu "kaybetmesi gereken" hatali hamle (ama sonuncusu
degil!).

41 h5! £d8

41...Exh5 pek sdz konusu olamazdi zira 42 Ef7! &d8 43
Ze6 sonrasinda beyaz filin g7-f6 manevrasi oyunu bitirir.

42 Ef5?!

42 Ed6 daha iyi olarak gosterilmektedir.

42...c3 43 h6 d4 44 Ecl Ed2 45 &fl £e7 46 g4 (D)

46...2xa3??

Ama bu gercgekten gereksiz bir gosteridir.

46...2b7 ve hatta; 46...2xf8 hamlesi dengeyi korumay1
basaracakti, ama ancak etiitvari bir yoldan: 47 Exf8+ &2b7
48 g5 Eb2!! 49 g6 Exh6 50 g7 g6 51 g8W HExg8 52 Exg8
d3 53 Ed8 Ec2!! esitlikle.

47 £xa3

Diinya Sampiyonu buradan sonra bagka sans elde edemez.

47...Exh6 48 g5 g6 49 g2 Eg7 50 £d6 a5 51 £14 Xd3
52 Eb1 1-0
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GM Aditya Mittal - GM Yagiz Kaan Erdogmus
2025 FIDE Grand Swiss 2025, [D31]
Analiz: Gérkem Sivri

1cd4e62Nc3d53 dd

Farkli hamle sirasiyla Vezir Gambiti’ne girilmis oldu.

3...dxc4 4 e4

Kabul Edilen Vezir Gambiti (KEVG) agilisinda atin
hemen f3'e ¢iktigin1 gdrmeye alis181z; nedeni ise Siyahin
...e5 ile baglayan olasi karsioyununu engellemektir. Burada
Siyah erkenden ...e6 siirmiis oldugundan Mittal dogrudan e4
ile devam ediyor.

4 9f3 a6 5 a4 {6 6 €3 a5 7 Les.

4..c55d5

Beyazin e- eri alisildik KEVG konumlarindan farkli
olarak e3- karesinde yer almadigindan bu siirlis gerekli.

5...exd5 6 exd5 £d6 7 £xcd4 YDeT (D)
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Atin f6 yerine ¢7'ye ¢ikmasi ilk anda gbze biraz yapay
goriinmekle birlikte bu se¢imin arkasinda iki 6nemli neden
var: Siyahin bu tas1 g6 yoluyla f4'e yerlestirme plani ve -
daha da 6nemlisi- 7...2)f6 8 We2+ sonrasinda Beyazin ciddi
bir Gstiinliik elde edecek olusu!

7.6 8 Wed++,

8h3

Rakip filin g4’e gelmesini engelleyen bu inceligin gerekli
olup olmadigr tartismalhidir. Elde f5 gibi bir kare
bulundugundan bu siiriis fili kisitlamakta yetersiz kalir;

iistelik, 8 &3 £g4 ile olusacak agmazdan gekinmeyi
gerektirecek bir durum da pek yoktur.

8...0-0 9 D3 Ad7 10 0-0 b6

Siyahin ileride girismeyi umdugu sah kanadi islemleri goz
onlinde bulunduruldugunda, bu tasin f6- karesine gitmesi
beklenirdi, ne var ki 10..2f6?! 11 £g5 &gb 12 Dedx
sonrasinda Siyahin er yapisi bozulur ve istlinlik Beyazin
olurdu.

11 b3 Dxcd

"Bu kirismanin acelesi var miydi?" sorusuna "Siyah o ati
b6'va orada dursun diye mi gétiirdii?" karsi-sorusu ile yanit
verilebilir.

12 bxcd Dg6 13 Ned

Amag rakibin elindeki fil ¢iftini almak. Dogal bir istek
olmakla birlikte arzu edilen sonuglar1 verdigi ¢ok kuskulu;
ozellikle d6'ya yerlesecek olan vezirin konumu hi¢ de kotii
sayllamaz.

13 £g5 f6 14 £e€3 ile dengede bir miicadele ortaya
¢ikacakti.

13...215 14 Hxd6 Wxd6 15 Wh3

Bunun yerine kaleyi el'e gelmek yeg tutulabilirdi zira
Beyazin b7—erini tehdit ettigi sGylenemez; 6rnegin 15...h6
16 Wxb7?! £d3 17 el &xc4.

15...b6

Yagiz yine de eri bosta birakmamay1 segiyor. Thtimal ki
vezir kanadinda meydana gelecek karisikliklarin kendisini
rakip saha yonelik planlarindan alikoymasini istemedi.

15...h6 16 Wxb7?! £d3 17 Eel £xc4+.

16 a4

Standart bir plan.

16...a5

Yine ilging bir se¢cim; b6—erini "sonsuza dek" geri birakan
bu hamleyi yaparken Siyah herhalde rakibin b-dikeyinde
baskiy1 fazla arttiramayacagina giivendi - ne de olsa bl-
karesi filin kontroli altindadir.

17 Eel Efe8 18 L¢3

Daha dogal 18 £d2 varken neden bu hamle? Igimden bir
ses Beyazin bu oyunda beraberligi pek istemedigini
sOylityor. Ne olursa olsun, konuma nesnel bir yaklagim
kalelerin e- dikeyinden degisilmesini kabul etmeyi
gerektirirdi.

18...h6!?

Yorumum belki size biraz tuhaf gelecek, ama bence
Siyahin bu oyundaki en sasirtici hamlelerinden biri.
Stockfish 17.1 analiz motorunun 63 derinlige indiginde ilk
tercih olarak gosterdigi ve diiriist olmak gerekirse ne ise
yaradigr bizim seviyemizdeki oyuncular i¢in ¢ok da net
olmayan ("son yatay matlarin1 engelliyor" tiiriinden
basmakalip agiklamalari bir kenara birakalim) bu hamleyi
Yagiz’in tahta basinda bularak oynamasi enine boyuna
konusulmay1 hak eder.
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19 a2 2e4 20 Dd2?

Oyunun kritik noktalarindan biri. Belli ki Beyaz rakibinin
sah kanadindaki gésterilerine pek inanmiyor - ya da basitge
Siyahin 22. hamlesini gdzden kagirdi.

20...20h4 21 £xc5

Bu hamleye ayrica bir soru isareti koymak yersiz olur zira
Beyaz atim d2’ye cekerken herhalde 21 g3 oynamay:
planlamryordu.

21..%g6!

Beyazin planlarii bozan hamle! 21..%xc5 22 Hixedt;
21...bxc5 22 Exed+

22 g3 292

Goze hos goziiken, estetik bir hamle. Simdi Beyaz el'e
yonelen tehdit nedeniyle bir seyler yapmak zorundadir. Tabii
22...215 23 27 £xh3 devamyolu da ayn1 kapiya ¢ikardh.

23 &e7

Fil kurtuldu ama simdi de agmazda kalmuistir.

23...2xh3 24 &h2 (D)
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24...0g2

Bir estetik hamle daha, ancak nesnel agidan 24...£2.d7 daha
kuvvetliydi. Bununla birlikte unutmamak gerekir ki turnuva
oyunu ¢oktan se¢cmeli bir sinav degil, rakibi alt etme isidir
ve g2’ye giren atin psikolojik etkisini hi¢ de hafife almamak
gerekir.

24...£d7 25 gxh4 Exe7 26 Exe7 Wd6+ 27 We3 Wxe7F.

25 Ee5 16 26 Wxb6

Tlging bir baska olanak, kalite fedasim da igeren 26 <xh3
fxe5 27 &xg2 Exe7 28 c5!? bigimindeydi, ortada bir
miicadele ile.

26...0)f4 27 Bed?

Onemli bir hata, bu kale e3'e donmeliydi, rnegin: 27 Ee3
Exe7 28 Hxe7 £f5 29 gxf4 Wh5+ 30 &gl Wed+ 31 Lfl
Wd1+ ve beraberlik.

27...%hs!

ve Siyah kazan¢ konumdadir, ancak kopriiniin altindan
daha ¢ok sular akacak.

28 x4 Sgd+ 29 gl

29 g2 Wh3+ 30 &gl sonrasinda da benzer seyler
olacakti.

29...Exe7 30 Xal Eae8 31 Ef1 (D)

| / /Ef/é

31...2h3?

Dogru fikir, yanls sira!

31..Eel 32 Wxa5 £h3 ile oyun fazla uzamadan bitecekti.

32 de6

...ve milcadeleye yeniden denge gelmistir! Yapilan
hamlenin yani sira 32 Zh4 W15 33 Wb1 de Beyaza gayet iyi
olanaklar veriyordu.

32..He2 33 Ehd W5 34 Wh5 X8e5 35 d72?

Boyle kompleks bir konumda oyuncularin kafalarmin
karismasi gayet dogal. Yapilan hamle yerine 35. b8+ &h7
36.%b1 ile denge az-cok korunacakti.

35...Exd2 36 Wb8+ &2h7 37 d8W? (D)

/
7
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Bilgisayara gore oyunu "normal yoldan" kaybetmek igin
son firsatlar 37 Hxh3 Wxh3 veya 37 Ef4 Wxd7
bicimindeydi, ama bu devamyollar1 pratik agidan elbette bir
sey ifade etmez. Simdi ise Yagiz oyunu antolojilere gegecek
bir vezir fedas1 ve ardindan gelen sah awi ile bitiriyor:

37..%Wxf2+! 38 Exf2 Hel+ 39 ©h2 Exf2+ 40 &xh3
Eh1+ 41 g4 5+ 42 hS g6# 0-1




