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2025 ČEZ Satranç Kupası 

GM David Navara – GM Ediz Gü rel 

26-27 Haziran 2025, Prag 
FM Alper Efe Ataman 

 

İlk olarak 2003 yılında oynanan ČEZ Satranç Kupası, David Navara ve Thai Dai Van Nguyen gibi Çekya’nın 

zirvesindeki isimleri kuvvetli oyuncularla buluşturarak, kendilerine tecrübe kazandırmak amacıyla düzenleniyor. Karpov ve 

Korchnoi gibi efsanevi, So ve Shirov gibi önemli oyuncularla karşılaşan ismi geçen Çek temsilciler, kazandıkları 

tecrübelerle, uluslararası satranç arenasında şüphesiz çok daha başarılı oldular ve olmaktalar. 

Kupanın bu yılki ‘edisyonu’ ise, 26-27 Haziran 2025 tarihleri arasında, Prag’da gerçekleşti. Ülkemizin 1 numaralı 

sporcusu, aynı zamanda dünyanın 18 yaş altındaki en yüksek reytingli oyuncusu olan Büyükusta Ediz Gürel, Büyükusta 

David Navara ile 8 hızlı satranç oyunundan oluşan maçta karşı karşıya geldi.  

Maçın ilk gününde rakibine 3-1’lik skorla önemli bir üstünlük kuran GM Gürel, aynı başarısını ikinci güne taşıyamadı 

ve karşılaşma 4-4 sona erdi. Gerçekten de her iki sporcu için de kuvvetli rakipleri karşısında elde edilen muazzam bir netice! 

Ben ise maçın en parlak fedalarını içeren oyununu sizlerle buluşturmak istedim: 
 

GM David Navara – GM Ediz Gürel 

Prag 2025, [D12] 

 

1 d4 d5 2 c4 c6 

Slav Savunması, Ediz Gürel ve antrenörü Dragan 

Solak’ın repertuvarlarının önemli yapı taşlarından biri. 

3 f3 

3 c3 f6 (3...e5!?) 4 e3 bu devamyolunda açık-renkli 

filin 4...f5 hamlesiyle gelişimi riskli olarak kabul 

edilirdi, ancak günümüzde Siyahın bu varyantta da makul 

şanslar elde ettiği bilinmektedir: 5 cxd5 cxd5 6 b3 c6 

(6...c8 7 f4!?) 7 xb7 d7 8 b3 b8 9 d1 e5 ve 

karşılıklı şanslarla. 

3...f6 4 e3 f5 5 c3 e6 6 h4 

Fil çifti avantajını elde etmek için, at kenara doğru yol 

alıyor. Ancak Siyahın konumundaki sağlam yapı, 

rakibinin belirtilen üstünlüğü kullanmasını güçleştirir. 

6...g6 7 e2 bd7 8 0–0 (D) 

XIIIIIIIIY 
8r+-wqkvl-tr0 
7zpp+n+pzpp0 
6-+p+psnl+0 
5+-+p+-+-0 
4-+PzP-+-sN0 
3+-sN-zP-+-0 
2PzP-+LzPPzP0 
1tR-vLQ+RmK-0 
xabcdefghy 

 

 

8...e4!? 

Kenardaki atın konumunu sorgulayabilmek için, henüz 

gelişmemiş kuvvetler varken, aynı taşla yapılan ikinci 

hamle. 

9 g3 d6 10 xg6 hxg6 

h- dikeyi açılınca, kale oyuna başladığı noktada 

gelişmiş oldu. 

11 c2 f5 (D) 

XIIIIIIIIY 
8r+-wqk+-tr0 
7zpp+n+-zp-0 
6-+pvlp+p+0 
5+-+p+p+-0 
4-+PzPn+-+0 
3+-sN-zP-zP-0 
2PzPQ+LzP-zP0 
1tR-vL-+RmK-0 
xabcdefghy 

 

Oyunun akışı içinde fark edebilmek belki de güç, ancak 

Siyah 'problemli' açık-renkli fili olmaksızın, bir Taş 

Duvar yapısı oluşturdu. Ayrıca, kendisinin h- dikeyinden 

saldırı gibi net bir planı da var. Tüm bunlar, GM Gürel’in 

açılıştan arzu ettiği bir konumla çıktığını gösteriyor. 

Beyaz için yapıcı bir plandan söz edebilmek ise zor. 

12 xe4 fxe4 
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Bingeç piyon yapısının sayısı ikiye çıktı, ancak kapalı 

konumda bunun hiçbir önemi yok. Ayrıca, e4- piyonu 

tahtayı âdeta ikiye bölerek, Beyazın vezir kanadındaki 

taşlarını tamamen devre dışında bırakmaktadır. 

13 f4 

d6- filinin çaprazını kapalı tutma düşüncesiyle. 

Konumu 13 f3? sürüşüyle açma çabası ise, taktik 

sebeplerden ötürü mümkün değildi: 13...xh2!-+. 

13...g5! 

Yabancı kaynaklarda hareketsiz yapılar karşısında 

gerçekleştirilen bu tür sürüşlere, koçbaşına benzetilerek 

"Battering Ram" deniyor. Konumu sahip olduğu fil çifti 

için açma çabasında olması gereken Beyazken, bu 

düşünceyi uygulayan Siyah oluyor, çünkü yarı-açık         

h- dikeyinin sunduğu imkânlar kendisine bu lüksü 

vermektedir. 

14 f5? 

d6- filinin çaprazının açılmasıyla, Siyah çok daha fazla 

saldırı olanakları elde edecek. 

14...f6 

Veziri h- dikeyine transfer etme düşüncesiyle. 

15 fxe6 xe6 16 cxd5 cxd5 17 b5 

Konum bir nebze olsun açıldı, ancak c1- fili, 

dolayısıyla da a1- kalesi mücadeleye vaktinde dâhil 

olamayacaklar. 

17...e7! 

Şahın 8. yatayı boşaltması, Damiano’nun Matı’nın 

hatlarını tahtaya yansıtıyor. Evet, bu konumda vezir         

arka sırada ve iki kalenin gerisinde değil, ancak kalelerin 

h- dikeyindeki marifetleri az sonra gözlemlenebilir. 

18 xd7 xd7 19 d2? (D) 

Mücadele boyunca gelişim sıkıntısı çeken fili, tam da 

en talihsiz anda oyuna katarak. Siyah oynar ve kazanır: 

XIIIIIIIIY 
8r+-+-+-tr0 
7zpp+qmk-zp-0 
6-+-vl-+-+0 
5+-+p+-zp-0 
4-+-zPp+-+0 
3+-+-zP-zP-0 
2PzPQvL-+-zP0 
1tR-+-+RmK-0 
xabcdefghy 

 

19...xh2! 20 xh2 h8+ 21 g1 h1+! (D) 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7zpp+qmk-zp-0 
6-+-vl-+-+0 
5+-+p+-zp-0 
4-+-zPp+-+0 
3+-+-zP-zP-0 
2PzPQvL-+-+0 
1tR-+-+RmKr0 
xabcdefghy 

 

Şüphesiz en göz alıcı bitiriş, ancak 21...h3 seçeneği 

de kazanırdı: 22 c3 h1+ 23 f2 xg3+! 24 e2 

h2+ 25 d1 xf1+ 26 e1 xe1#. 

22 xh1 h3+ 

Tahtada matı görmek istemeyen Navara terk etti: 

0-1 

 

 

 


