Yagiz Kaan Erdogmus Vikingler’'in Memleketinde

30. Uluslararasi TePe Sigeman Satrang Turnuvasi
FM Alper Efe Ataman

Bir satrang turnuvasinin saygimligini belirleyen 6énemli unsurlardan biri, gelenekselligi olsa gerek. Tek bir turnuvay1 dahi
organize etmenin giliclikleri gbz Oniinde bulunduruldugunda, ilgili turnuvanin her yil etkinlik takviminde yer alarak
satrangseverlerin hafizasina kazinmasi gercekten de zor. Ulkemizde bir dénem bu ‘ulvi gorev’i Troya Acik iistlenmisken,
son yillarda bayragi devralan Cesme Agik oldu. Bu sene yaz sezonunda pesi sira diizenlenecek olan uluslararasi agik
turnuvalarimizin ilerleyen yillarda da varliklarini, niteliklerini arttirarak stirdirmelerini diliyorum.

Malmé / Isveg

Bahsi gecen yogun yaz dénemi oncesinde, geng yildizlarimizdan Biiyiikusta Yagiz Kaan Erdogmus, Malmo, Isveg’te,
20-26 Mayis 2025 tarihleri arasinda 30. defa (!) dizenlenecek Uluslararasi TePe Sigeman Satran¢ Turnuvasi’nda boy
gosterecek. Saygin sekiz sporcunun doner sistemde kozlarini paylasacag: etkinligin zaman temposu 90'/40 hamle + 30' &
en bagtan itibaren 30"/hamle eklemeli. Ayrica 40. hamle dncesinde beraberlik tekliflerine izin verilmiyor.

Blyukusta Yagiz Kaan Erdogmus (© Mark Livshitz / Petrovac 2024)

Bu satirlarin kaleme alindig1 18 Mays tarihi itibariyle, yeryiiziiniin en geng Biiyiikustast olan Erdogmus’un son bir yilda
+65 reyting gibi dramatik sekilde yiikselen bir ivmesi oldu, ki bu rakam 2700chess.com sitesinin paylastig1 verilere gore
gengler arasindaki en yiiksek artis. Yine de Erdogmus’un turnuvaya ancak yedinci sirada baslayabilmesi, etkinligin
kuvvetini de ortaya koymakta.

TePe Sigeman turnuvalarinda, organizatorler davet edecekleri sporculart goézetirken, yalmizca reyting kriterine
bakmiyorlar. Onceliklerini ilgi ¢ekici, ‘hibrit’ bir oyuncu kadrosu olusturmaya veriyorlar. En iist diizey sporcular
(Rapport), geng yildizlar (Sindarov ve Erdogmus), saygin Biiyiikustalar (Robson, Grandelius ve L’Ami), gecmisin
efsanelerinden biri (Ivanchuk) ve en iist seviyedeki bir kadin sporcu (Zhongyi Tan) ile 2025 yilinin kadrosu
tamamlanmis oldu. Vidit Gujrathi'nin son anda turnuvadan c¢ekilmesi satrangseverler arasinda bir parga hayal
kiriklig1 yaratsa da, 2647 reyting ortalamali turnuvanin miithis bir miicadeleye sahne olacagi agik.



https://www.tepesigemanchess.com/

30. Uluslararas: TePe Sigeman Satrang Turnuvasi katilimcilar

Sporcu Ulke Reyting | Dogum Yil1 | Diinya Siralamasi
Richard Rapport Macaristan 2722 1996 24
Javokhir Sindarov Ozbekistan 2706 2005 31

Ray Robson A.B.D. 2692 1994 41

Vasyl Ivanchuk Ukrayna 2644 1969 82

Nils Grandelius isve¢ 2637 1993 93

Erwin LAmi Hollanda 2621 1985 128

Yagiz Kaan Erdogmus Tiirkiye 2618 2011 136

Tan Zhongyi Cin 2536 1991 402

Bu makalede Yagiz Kaan Erdogmus’u ve rakiplerini, kariyerlerinin dikkat ¢eken oyunlar1 esliginde daha yakindan
tanimaya ¢alisacagiz. S6zii daha fazla uzatmadan, oyunculara ve hamlelerine birakalim:

[Oyun 1]
Richard Rapport - Davor Rogic
Graz 2010, [D16]
Gunsberg, Mar6czy, Breyer, Barcza, Szab6, Benko, 5a4
Portisch, Ribli, Léko, Polgér... Tarihe bakildiginda, son Siyahin ..b7-b5 ile piyonu savunmasini engellemek

olimpiyatlara ev sahipligi yapmig Macaristan’in ustalariyla
koklii bir satrang gelenegine sahip oldugunu goriirsiiniiz.
Gunlimiuzde bu dlkenin en ilgi ¢ceken temsilcisi olarak ise
Richard Rapport gosteriliyor. Bunun nedeni yalnizca
reyting siralamasinda iist basamaklarda yer almasindan
ibaret degil: Tipki selefi Morozevich gibi, ya da bir bagka
yaratict oyuncu Dubov gibi, agilis safhasinda segtigi ana
akim varyantlar digindaki tercihleri, ilham veren sezgisel
fedalar1 ile bu yaklagimini destekleyen kuvvetli hesap giicii
ve rakibi her kim olursa olsun, kazang igin oynayan
kuvvetli karakteri Rapport’u satrangseverlerin turnuvalarda
en ¢ok gormek istedikleri sporcular arasinda kiliyor.

1d4 d5 2 c4 c6 3 Df3 f6 4 c3 dxcd

Slav Savunmasi’nin ana varyanti. Siyahin amact ¢ogu
zaman, rakibi c4- piyonunu geri almaya vakit harcarken,
gelisimini, saglam bir konumla tamamlamak olur.

amaciyla. Ancak Beyaz hamlesi ile tempo harcadig: gibi,
ayn1 zamanda b4- karesinin kontroliinii de zayiflatmaktadir.
5...2a6!? (D)

E 2Wes
;x% %x%

/%%%%W%@%%%
é%ﬁ%y%//
”f/@/
//,/ ///‘// ,,,,, / %

d




Siyah atina, 'kontrolsiiz' b4- karesini hedef alan bir
noktadan goérev yukliyor.

Ana hamle ise 5..2f5°ti: Siyah bu gelisim ile filinin
problemlerini ¢6zmeyi amagladigl gibi,
e2-e4 siiriisiinii de engeller.

6ed

Rapport, merkezde alan hakimiyeti kurabilmek igin,
piyon yapisinin bozulmasina izin veriyor.

6..204 7 &xc4

7 £e3 hamlesiyle £xc4 aligini d4- piyonunun korunmasi
sonrasina birakmak birtakim sorunlara sebep olabilirdi:
7. %35 8 &xc4 Hixed 9 Wh3 ¢3- piyonunu korurken, ayni
zamanda b7- ve f7- noktalarina saldirarak, ancak Siyah iyi
bir savunma olanagina sahip: 9..2d6! 10 &£e5 £h5!
(10...€xc4? 11 Exb7+-) 11 g4 £g6 12 f4 f6 13 f5 fxe5
14 fxg6 0-0-0. Siyahin 'ayakta kalabilmeyi' ancak tek
hamlelerle saglayabildigi, inanilmaz bir devamyolu.

7..8xf3 8 gxf3 e6 (D)

ayn1 zamanda
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Acik-renkli fili f3- atiyla kirigip rakibinin piyon yapisini
bozduktan sonra, Siyah piyonlarinin tamamini agik-renkli
karelere yerlestirecek. Tahtadaki filler ile piyonlarin
dizilisleri birbirleriyle gercekten de ¢ok alakali bir konu.

90-0

Rapport rakip kuvvetlerin, sahinin hassas konumundan
yararlanmalarinin pek miimkiin olmadigin diigiinerek, kisa
rok yapmakta bir sakinca gérmiiyor.

9..2b4

Beyaz sah karsisinda ortaya konabilecek en agresif
girisime bakalim: 9..20h5? 10 d5! ¥h4 11 dxc6 Xd8
12 We2! — muhtemel ..£d6 fikrini etkisiz birakan
mikemmel bir savunma hamlesi. (12 #&1? c4- filini bosta
birakacagindan, ayni derecede etkili olmazdi: 12...£d6
13 e5 Hxca 14 exd6 Zxc6) 12...£d6 13 e5+-.

10 £e3 Wa5

Yalnizca olast ...c5- ya da ...e5- siiriislerini desteklemekle
kalmayan, ayn1 zamanda muhtemel ...%a5-h5 manevrasini
da hazirlayan tematik bir uygulama. Fikir kulaga mantikli

gelse de Beyazin ilgili planlar karsisinda yeterli hazirhga
sahip oldugu asikardir.

11 &h1

Yararli bir ¢ekilme: Sah kosede daha giivenli olurken,
yart-agik g- dikeyi de kalenin kullanimina agiliyor.

11..8e7

Plana sadik kalmsaydi ne olurdu? 11...%h5?! 12 Zg1 a5
13 £e2! ve siyah vezirin saklanma sorunlar1 olurdu.

12 Xg1 g6 13 Ec1 a6 14 Wh3 Xd8 15 f4 (D)
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Konumu Siyah ag¢isindan zor kilan, pozisyonda herhangi
bir zayiflik yaratmadan beklemenin gligliigiidiir. Hirvat
Biiyiikusta da bu sebeple yapici bir plan bulamiyor.

15...0-0 16 Eg5?!

Hamlenin kendisi kotii oldugu igin degil, 6nemli bir
firsatin degerlendirilmemesi sebebiyle bu kale ¢ikisi
slipheli olarak nitelendiriliyor. GoOze garpan 16 £xe6!
fedas1 sonrasinda, savunmadan yoksun siyah sah sorun
yasardi: 16..fxe6 17 Wxe6+ Zf7 18 f5 Hd6 19 We5!
muhtemelen vezir kirigmasina giden hamleyi dngorebilmek
zor olmustu, fakat Beyaz materyal agidan 6nde kalirdi:
19..Wrxe5 20 dxe5 Zd8 21 fxg6 hxgé 22 Exgé+ Zg7
23 Bxg7+ xg7 24 Egl+ ©f7 25 exf6 £xf6 26 f4+-.

16...b5?

Beyazi feda yapmaya adeta 'zorlayarak'.

17 axb5 cxb5 (D)
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18 £xe6!

Onceki notlarn 1g13inda, bu fedanin neden yapildigini
aciklamaya daha fazla ihtiyag yok.

18...fxe6 19 f5?!

19 Wxe6+ Zf7 20 f5 devamyolu daha basit ve etkili
gorundyor. Simdi ise konumda birtakim piiriizler ortaya
¢ikabilecek. Neyse ki, savunan tarafin isi ¢ogu zaman
saldiran taraftan daha giigtiir.

19..fd5! 20 exd5 exd5?!

20...22d3! direncli bir savunma olabilirdi. Beyaz materyal
acidan ciddi derecede 6nde olmadigi gibi, kendisinin
bir¢ok tas1 da saldir1 altindadr.

21 fxg6 £xg5 22 £xg5 d3 (D)
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Siyah tehdit altindaki kalesini kactiginda, oyun diginda
kalmis beyaz at etkili bir noktadan miicadeleye dahil
olurdu: 22..Ed7 23 Sedl+-.

23 {Yxds!

Miikemmel bir ara hamle! Esas olanin, tahtada hangi
tarafin daha fazla tasa sahip oldugunun degil, tahtanin
kritik bolgesinde hangi tarafin daha fazla giice sahip
oldugunu gosteren, harika bir 6rnek.

23...50%c1 24 De7+ Lg7 25 Web! (D)

/% /Z////Z
Y % //////%
»

e f g h

Kazanan tek hamle. Bu konumu gérdiigiimde, zihnimde
bambagka bir oyunda ortaya ¢ikan o harika konum
canlandi: Botvinnik-Portisch, Monte Carlo 1968 (D).
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23 fe4 sonrasindaki konum

6. Diinya Sampiyonu, 'Macar Botvinnik"i benzer sekilde
dize getiriyordu (26. hamlede 1-0).

25...b4

Veziri savunmaya e5- karesine goz kulak olarak dahil
etme amaciyla, ancak her sey igin artik ¢cok geg.

26 d5 £d3 (D)

b ¢ d e f

We6-e5+ fikri durdurulduysa, Beyaz nasil sonuca

gidebilecek?
27 £h6+! &xh6 28 gxh7+ g5 29 Wg6+
Savunmadan  yoksun  birakilmig  siyah  sahin

cezalandirilmasma iligkin, O6gretici bir oyun. Rapport
sonraki yillarda Carlsen gibi biiyiik oyuncular1 dahi maglup
etti, Ding Liren’in sekundanthigini iistlendi. Bu turnuvada
ortaya koyacagi performans da siiphesiz merak konusu.

1-0




[Oyun 2]
Javokhir Sindarov - Alireza Firouzja
Sochi 2021, [B10]

Satrangta Diinya Kupasi en enteresan turnuvalardan biri.
Taraflardan biri reyting favorisi olsa da, yalnizca iki klasik
oyun ve esitligin bozulmamasi halinde hizli tempodaki
kargilagmalardan olusan mini-maclarda rakiplere Gstunlik
kurabilmek giic. Ozbekistan'in genc yildizlarindan olan
Javokhir Sindarov satrang gevrelerinde siiphesiz taninan bir
oyuncuydu. Ancak kendisinin elit diizeye ¢ikacagini
gosteren ilk adimlar belki de Sochi’deki Diinya Kupasi’nda
atilmisti: Swrasiyla Andrew Tang, Alireza Firouzja (!) ve
Jorge Cori’yi dize getiren Sindarov'u durduran Kacper
Piorun oldu. Bu tur elemeli sistemle oynanan turnuvalarda
rakip karsisinda beyaz taslarla oynarken baski kurmaya
calismak dogru bir strateji. Taktiklerle bezeli oyunda
Firouzja’nin dakik savunma hamleleri sonrasinda oyun
beraberlikle noktalanmist1. Ozetle, her iki taraf acisindan
da dogru bir oyun:

1e4c62 Nc3 ds 3 Df3 (D)

Caro-Kann Savunmast’nin Iki At Varyanti. Rashid
Nezhmetdinov ve Bobby Fischer’m bu devamyolunda
ogretici galibiyetleri bulunmaktadir.

3...dxe4

3...2.g4 de sik¢a karsilasilan bir alternatiftir.

4 Qixed oHf6 5 We2 Hxed

Yeni baglayanlara gosterilen
5..220d7?? 6 \d6#.

6 Wxed Nd7 7 &c4

Beyazin bu devamyolunda d- piyonuna mumkin
oldugunca dokunmamasi, bunun yerine tas oyununa
bagvurmasi oldukga dikkat ¢ekici. d- piyonu merkezde alan
kazanmasina ve c5- ve e5- gibi kritik 6neme sahip kareleri
kontrol altinda tutmasina karsin, Siyah tarafindan hedef

ilk tuzaklardan biri:

alinabilirdi.

7..5)6 8 £1e5 (D)

Bir bagka taktik numara.

8...e6

8...20xe4?? 9 &xf7#.

9 We2 b5!1?

Taktiklere bagvuran bu kez Siyah oluyor. c6- piyonu
bosta degil mi?

10 £d3

10 Hxc6?! We7 11 £d3 (11 £xb5? ab! 12 Bad £d7
13 H3 58 ve Siyah tas kazanirdi.) 11...a6 12 %5 &£d5
ve siyah at f4- karesine goz dikince taslarmi gelisimsiz
birakmis olan Beyazin konumu sikintiya girerdi; 10 £b3
dogal goriinse de, fil i¢in kritik ¢apraz a2-g8 degil, f1-a6.
Bunun nedenini oyunun devaminda goérecegiz.

10..%c7 11 a4!

11 £xc6?! ab 12 £e5 {d5 az dnce deginilen varyanta
benzerdi.

11...&d6!

Siyah da sanslarini, tipk: rakibi gibi, tag oyununda artyor.

A¢maz dolayisiyla, b5- piyonunu tutabilmek ¢ok kolay
degil: 11...a6 12 axb5 cxb5 13 £xb5++-.

12 Yixc6 (D)
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12..b40O

Siyahin bu tuhaf goriinen hamleyle ayakta kalabilmesi
gercekten de ilging. Amaglanan, uygun bir anda ...0-0
yaplp c6- atim diisme tehlikeleriyle karsi karsiya
birakmaktir.

13 {d4

b5 ve koyu-renkli fil ile at1 kirigma fikriyle.

13...a6 14 &)f5

On dort hamlenin besinin gl- atiyla yapilmis olmasi
gercekten de enteresan. Her iki tarafin da acilig ilkelerini
¢igner oyunu, aslinda konumda var olan taktikler sayesinde
mimkin oluyor.

14...2b7!

S6z konusu gelisim oldugunda, piyonlarin sayisina kim
bakar? Elbette bu ifadeye Siyahin cesur oyununa dikkat
cekmek igin yer verildi, ancak Firouzja’nin tas aktivitesini
Onceleyen oyununa dikkat edelim.

15 S xd6+

g7- piyonuna dokunmak Siyaha ¢ok aktif bir pozisyon
verirdi: 15 Lxg7+?! &f8 16 Lh5 Lxh5 17 Wxhs Zg8!.

15...%xd6 16 0-0 (D)
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Nihayet rok yapildi, ancak vezir kanadinin heniiz
gelisimsiz olmasi sebebiyle Beyazin piyon 6nde olmasina
kargin ¢ok dikkatli olmasi gerekiyor. Fransiz temsilci etkili
oyununu sirddrir:

16...h5!

..&)f6-g4 ve h2- karesine baski planini hazirlayan etkili
bir hamle daha. Boyle bir taarruzla karsilasildiginda, en iyi
savunma kars1 saldir1 olur.

17 We3

Muhtemel ...2g4 fikrini W3 ile karsilamak igin.

Vezir kanadindaki gelisimsizlik sorununun ¢oziillmesi
oncelenirse Siyah sonuca giderdi: 17 b3? £g4 18 g3 Wd5
19 f3 Wd4+—+,

17...b3!

Her iki kanat Gizerinde oyun. Fikir b2-b3 ilerleyisini kesin
bir sekilde durdurarak c1- filini gelisimsiz birakmak.

18 c4 Wc6 19 f3 g4l 20 £Le4! (D)

\
Do
\
N
\\\\\\\ Q\\
E o>
D>
\
\

Gelebilecek .. Wh6+ veya ..%Wc5+ tehlikelerine izin
vermemek i¢in, vezirin heniz a7-gl c¢aprazimi terk
etmemesi gerekiyordu.

20...Wxe4!

“Satrang %99 taktiktir” — Teichmann. Gergekten de,
miicadelenin en basindan bu yana taraflar genel
prensiplerden  ziyade somut taktikleri  dncelemek
durumunda kalmaislardi.

21 Wxed &xes 22 fxed £e5 (D)

23 d4!

Artik cl- filinin gelisimi 6nemliydi, dolayisiyla Beyaz
materyal Gistiinliigiinden en dogru anda vazgecti.

23...20xc4 24 Ef3

b3- piyonuna saldirmanin amaci, siyah kalelerden birini
b8- karesine ¢ekip, onu £f4 hamlesiyle rahatsiz etmekti.
Filin tempolu gelisimi ¢ok dnemli.

24..Bb8 25 £f4 Eb4 26 Ecl

Tehdit altindaki b2- piyonunu arka sira zayifligindan
faydalanarak koruyarak.

26...%e7 27 £.95+

Bu kisin anlami, Siyaha ...f7-f6 oynatip, 7. yatay1
zayiflatmaktir. Béylece, atin olas1 hamleleri sonrasinda bu
hatta inecek olan beyaz kale daha etkili olabilecektir.

27...f6 28 £h4 Ed8




28..0xb2 29 Hc7+ &d8 (29..£16?? 30 £g3+ e5
31 Hfc3+-) 30 Efca.
29 £el Exa4 30 Exb3

reyting fazla olan rakibini 3,5-2,5 skoruyla maglup edip,
iist tura ¢ikmayi1 basarmis, gelecekte varacagi noktalarin
sinyalini 4 y1l 6nceden vermisti.

Taraflarin siirekli olarak taktiklere bagvurdugu, ‘dogru bir Ya-Yo
oyun’. Mag¢gin devaminda Sindarov, kendisinden 201
[Oyun 3]
Ray Robson - Aditya Udeshi
Chennai 2011, [B23]
Kuvvetli bir satrang lilkesinde yasiyor olmak yiizeysel bir 7 £e31?

bakista giizel goriinebilir, hatta artilarinin eksilerinden ¢ok
daha fazla oldugu da iddia edilebilir. Oyle ya, var olan
rekabette  rakiplerinizin  gerisinde  kalmamak icin
sinirlarinizi miimkiin oldugunca zorlamaniz gerekir, ki bu
da size seviye olarak yukariya tasiyacaktir. 2010 yilinda
Biiyiikusta oldugunda bunu basaran en gen¢ Amerikali usta
olan Robson, Amerikan satrancinda, Nakamura ve Caruana
gibi isimlerin gdlgesinde kaliyor olsa da, bu durum, geng
ismin korkulan bir rakip oldugu gercegini degistirmiyor.

ledc52QNc3

'Kapali  Sicilya'. Merkezin ¢ogu kapali
tutulmasiyla, miicadelenin kanatlara tasindig1 ve taraflarin

zaman

saldirt planlarinin oldukga agik oldugu varyanttaki 6rnek
oyunlar i¢in yakin zamanda yitirdigimiz 10. Diinya
Sampiyonu Boris Spassky’nin partilerine bakilabilir.

2...a6 3 {ge2 d6 4 g3

4 d4 cxdd 5 Hxd4 OHf6 devamyolu oyunu Agik
Sicilya’nin Najdorf Varyanti'na gotiirebilirdi.

4..e5!1?

Hint temsilci, anlasilan, piyonlarla ¢ok fazla hamle
yapma pahasima olsa da, A¢ik Sicilya’ya daha fazla izin
vermek istemiyor. Konum nispeten kapali oldugundan,
Siyahin hafif taglarinin gelisimlerini aksatan yaklagimi
kendisine oynanabilir bir konum verebilmektedir.

5 £g2 g6

Ilkelere meydan okuma: Tlk 5 hamlede, 5 piyon siiriisii!

6 d3 £g7 (D)
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Beyazin, roku geciktiren hamle sirasin1 segmesinde bir
amact bulunuyor: Kurulacak vezir-fil bataryasiyla,
g8- atinin gelisimi halinde Beyaz £€3-h6 manevrasina
bagvuracak ve ardindan da heniiz rok yapmadigi i¢in h4-h5
piyon siriigiiyle ciddi bir saldir1 imkani elde etmek
isteyecek. Ancak Udeshi de, rakibinin 0-0’u ertelemesi
gibi, g8- atinin gelisimini bekleterek kendisine benzer bir
tutum sergileyerek yanit verebilir.

7..9)c6 8 Wd2 266

8..2ge7 9 £h6 0-0 10 h4 sozi gegen tehditkar
devamyoludur.

9 0-0 Nge?

Artik  h-  dikeyinden  h4-h5 ile bir saldin
diizenlenemeyeceginden, Siyah g8- atinin gelisimini daha
fazla ertelemek istemiyor.

10 f4 £hd4 (D)
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11 Hd1

At bu geri cekilisinin arkasinda fikir, ana olarak d4-
karesindeki mevkidagini ¢2-c3 siiriigiiyle kovmaktir.

11...0-0 12 c3 QDxe2+ 13 Wxe2 exf4 14 £xf4

Muhtemelen en dogru alis buydu. Bunun nedeni:

a) 14 gxfa?! Wd7 15 &Hf2 (15 £f2 f5 16 £e3 Hae8
Siyahin yine herhangi bir problemi olmazdi.) 15...f5!
sonrasinda e3- filinin etkisiz kalmasi,

b) 14 Exf4 b5 sonrasinda Beyazin sah kanadindaki
saldirisini nasil ilerletebileceginin a¢ik olmamasidir.

14..%d7 15 £f2




Baz1 konumlarda at i¢in e3- karesi daha etkili olsa da, at
yerlestigi noktada d3- piyonuna g6z kulak olurken, ayni
zamanda g4- ve h3- gibi kritik acik-renkli kareleri de
kontrol altinda tutmaktadir.

15...2c6 16 Wd2 Xfe8

Muhtemel £h6 sokulusuna ...
icin.

17 £h6 £h8 18 £e3 Wd8 (D)

£h8 yanitim verebilmek
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19 Eael!?

Saldiriya kalkismadan once tiim kuvvetleri sah kanadinda
biriktirerek. Ancak a2- piyonu bosta kalmiyor muydu?
Amerikal1 yetenek rakibinin zihnini benzer sualle mesgul
etmek istemis olmaliydi. Gergekten de, a2- piyonunun
alinmas: sonrasinda belirleyici bir hiicum var miydi? Bu
sorunun yanmitini hemen gorebilecegiz, ¢iinkii Udeshi
rakibinin meydan okumasina karsilik verdi.

19...£xa2?

Satrangta hesaplama her geyin oncesinde gelir. Yine de,
hesaplamaya baslamadan once, su degerlendirmede
bulunamaz miy1z? Beyaz tahtanin kenarinda, herhangi bir
gorev lstlenmemis kalesini saldir1 alanina tasirken, Siyah
bir ‘Gnemsiz’ piyonu ortadan kaldirmak igin, sah kanadini
ciddi derecede savunmasiz birakiyor. Bu olumsuzlugun
sebebi, e6- filinin cok kritik g4- karesini kontrol etmesiydi;
ancak filin yoklugunda f2- at1 sahneye ¢ikacaktir.

20 g4l He5?

Hatalar ¢ogu zaman birbiri ardina gelirler. At heniiz
yerlestigi e5- karesinde ¢ok kuvvetli bir noktada
konumlanmig goriinse de, onu bu karede muhafaza
edebilmek gergekten de miimkin m(?

Daha direncli goriinen 20..&g7 sonrasinda da Siyah
koyu-renkli kareler {izerinden sorunlar yasayacakti:
21 £g5! Wc7 22 b4l £e6 23 fe+ &xf6 24 Lxfe+—.

21 Ah6+ £f8 22 d4 cxd4 23 cxd4 d7 (D)

Boylece at onemli kareden siruldikten sonra kritik
f7- karesinin yegane savunucusu a2- fili kaldi. Oyleyse...

a b c

24 b3!
“Ver mati ve ver fili’. Etkili bir ¢ifte saldir.
24...£xb3 25 Wh4 Whe (D)
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26 db!

Bu sik ‘baglantiy1 kesme’ hamlesi sonrasinda Siyah terk
eder. 19...£xa2 gibi basit hatalar (unforced error), oyunun
seyrine Onemli derecede etki ederler. Yalnizca kendi
planlarimiza odaklanip, rakibin tehditkar fikirleri géz ardi
edildiginde, oyunun kaderi bir anda tayin edilebilir. Robson
da bu karsilasmada karsisina ¢ikan firsatt ‘acimasizca’
degerlendirmeyi bilmisti.

1-0




[Oyun 4]
Vasyl Ivanchuk - Jorden Van Foreest
Kudiis 2022, [D40]

Satrancseverlerin ~ ylzlinde  “Ivanchuk”  ismini
duydugunda kars1 konulmaz bir tebessiim belirir: Miitevazi
oyuncu, tahtada ortaya koydugu olaganiistii fikirlerle
kendisini izleyenlere hayran birakirken, tahta digindaki
sempatikligiyle adeta halkin kahramani olmustur. New in
Chess'in editorii Dirk Jan ten Geuzendam'in kitabi
“Linares, Linares!’"ten bir anekdot:
arka tarafinda, yiiziinde diistinceli bir ifadeyle duran

“...Basin odasmin

Svidler ile karsilastim.

- “Samirim Ivanchuk kazandi.”

- “Evet, ‘Tlah*’ (*Kasparov) artzk rahat uyuyabilir.
Koltugu hald ige yariyor.”

- “Siiphesiz, Ilah ¢ok giiclii, ancak mutlu olacak tek kigi
samirim o olmayacak. Villanueva sakinleri de bu gece
sonucu kutlayacaklar.”

- “Villanueva sakinleri mi?”

“Evet. Sana anlatmamis miydim? Ikinci dinlenme
gununde Ivanchuk ile buradan yaklasik elli mil uzakiktaki
Villanueva'daki  bir boga giiresi gosterisine  gittik.
Diistincesizligime verin, her ne kadar bélgede hadld
tammmmadigim acimasiz gercegiyle yiizlesmeme sebep olsa
da, glzel bir hikdye. Her neyse, 'Torero', ya da ona her ne
deniyorsa, ilk bogayt devirdigi anda, onu alkislamak icin
yerimizden kalktik. Ve ne oldu biliyvor musun? Birden
kalabaliktan biri Vasyl'i tamidr ve coskuyla “I-van-chuk”
diye bagirmaya basladi. Ve bir anda tim arena bu
tezahiirata katildi. Hatta, boga giirescileri bile. Iglerinden

biri bogasini Vasyl'e adadi!...”

Giiniinde oldugunda herkesi dize getirebilecek gligte bir
oyuncu olan Ivanchuk satran¢ diinyasinin en parlak
zihinleri arasinda gosteriliyor. Kaybettigi bu oyunda
buldugu fikirler de bunu kanitlar nitelikte:

1d4d5 2 c4e6 3 e3¢5 (D)
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Tarrasch Savunmasi bir donem Kasparov’'un da
repertuvarinda yer alan sistemler arasindaydi.

4 cxd5 exd5 5 )3 &f6 6 e3

Rubinstein’n 6 g3 tercihi ana hamle olarak gosterilmekle
birlikte, ilgili devamyolunun ¢okca incelenmesi sebebiyle
Beyaz oyundaki gibi alternatif arayiglarina girebilir.

6...a6 7 b3

Koyu-renkli filin c¢aprazi e2-e3
kapandiktan sonra, kendisine uzun diyagonalde gorev

siiriisii  sonrasinda

vermek mantikl1 goriiniiyor.

7..)c6 8 £b2 £94 9 £e2 £xf3

Olugabilecek izole Vezir Piyonu konumundan kaginmak
i¢cin. En azindan bu devamyolunda Beyaz'in da bir ayrik
vezir eri olacak.

10 £xf3 cxd4 11 exd4 (D)

4
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11..£b4 12 0-0 0-0 13 Ha4

Yalnizca c5- karesini hedef alarak degil, ayn1 zamanda
b4- hanesinde konumlanmis siyah fili de islevsiz birakarak.

13...Be8 14 {)c5

Piyon yapisinda bir degisiklige gitme daveti: Siyah at1
ortadan kaldirirsa, izole d5- piyonu bir gecere doniisecek,
ancak kendisine yari-agik dikeyde baski kurulabilecektir.
Ayrica, Beyazin da vezir kanadinda bir piyon ¢ogunluguna
sahip olacagi unutulmamalidir.

14...b6 15 d3

Boylece Beyaz atin1 nispeten daha etkili oldugu bir
kareye tasgiyabildi.

15...£d6 16 Ecl Ec8 17 Eel He4d 18 He2 Wd7 19 Hec2
&6 (D)

Esit konumda, Van Foreest’in atim e4- Kkaresine

yerlestirip, buradan yapici bir fikir bulamayarak tekrar eski
yerine donmesiyle Beyaz simdi hafif bir istiinliik yakaladi.
Yine de Siyahin konumu da saglam oldugundan, yaratici
bir diislinceye ihtiya¢ duyuluyor.




20 g3!

Kuvvetli fikir: {lk basta yalnizca d6- filinin etkinligini
kisitliyor gibi goriinse de, piyon siirlisii arkasinda oldukga
6zgiin bir fikri de barindiriyor.

20...g6 21 £92 Ec7 (D)
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22 Wf1!

Fikir buydu: Beyaz £f3-g2-h3 manevrasiyla hem rakip
veziri rahatsiz edecek hem de c8- karesini kontrol altinda
tuttugundan bu hat tizerinde hakimiyet elde edecektir.

22...2e7 23 £h3 We8 24 Heb!

Wf1-£h3 manevrasi sayesinde, at simdi baskin karede.

24...20b8 (D)

7/

/

7/
////// //%
W

////// Z

/////////////

e f g

Ata dokunmak miimkiin degil: 24...%\xe5? 25 dxe5 Exc2
26 Bxc2 &xe5 27 £xe5 Exe5 28 Ec8+-

25 £a3!

Horwitz filleri rakiplerine bitisik ¢aprazlarda korku
salarken, Ivanchuk kendi fillerini birbirlerine en uzak
oldugu noktalarda, etkin sekilde kullaniyor. Elbette a3- fili
bir tabu:

25... Wds

25...£xa3 26 Exc7 £xcl 27 Wxcl Exc7 28 Wxc7+- ve
Siyahin kampindaki zayifliklar (b6- ve f7-) ile b8- atinin
caresizligi nedeniyle konum Beyaza kazan¢ olurdu.;
25..Exc2 26 Exc2 Ec7 27 Bxc7 &xc7 28 Wcl! &xeb
29 dxe5 Wxe5 30 £b2 ve ulasilan konumdaki fil giftinin
giicii, piyon eksikligini fazlasiyla kompanse ederdi.

26 &Xd7!1 (D)
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“l-van-chuk! ”. Biyik Vasyl’i iste bu dahiyane fikirleri
sebebiyle seviyoruz. Koskinen-Kasman, Helsinki 1967
partisini animsatan, olaganiisti bir baglantiy1 kesme
hamlesi.

- N W A OO O N
™

1... Bxh4+! 2 £xba Hd211 0-1

26...Eexd7 27 £xd6 Exc2 28 Exc2 Exd6 29 Ec8 Wxc8
30 £xc8+- (D)

10
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Yasanan karmasikliklar sonrasinda ulasilan konum
elbette Beyaza kazang. Ancak Ivanchuk’u Dinya
Sampiyonu olmaktan alikoyan bir unsur varsa, onun Kritik
anlarda sinirlerine hakim olamamasi oldugu belirtilir. Bu
konu hakkinda bir yorumda bulunmak elbette ki haddime
degil, ancak Ivanchuk’un ge¢miste ¢cok daha zorlu finalleri
kazandigin belirtelim.

30...80c6 31 Wxab Dxd4 32 g2 g7 33 b4 QNc2
34 Wa4 Hel+ 35 fl HOHf3 36 Wdl He5 37 Wda Nf3
38 Wf4 (D)
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dikkat etmek gerekir. Simdi f3- atina dokunulamadig: gibi,
olast ...2d6-f6 manevrasi sonrasinda f2- piyonu da diigme
tehlikeleri yasayacaktir.

39 &g2 Del+ 40 &fl Nd3 41 We3 Ndxf2 42 Wd4+
g8 43 a4?

Dogru fikir, ancak yanlis zamanlama. Oncelikle, Siyaha
etkili bir kars1 oyun imkan1 vermemek icin £b7 oynamak,
ancak c6- karesi kontrol altina alindiktan sonra vezir
kanadi piyonlarim ilerletmek gerekiyordu.

43..Hc6! 44 £a6 Hcl+ 45 g2 g4 (D)
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46 £d3?

Sogukkanli bilgisayarin  onerisi, ..Ec2+ fikrinden
cekinmeden g4- atim1 46 h3 siirlisiiyle rahatsiz etmekti.
Ancak insani bir perspektifte, buna cesaret edebilmek pek
de kolay gérinmiyor.

46..Bd1!-+ 47 a5 Ed2+ 48 &gl Hef2 49 Wxds5 Hh3+
50 &fl QDe3+ 51 el BEdl+ 52 e2 Hxd5 53 dxdl
2+ 54 &d2 Hixd3

////// // ., 7= »

3 / 7 %% %m% é Boyle maglubiyetler sonrasinda toparlamak ¢ok gii¢ olur.
2 é %// ////% ZZ///// % Oyunortasinda ortaya konmus parlak fikirler ve elde edilen
1 // %/ // <g/// . kazan¢ konumun ardindan, kitaplarda ¢okga dile getirildigi
5 C/ 3 Uzere, 'gerisi teknik bir meseleden ibaret' olur. Ancak bu
sizleri yamiltmasin; “En  zoru, kazanilmis oyunu

38...0e4! kazanmaktir.”

Tahtada atlar var oldugunda, 'beynel' temalarina her daim 0-1
[Oyun 5]
Gupta Prithu - Nils Grandelius
Reykjavik 2019, [A13]

fsvegli Nils Grandelius, kuvvetli bir Biiyiikusta olmasinin
yant sira, bagarili bir sekundant olmasiyla taninmakta: 2018
yilindaki Diinya Sampiyonlugu Unvan Mag1’nda Magnus
Carlsen’in yardimcilar1 arasinda yer alan isim, 2024
Adaylar Turnuvasi’nda da Hikaru Nakamura’nin yaninda
yer almisti. Bu bilgiler 1s181inda, Grandelius’un saygin bir
teorisyen oldugu sonucuna varilabilir. 2019 yilinda
reytingini 2694’e kadar yiikseltmis olan Grandelius’un

keskin ve her daim kazanca oynayan oyun stili sebebiyle
inigli-¢ikish bir grafigi oldugu sdylenebilir.

1c4e62g3d53£g2dxcsd 4 £Hf3 a6 5 0-0 6 6 We2
b5

Katalan Agcilisi’n1 karsilamanin en keskin yollarindan
biri, c4- piyonunu muhafaza etmek icin hem merkezde hem
de biylk hl-a8 ¢aprazinda Beyaza birtakim imkanlar
sunmaktan gecer. Beyaz bahsi gegen alanlarda dstlinlik




kurabilirse, avantaj yakalayacaktir. Aksi takdirde, Siyahin

piyon fazlasi hem materyal avantaj saglayacak hem de

Beyazin

giiclestirecektir.
7 b3 (D)

kuvvetlerinin

vezir  kanadi gelisimlerini

Siyahin olusturdugu piyon zincirini yikma girisimi
Katalan’da Beyazin sik¢a rastlanilan yaklasimlarindandir.
Mevcut konumda, Siyahin ...cxb3 alig1 at1 bosta birakmasi
sebebiyle zaten miimkiin degil, ancak zaman zaman Beyaz
bu siiriisii, merkezde hakimiyet elde etmek icin bir feda
formunda da gergeklestirebilir.

7 De5 Hbs 8 Wdl HHd5  devamyolu,
diyagonalde heniiz bir sorun yasamadigini gosterir.

7...2b4 8 Wh2 cxb3 9 He5 YNd5 (D)
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10 ¥xb3 alistyla Beyaz hafif bir {istiinliik elde edebilirdi:
10...£0d6 (10..f6?! 11 £Xx6 7 12 e4 £h6 13 £)ast)
11 &c6 Wd7 12 £b2.

10...b4?!

Analiz motorlar;, Grandelius’un rakibin bl- atinin
gelisimini kisitlama amacini tagiyan bu siiriisiinii, merkezin
kontroliinii tamamen Beyaza birakmasi sebebiyle pek de
begenmiyor.

11 e4 de7 12 d4 (D)

Iste b2-b3 siiriisiiyle amaclanan senaryo tam olarak
budur: Beyaz kuvvetli bir piyon merkezi olusturmustur,
Siyahin c- piyonu yari-agik dikeyde geri kalmistir ve
gelisimde rakibinin olduk¢a gerisinde olan Siyahin tiim
taglar ilk iki siradadir.

12..5f6 13 £g5 h6!?

Piyon yapisinin 'bozulmasina' tempo harcayarak razi olan
bu siirtis gercekten de enteresan, ancak fil ile atin
kirigilmast halinde kazanilacak tempoyla Siyah hizlica
..297 ve ...0-0 fikriyle gelisim sorunlarmi ¢ozebilecekti.

14 £e3 g6 (D)
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Rakibiniz gelisim anlaminda gerinizde kalmissa, sahi
ortadaysa, ¢ogu zaman merkezi hizla pargalayip, agilacak
hatlar tizerinden kendisine saldirmaya caligirsiniz. Gupta
Prithu da benzer bir yaklagimi tahtaya yansitiyor, ancak
‘zamanlama’ satrangta 6nemli olan bir bagka konudur.

15 d5?

Durup bir an igin sogukkanli bir degerlendirmede
bulunmak gerekirse, oldukca sikisik bir konumda kaldig:
icin yapici bir plan bulmakta giiclik yasayan Siyah
karsisinda, oyunu bu sekilde zorlamanin ne anlami vardi?

Oysa basitge 15 £d2! hamlesi Beyaza ¢ok rahat bir
konum vadederdi: 15..£97 16 &xb3 a5 (16..0-0
17 E42+- b4- ve h6- piyonlarma ayni anda saldirilirds.)
17 W1l




15...exd5 16 exd5 £97 (D)

Simdi sorun su ki, Beyaz da uzun c¢apraz al-h8
tizerinden birtakim 6nemli sorunlarla kars1 karsiya kalacak.
Anlasilan Gupta Prithu diger uzun diyagonalde sanslar elde
etmeyi amaglamigti, fakat bir kere daha yalnizca kendi
planlarina odaklanip rakibin diisiincelerinin g6z ardi
edilmesinin faturasi goriilityor.

17 2d4

Dogrudan oynanacak 17 d6 cxd6 18 £xa8 g4l
sonrasinda istiinliik ibresi, gelisim problemlerini tamamen
¢ozmiis olan Siyahi gosterirdi.

17...0-0 18 d6

Tahtanin kosesinde heniiz etkili olmayan kaleyi almak,
ancak ve ancak rakibe bir kars1 oyun
taninmadiginda sonug verebilirdi. Oysa bu konumda Siyah

imkani

kuvvetler yaydan firlamaya hazir oklar gibi miicadeleye
dahil olacaklar.

18...cxd6 19 £xa8 dxe5 20 &xe5 £h3 21 £g2 £xg2
22 &xg2

'Forse’ hamleler dizisinin ardindan sorun su sekilde
ortaya ¢ikar: Siyahin oyundaki hamlesi sonrasinda e5- fili
bulundugu noktada varligini siirdiiremez ve Beyaz hem
uzun ¢apraz lzerinde hem de agik-renkli filin ortadan
kalkmasi sonrasinda sahimin zayif kalmasiyla problemler
yasar.
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23f4

Fili kipirdatmamak i¢in, ancak bu da yeterli olmaz.

23...20xe5 24 fxe5 g4

Materyal kazanacak ..2e3+ ve ..&xe5 tehditleriyle.
24... Wa8+! 25 ¢rgl £g4—+ de aym derecede etkili olurdu.

25 Wxb3 Wd4 (D)
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Kuvvetli bir teorisyen oldugunu vurguladigimiz

Grandelius dengesiz bir konum elde etme ¢abasi iginde
acilis sathasinda miigkiil bir duruma diigmiistii. Ancak bu
oyundan ¢ikarilmasi gereken bir ders varsa, o da harekete
gecmek icin uygun vaktin beklenmesi gerektigidir. Yanls
zamanlamayla kalkigilacak saldirilar, esasen pek de karsi

22...5\c6! (D) oyun imkénina sahip olmayan rakibe nefes verecek ve
kendisinin oyuna yeniden katilmasina sebep olacaktir.
0-1
[Oyun 6]
Erwin LAmi - Loek van Wely
Amsterdam 2017, [B45]
Hollandali Biiyiikusta Erwin L'Ami 2005 yilinda  sonra Topalov ve Giri’nin sekundatlar arasinda yer aldi. Ve

Biiyiikusta iinvanina kavustugunda heniiz 20 yasindaydi.
Aradan gegen li¢ yilin ardindan Topalov’un sekundanti
Cheparinov’un yardimcisi oldu ve bu is birlikleri her iki
oyuncunun Kariyerlerine olumlu anlamda etki etti. Daha

13

2015 yilinda, meshur Reykjavik Acik Turnuvasi’m

kazandh...
Tim bu siralanan basarilara kargmn, L'Ami’nin
kariyerinin doniim noktast 2021 yiliydi: Yakalandigi




lenfoma hastalig1 sebebiyle, satrang ve hayat hakkindaki
tiim planlar1 bir anda belirsizlesti. Ancak gordiigii tedaviler
olumlu sonuglar verdi ve ertesi yil sahalara Hollanda
Sampiyonu olarak dondii. Bu yilki Tepe Sigeman
Turnuvasi’na Vidit Gujrathi'nin ¢ekilmesi sonrasinda
katilan Erwin L'Ami’nin gosterecegi performans merakla
beklense de, bu zamana dek ortaya koydugu miicadeleyle
satrangseverlerin kalplerini ¢coktan kazandi.

1ed c52 9f3 e6 3 d4 cxd4 4 LHixd4 e 5 c3 db

fki Hollandali sporcu arasindaki karsilasmada, Sicilya
Savunmasi’nin Scheveningen Varyanti’nin tercih edilmesi
hos bir tesadiif olsa gerek.

6 £e3 f6 74 (D)
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Van Wely taraflarin merkezdeki duruglarini belirlemek
icin at ve piyona ayni anda saldiran bu piyon siiriisiine
bagvuruyor. Scheveningen’in bir¢ok devamyolunda, siyah
taglarla  oynayan oyuncular bu tiir ilerleyisleri
gelisimlerinin tamamlamalarinin ardina ertelerler.

8 &Hf3 g4

Olduk¢a 6nemli olan koyu-renkli filin pesine duserek.
Ancak fili yok etmek i¢in harcanan tempolarin Beyaza bir
parca da olsa gelisim avantaj1 verecegi ortadadir.

9 Wd2 Hxe3 10 Wxe3 exf4 11 Wxf4 £e7 12 0-0-0 0-0

(D)

N
N

b
SH

&
x\\\\ N
]

N

N
SN
O

o
L\

&
N\
= (e

Taraflarin ters kanatlarda rok yapmalarnin ardindan,
konum degerlendirmesinde bulunmak i¢in iyi bir an.
Siyahin d6— piyonu geri kalmis olsa da, e5- karesini siyah
kuvvetler i¢in iyi bir ileri karakola doniistiirmekte. Beyaz
yapict bir plan ortaya koyamazsa, ...2e6, ..£f6, ...5e5
gibi hamlelerle taglarina iyi noktalar belirleyebilecek olan
Siyah, ardindan bagta yari-acik c- dikeyi olmak Uzere, vezir
kanadinda sanslar arayacaktir Buna karsin Beyazin
hedefinde bazi hassas noktalar goze carpmakta: h7- ve
oOzellikle de f7-. L'Ami f7- karesini zay1f birakabilmek i¢in
ilk olarak atin1 baskin bir noktada konumlandirir.

13 {nd5 Ee8 14 &bl

Olas1 ...2g5 fikirleri karsisinda, sahi daha giivenli bir
noktaya cekerek.

14..£f8 15 &£c4! (D)

10@424 %E
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Beyaz hassas f7- karesine yeni kuvvetleriyle goz
dikmeyi siirdiirecek: Once fil, ardindan da fI- karesinde
konumlanacak olan kalelerden biri, bu noktayr zayif
birakmay1 amaglar.

15...£e6 16 Ehfl Xb8 17 Hg5!

Atlar kisa menzilli taglar olduklarindan, rakibin
konumundaki olas1 hedeflere yakin olduklarinda etkilerini
daha fazla hissettirebilirler. L'Ami’nin taglarini nasil ortak
bir hedef dogrultusunda, is birligi icine soktuguna dikkat
edelim.

17..2e5 18 £b3 £e7 19 Hf3!

Bilgisayar 19 £xe6 fxe6 20 £e3 £g5 21 Wg3 £xe3
22 Wxe3+ devamyolunu tercih etse de, L'Ami’nin f7-
karesine baski planinda israrc1 olmasi daha dgretici. Simdi
fikir f7- karesinin 'bas gardiyanmi' e5- atim ortadan
kaldirmakt.

19...&xd5 20 Yxe5 £95 (D)

Birgok tag saldir1 altinda. Beyaz simdi oyuna nasil devam
etmeli?
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20...dxe5 21 Wf3 &£f6 22 Hxd5+— sonrasinda tahtada
ters-renkli filler kalmis olsa da, heniiz oyunsonunda degiliz
ve filler arasinda belirgin bir gii¢ farki bulunuyor.

21 Wrxf7+11

13 &d5 hamlesi f7- karsisinda ciddi bir baski
olusturmanin ilk adimiydi. Ancak, bu piyonun bir vezir
fedasiyla ortadan kaldirilacagim kim bilebilirdi? Vezirin
yoklugunda 'bogmaca mati' motifinden s6z etmek mimkin
olmayacak, ancak acarak sah fikirleri hala gecerli.

21...8xf7 22 Qxf7 Wc7 23 Dxgs+ &h8 24 Nf7+ g8
25 Qxd6+

Vezire kars iki hafif tag + iki piyon. Dahasi siiregelen bir
saldiri. L'Ami vezir fedasi sonrasinda ulagilan bu konumun
kazang oldugunu ¢ok iyi 6ngormiistii.

25...&2h8 26 Df7+ &g8 27 Ed8! (D)
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27..%e7

Kaleye dokunmak miimkiin degildi: 27..Ebxd8?
28 Qxd8+ 2h8 29 Y7+ g8 30 LNd6+ 2h8 31 Hixe8+-;
27...Eexd8? hemen kaybederdi: 28 £xd8+ <h8 29 Ef8#.

28 Exe8+ Exe8 29 LHNd6+ ©h8 30 Hixe8 Wxes (D)
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At gorevini kalite kazanct saglayarak fazlasiyla
tamamladi. Erisilen konumda artik Beyaz materyal acidan
da geride degil ve tek yapmasi gereken fazla piyonlarini
ilerleterek geger ile kazanmak olacak. Oyleyse:

31 e5! h5 32 e6 &h7 33 a4 b5 34 axb5 Wxh5 35 Hel
Wh4 (D)

36 c3! We7

e- gegerinin ilerlemesi sonrasinda vezir savunma
gorevlerine bagli kaldi ve burada da b3- filini ortadan
kaldiramiyor: 36...%xb3? 37 e7+-.

37 £c2+ &g8 38 c4

Sira diger geger piyona geldi. Acaba Siyah ...b5 oynarken

38...%f8

C- piyonunun Oniine ge¢me amaciyla, ancak bu uzun
soluklu plan hayata gecirilebilir mi?

39 £¢6!

Saha gegit yok!

39...h4 40 c5 g8 41 £.c2 &f8 42 c6 e8 (D)
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[Oyun 7]
Vitaly Bernadskiy - Yagiz Kaan Erdogmus
Eforie Nord 2025, [D31]
Yagiz Kaan Erdogmus. Yalmzca Bursa’nin, ya da
Tarkiye’nin degil; Diinya’nin en geng Biiyiikustasi. Heniiz )
¢ok kiiciik yaslarindayken kitap stantlarindaki kisa 7 =
sohbetlerimizle tamdigim bu gen¢ adam, elde ettigi A /27‘
basarilarla her defasinda gdzlerimizi dolduruyor, bizleri %
ortaya koyacagli yeni performanslariyla ister istemez
beklenti i¢ine sokuyor. Satranca adanmis onca hayatta bu Y
seviyedeki bagarilara ulagilamamisken, tipki Ediz Giirel Z
gibi, Yagiz Kaan Erdogmus’un da 6nemli sonuglara ¢ok
geng yaslarinda imza atmis olmasi, kendisini 6zel kiliyor. ZZ////
Avrupa Bireysel Satrang Sampiyonasi’nda ilk amaglardan z

biri elbette ki Diinya Kupasi’na katilim hakki elde etmekti. - -
Turnuvanin 8. turunda kars1 karsiya geldigi Ukraynali
rakibi kargisinda, Erdogmus once sabirli bir oyun ortaya 73

koyarak konumu dengeledi, ardindan karsisina ¢ikan firsati
parlak fikirlerle degerlendirdi.

1d4d5 2 c4eb6 3 L¢3 Le7?

“Satrancin Kuyruklu Yildiz1” adiyla hakkinda bir kitap
yazilmig olan Rudolf Charousek’in adin1 tagiyan varyant.
Bu sistemde, Siyah rakibinin £c1-g5 hamlesine hemen izin
vermemeyi arzular. Siyah g8- atinin gelisimini, rakibinin
4 9f3 hamlesinin ardma erteler ki, Carlsbad yapisinda
tehlikeli olabilecek f2-f3'lii sistemlerden kaginilsin. Elbette
ki her hamle sirasinin beraberinde getirdigi art1 ve eksiler
bulunur ve esas olan aslinda oyuncularin tercihleridir.

4 cxd5 exd5 5 £f4 ¢6 6 e3 &5 (D)

Botvinnik 7 g4!? hamlesini Petrosian karsisindaki Unvan
Magi’nda denemis ve bu sistemle beyaz taslarla magtaki
tek galibiyetini elde etmisti. Ogrencisi Kasparov da g4’lii
sistemleri kendi repertuvarna eklemis ve saldirgan
tutumuyla iyi sonuglar yakalamisti. Ancak agilista
sergilenecek bu agresif yaklagim herkesin tercihi olmaz.

7..0)f6 8 2e2

Fili d3- karesinden gelistirmemenin tek nedeni, f5-
karesindeki file saldirmak olabilir. Dolayisiyla Erdogmus

8...h6

hamlesiyle kendisine bir yuva agar.

9 9e5 Nbd7 10 £d3 £xd3 11 Wxd3 0-0 12 0-0= (D)
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Bernadskiy’nin acilistaki iddiasiz tercihleri, rakibine
rahat bir esitlik verdi.

12..20xe5 13 £xe5 He8 14 Eadl £d6 15 £xd6 ¥Wxd6
16 £3?!

e3-e4 siiriisii gercekei bir plan olmadiginda, oyunun en
baginda standart bir fikir olarak belirtilen f2-f3 hamlesi
etkisiz kalir.

16...Kads!

Basit bir kale hamlesi degil, aslinda etkili bir 'profilaksis'.
Beyazin 16 f3?! siiriigii sonrasinda gegerli olan tek plani
17 ed’tii. Peki, Siyah bu fikri nasil engellemisti?

17 a3

Beyaz 'simdilik' beklemeyi tercih ediyor.

17 e4?! kotli sonuclara sebep verirdi: 17...dxe4 18 fxe4
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analiz diyagrami

18...c5!

Carlsbad yapisinda standart bir fikir: Siyah koyu-renkli
kareler iizerinden etkili bir blokaj olusturabilmek igin
rakibe geger piyon(lar) vermeyi goze alir. 19 d5 a6 20 a4
DgaT.

17...Be6 18 Efel Ede8 19 Ee2 (D)

Taslarinin neredeyse tamami ideal noktalarda olan Siyah
konumunu nasil gelistirebilir?

19...h5!

Etkili bir kenar piyon siiriisii: Amag, rakibi sah kanadinda
yeni zayifliklar, yeni tavizler vermeye zorlamak olacak.

20 Edel h4 21 Wf5 (D)
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21...Hh7!

Yalnizca altiner yatayi ..Ef6 - ...Eg6 gibi hamleler igin
bosaltmak amaciyla degil, aymt zamanda firsat ¢iktig1
takdirde sah kanadma uygulanan baskiyr ...2h7-g5
manevrastyla desteklemek fikriyle.

22 Wf4

Beyaz vezir kingmasiyla gelecek olan saldiriy:
dindirmeyi amagliyor, ancak rakibi bu amaca ulagmasina
elbette ki yardimer olmayacak.

22..%d8 23 )d1 h3! 24 g3

24 gxh3? vezir kaybina sebep olurdu: 24..Ef6 25 Wg3
Hg6—+.

24...4\g5 25 Efl

Beyaz tehdit altindaki f3- piyonunu desteklemek
zorunda. Farkli bir durumdan bahsetmek gerekirse,
ornegin: 25 b4? ¥f6! Siyah bu defa vezir kirismasin ister,
clinkii f3- karesinden beynel engellenemez. 26 ¥xf6
Bxf6—+.
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25...2g6 26 W5 Xhe!

f4- siirligii sonrasinda h3- piyonunun zayif kalmamasi
icin.

27 Hef2 Hee6 28 Wd3 Ehf6 29 Wd2 Hg6 30 Wd3 Hgf6
31 Wd2 Eh6 32 Wd3 We7 33 b4 ab 34 Wd2 f5 35 Wc2
Ehf6 36 Wb Wes

Degisen sartlara gore Siyahin kirismadan kagindigina,
sonra kirismaya girmek istedigine, son olarak vezirleri bir
kere daha tahtada tutmak istedigine dikkat edelim.

37 a4 &)f71 38 b5 L\d6! (D)
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Carlsbad yapisinda atin ideal karesinin d6- oldugu
Bobotsov-Petrosian ve Portisch-Kasparov partilerinden bu
yana bilinir.

39 bxa6 bxa6 40 Wcl a5 41 Eb2?

40. hamlenin tamamlanmasinin ardindan gelen hatanin

nedeni, uzun miiddet baski altinda kalinmis olmasidir.
Simdi Erdogmus'un karsisina ¢ikan firsati ne kadar dgretici
bir sekilde degerlendirdigine dikkat edelim.

41..%c4 42 Eb3 (D)

42..f41

Muhtesem bir hat agma fedasi. Piyona dokunmak
miimkiin degildi.

43 &f2

43 exf4 Bel-+; 43 gxf4 Wgb+ 44 Hf2 Exf4! 45 Egl

Eg1 ve ardindan Eg3 ile Beyaz konumunu toparlayamaz

Y ‘i) &
2 %é%x
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miyd1? Firsat bulabilirse evet; ancak Siyah kendisine o
sansi tanimaz: 45.. Exf3+! 46 xf3 Ef6+ 47 e2 Wxgl-+
43...fxg3+ 44 hxg3 (D)
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44, Bxf3+!

S6z konusu olan taktikler
kendisini evinde hisseder.

45 &xf3 Ef6+ 46 Le2 Who+ 47 deel Exfl+ 48 &xfl
h2 0-1

Carlsbad yapisi karsisinda Siyah taglarla nasil oynanmasi
gerektigine dair giizel bir ormek: Once sabirli oyunla

oldugunda, Erdogmus

konumu dengelemek, ardindan sah kanadinda yipratici
hamlelerle rakibi baski altina almak.

[Oyun 8]
Tan Zhongyi - Ying Zhu
Xinghua 2015, [E73]

Kadin satran¢ sporcularini yeterince tanimayinca,
kendileri, oyun stilleri ve kuvvetleri hakkinda dogru bir
degerlendirmede bulunmak gii¢ olur. Cogu zaman kadinlar
arasindaki turnuvalarda boy gostermeleri sebebiyle, genel
kategori ile kadinlar kategorisinde oynayan sporcularin, ait
olduklart reyting havuzlarmin birbirinden farkli oldugu
akla gelebilir. Iste tam da bu yiizden, renkli bir turnuva

diizenleme arayigindaki  organizatorler, elit kadin

sporculara turnuvalarinda yer vermek isterler. Gegmis
yillarda nasil Glrc  Satrang EkolU’niin  kadimlar
kategorisinde bir hegemonyasi olduysa, son yillarda bu
durumu Cin ve Hindistan icin de soyleyebiliriz. 2017
Diinya Kadinlar Sampiyonu olan Tan Zhongyi, saldirgan
stili ile rakiplere gercekten de korku salmakta. Rakibinin
inceleyecegimiz karsilagmada yaptigi agilis hatasini nasil
cezalandirdigini hep birlikte gorelim.




1d4f6 2 c4 g6 3 Dc3 297 4e4d65 £e20-06 295
(D)

Sah-Hint Savunmasi kargisindaki Averbakh Varyanti.
Basit bir anlatimla, Beyazin bu sistemle rakibini ...e7-e5
stiriigiinden alikoymak istedigi sOylenebilir. Elbette ki
durum bundan ibaret degil. Beyaz, Siingii Hiucumu’nun
aksine, merkezin kapanmasi durumunda saldir1 sanslarini
vezir kanadinda degil, sah kanadinda arar. Tek bir hamlenin
oyundaki genel strateji Uzerine bu denli buyik bir fark
yaratmasi, ger¢ekten de enteresan.

6...h6

File 'tercihini' sorarak, ancak h6- piyonunun kendisi de
bir hedefe doniisecektir.

6...e5? 7 dxe5 dxe5 8 Wxd8 Exd8 9 Ld5+-.

7 £e3 (D)

7..2c6?!

Sah-Hint  Savunmasi’nda, merkezde bir tutum
sergilemeden b8- atin1 gelistirme temasma zaman zaman
rastlanir (Gheorghiu-W. Watson, Londra 1980, 0-1). Ancak
bu konumun 6zelinde, Siyahin provokatif girisimi hatal1.
At cok fazla tempo kaybedecek ve bu siregte beyaz
piyonlarin adeta bir silindir gibi ilerlemesine sebep
olacaktir.

19

Averbakh Varyanti’ndaki standart bir fikir olan 7...2a6
8 h3 e5 9 d5 c6; ya da daha saldirgan goriinen 7...c5 8 dxc5
Wra5 Siyahin sahip oldugu alternatiflerdi.

8 d5!

En prensipli yaklagim: Firsat varsa, tempo kazanmakta
bir sakinca olamaz.

8...2e5 9 f4 Hieg4

Muhtemelen Ying Zhu, Beyazin kritik 6neme sahip tasi
olan fili rahatsiz eden bu hamleye giivenmisti. Ancak
kendisinin geri c¢ekilisi sonrasinda, g4- karesindeki at
puskirtilmeyecek miydi?

10 £d2

Fil geri gekilince h2-h3 somut bir tehdide doniigiir.

10...h5 11 h3 Ah6 12 &Hf3+

Sah-Hint Savunmasi iste bu nedenle oynanmasi gii¢ bir
acilig: Yapilacak tek bir hata, Siyahi oyun boyunca
mahk{m bir konumda oynamak durumunda birakabilir.

12...e6 (D)

////////
¢ Z

///////

Simdi nasil devam etmeli? Siyahin c¢8- filinin gelisimine
‘yardimcei olacak' 13 dxe6 mi, yoksa dogal goriinen 13 0-0
daha etkiliydi?

13 dxe6!

Bu alisla arzulanan, atin h6- karesinde hala miiskiil bir
durumda oldugunu gostermekti.

13...4.xe6 14 Wc1! (D)




Tehdit f4-f5 siiriisiiyle tas kazanct.

14...£d7 15 f5 &h7 16 g4!

Tan Zhongyi giicini gosteriyor. Tek bir hata, 7...2)c6? ve
Siyahin bagina gelenler.

16...gxf5 17 gxf5 £fgs 18 We2

Veziri rakip sahla ayni ¢aprazda konumlandirmak, Siyahi
oyundaki hamleyi yapmaya zorlar. Evet, belki de bu
kargilanmasi basit bir tehditti, ancak Beyazin esas istegi,
0-0-0 hamlesi i¢in sahin yolunu agmakti.

18...&2h8 19 0-0-0+- b5

Nafile ¢abalar. Siyah kuvvetler herhangi bir kars1 oyun
yaratabilmekten ¢ok uzaktalar.

20 cxb5 Eb8 21 Ehgl

Kaleler agik hatlara ait.

21...5xf6 (D)

. 4
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Beyaz oynar ve kazanir:

22 Bxg7!

Siyahin en O6nemli savunucusunu ortadan kaldirarak.
Oyunun geri kalan hamleleri herhangi bir yoruma ihtiyag
duymaz.

22..5xg7 23 Hgl+ &h7 24 &xh6! &xh6 25 Wd2+
&h7 26 Ng5+ &h8 (D)
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27 9e6!
Beyaz, rakibinin acgilis safhasindaki k&t oyununu

Ogretici bir bicimde degerlendirdi. Yeni bir acilisi
ogrenirken, Ozellikle de rakibin kotli oyununun nasil
cezalandirilmasi gerektigini gosteren ornekleri inceleyerek
yola koyulmak 6nemlidir. Bu yaklasim hem ilgili varyanti
oynarken Ozgiiveninizi arttiracak hem de bahsi gecen
aciligtaki temel taktiklere asina olmaniz1 saglayacaktir.

1-0

S WE & HA

Temsilcimiz,
Sevgili Yagiz Kaan Erdogmus’a
bu geleneksel, tarihi 6neme sahip turnuvada basarilar diliyorum.
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