Onuncu Diinya Satran¢ Sampiyonu Boris Spassky Vefat Etti
Ali Biirtimcekci
TSF Yayin Kurulu Uyesi

Boris Spassky, Moskova ‘daki 1973 Ulusal Takimlar Turnuvas:’nda

Rusya Satrang Federasyonu Direktori Alexander Tkachev, onuncu Diinya Satran¢ Sampiyonu Boris Spassky’nin
27 Subat tarihinde 88 yasinda vefat ettigini duyurdu.

1937 dogumlu olan Spassky satranci 5 yasinda 6grendi. Tkinci Diinya Savas: esnasinda Leningrad’dan bombardimandan
once kalkan son trenle ile kagabilen Spassky, 16 yasinda Uluslararast Usta oldu. 1955 yilinda Dinya Gengler
Sampiyonlugu’nu kazanan isim, Sovyetlerin bu tinvani elde eden ilk oyuncusu oldu. Aymi yil katildigi Sovyet Sosyalist
Cumbhuriyetleri Birligi (S.S.C.B.) Birinciligi’ndeki 11%4/19 sonucuyla Geller ve Smyslov’un ardindan 3.-6.lig1 paylasti.
1956 Adaylar Turnuvasi’na 19 yasinda terfi ederek Blyilkusta (GM) olan Spassky’nin bu rekoru, 1959 Adaylar
Turnuvasi’na 16 yasinda katilan Bobby Fischer tarafindan kirilacakti.

Korchnoi, Spassky, Petrosian ve Tal arasindaki farki 2019 basimi kitabinda Soltis sdyle dile getirir: “Korchnoi, birincilik
0dult garanti olsa bile turnuvada edinilebilecek en yiiksek puant almak isterdi. Buna karsiltk Spassky, birinciligi elde
etmekle yetinirdi. Petrosian ilk siralardaki odiillerden biriyle yetinirdi. Ve Tal’in mutlu olmast i¢in ise birkag glizel oyun
kazanmasi yeterli olurdu.”

1956 S.S.C.B. Sampiyonasi’nda Taimanov ve Averbakh ile birinciligi paylasan Spassky, esitlik bozma turnuvasinda iki
oyunu kaybedip, diger oyunu berabere bitirdikten sonra, son partinin bir énemi kalmadigindan son turu hiikmen
kaybetmistir. Fakat beraberlikle neticelenen oyundaki at hamlesi unutulmazlar arasindadir:

Averbakh ile Spassky genclik yillarinda




[Oyun 1]
Yuri Averbakh - Boris Spassky
Moskova 1956, [E75]

1c4Df62c3 963 e4 d6 4d4 £975 £e20-06 £95
c57d5Wa58 £d2ab69ade510g4 £e8 11 h4 f5 12 hb
f4 13 g5 Wd8 14 £94 c7 15 £xc8 Wxc8 16 A f3 (D)

16...4)c6!!

Tim Krabbé’ye gore oynanmig en fantastik hamle!
Taimanov boyle bir hamle oynamaktansa terk etmeyi tercih
edecegini sdylemistir. Spassky ise bu hamle icin “16...£Xx6

oynadim ¢iinkii pasif konumumda gordiigiim baska pratik
bir hamle yoktu. Yuri Averbakh’in burada 55 dakika
diisiinmesine ¢ok sasirdim. Bence Beyaz 17 dxc6 bxc6
18 h6 £h8'den sonra, iki tas onde kazanmalydi” diye
yazmistir.

17 dxc6 bxc6 18 ©Hh4 We8 19 hxgé hxgé 20 Wg4 Eb8
21 Dd1 De6 22 Ba3 Hd4 23 Hah3 W7 24 £c3 Efe8
25 E3h2 Wxc4 26 {xgb Heb 27 £xd4 Exg6 28 W5 Web
29 Wxe6+ Exe6 30 £c3 d5 31 f3 Eb3 32 Eh3 ¢4 33 &d2
Eg6 34 Egl d4 35 £a5 28 36 Eg4 Ed6 37 &c2 Ed7
38 g6 Edb7 39 £el c5 40 Egh4 £97 41 £a5 ¢3 42 bxc3
Ha3 43 cxd4 exd4 44 Exf4 Ha2+ 45 &d3 Ebl 46 Ehl
Exad 47 &c2 Eb5 48 e5 d3+ 49 &xd3 Exf4 50 £c3
Exf3+ 51 &ed Eg3 52 &f4 Exgb 53 £e3 Eb8 54 Lf5 Ef
55 Eh5 He8 56 %e4 Egl 57 Eh3 £f8 58 &d5 Edl+
59 &e4 Ecl 60 &d5 Edl+ 61 ed Ed7 62 Dh6+ 2xh6
63 Exh6 Eh7 64 Hg6+ &f7 65 Ef6+ &e7 66 Ec6 &d7
67 Exc5 Eh6 68 &2d5 Eb6 69 £a5 Eb5 70 Exb5 axbb
71 e6+ Exeb 72 &5 He5+ 73 &b6 Y-Ys

S.S.C.B. ile Dinya Karmasi arasinda 1970 yilinda oynanan efsane olmus magta, Spassky’nin Larsen’e kars1 elde ettigi

galibiyete ne demeli?

Boris Spassky — Bent Larsen, Belgrad 1970

[Oyun 2]

Bent Larsen -

Boris Spassky

Belgrad 1970, [A01]

Analizler: Spassky ve Larsen (italik)

1b3
Larsen bilerek sira dist bir yaklagim sergiliyor.
Miicadeleyi aciligtan oyunortasina c¢ekerken, ortagini

normal agilis yollarindan itmeyi disiiniiyor.

1.5 2 £b2 Hcb

“1 b3 ile basladigim yaklasik 20 oyunda kimse boyle
oynamamigt:” — Larsen.

3 ¢4 Df6 4 f3

“4 g3 d5 ten sonra Siyahin konumu iyi olurdu.” — Larsen.




4..e45d4 &c5

Beyazin agilis kurulumunun zarari, rakibinin taglarim
serbestce  gelistiritrken aymi  zamanda  merkezini
guclendirebilmesidir.

6 £Ixch

“6 e3?ten sonra 6..£8xd4 7 exd4 d5 Siyahun isine
gelirdi.” — Larsen

6...dxc6

“Bu konum simdi Sicilya Savunmast’min Nimzowitsch
Devamyolu nun ters-renkli haline gelmistir: 1 e4 c5 2 £Xf3
2¥6 3 e5 25 4 £x3 £xe3 5 dxc3. Bu konumda
Nimzowitsch zamanminda 5...b6? oynamig, ancak fikir
sonralar: 6 e6! sirigsiyle yamitlanmuistir.  Yukaridaki
konuma kiyasla, Beyazin fazladan bir temposu vardir ve
¢5- karesinin fil i¢in en iyi hane oldugu da kesin degildir.”
— Larsen.

7e3 &f58 Wc2 We7 9 262

“Bazi devamyollarinda atin e2- karesine gidebilmesini
engelledigi i¢in zayif bir hamleydi.” — Larsen.

9...0-0-0 (D)
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Siyah gii¢lerini hareketlendirmistir. Kendisi e4- karesini
saglama sah kanadinda bir saldiriya
hazirlanmaktadir. Ayrica Beyazin d- piyonu karsisinda agik
hat iizerinde baskis1 da mevcut.

10 f4?

“Beyazin durumunu kurtarilmasi imkénsiz hale getiren
bir hata. Bu hatay1 nasil agiklayabilirim? Bana gore Bent
Larsen fikrini 11 £xf6 Wxf6 12 £c3 ile birlestirmek
istiyordu fakat Beyazin plani ¢rittluyor.” — Spassky.

“(??) Oyunu kaybeden, ¢ok zayif bir hamle. Normal
gelisim devamyollarimin disinda baska bir se¢enek 10 a3
hamlesiydi.” — Larsen.

10...Qg4!

Bu basit hamle Beyaz: bir anda kritik bir konumda
birakiyor.

1193

“Beyazin yeterli bir savunmasi yok. Sayet Beyaz 11 0-0’a
karar kilarsa, 11... 54 12 h3 h5 sonrast bir saldiri ile

almis  ve

karsilasacakn” — Larsen.; “11 £xg4ten sonra ise
11... @h4+ gelirdi.” — Larsen.
11..h5

“11..Exd2 hamlesi gok cazip. Fakat 12 £xd2 & xe3
13 Wc3 Ed8 'den sonra Siyahin kazancim kanitlamak
kolay olmazdi. Onun i¢in daha saglam bir yol izledim.” —
Spassky.

12 h3 (D)
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Beyaz icin kolay degil. 12 £¢3’ten sonra 12...Exd2 alisi
Siyah icin kesin kazang olurdu.

12...h4!

Siyah tas feda ederek rakip sahin konumunu ortaya
cikarir.

13 hxg4

Larsen burada neredeyse bir saat (53 dakika!) diisiindii
fakat kurtulus yok:

13 £xg4’ten sonra 13...&xg4 14 hxg4 hxg3 15 Egl Eh1!
(15...8h2 sonrasi da kazanirdi — Larsen.) 16 Exhl g2
17 Hgl Wha+ 18 e2 Wxgd+ 19 el Wg3+ 20 e2
(20 Sl B2 21 Med Hkgl+ 22 dx2 Ef2 ve kazanir.)
20.. %13+ 21 el £e7 ve mat kaginilmaz.

13...hxg3 14 Eg1l (D)

///////

////////

14..Eh1
“(M Beyaz tim umidini 14... ®h4 hamlesine baglamust:.
15 5g2 Bhl+ 16 £f1 £xg4 17 Wxed She8 18 Le5 6




19 €3 ve Beyaz dayanmaya ¢ahisabilir” — Larsen. Oyun sirasinda bagka bir devamyolu ile heyecanlandim:
15 Exh1 g2 16 Ef1 21..%d3+ 22 Wxd3 exd3+ 23 &c3 £xe3 (23..a5
“Sayet Beyaz 16 gl oynarsa, 16... %h4+ 17 <dl Bhl 24 £x2!) 24 dxe3 d2 25 Ed1 Zh8! ve Siyahin bir piyonu

gelirdi” — Larsen. 18 ¥c3 Wxgl+ 19 &c2 W2 20 gxf5  vezire terfi eder.

Wxe2 21 £a3 sonrasinda 21...£b4 kazanir. 16.. Wha+ 17 &d1 gxf1®+ 0-1

Tigran Petrosian ile Boris Spassky /969 yilindaki Unvan Mag:'nda karst karstya.
Arkada ise Bashakem Albéric O'Kelly de Galway gdrinuyor.

Spassky’nin kariyerinde biraz ilerleyip bir anekdot paylasalim: Onuncu Diinya Sampiyonu, iinvanini yitirdikten alt1 sene
sonra, 1978 yilinda yirmi oyun iizerinden oynanan Adaylar Final Magi’n1 Korchnoi’a karsi1 10% -7% skoruyla kaybeder.
Dokuzuncu oyun sonunda Spassky 6Y-2%. geridedir. Onuncu partide Spassky masada neredeyse hi¢ diisinmemistir.
Dinlenme odasindaki demo tahtasinda konumu inceleyen Spassky, hamlesini yapmak i¢in masaya gelir, hamlesini yapar
ve tekrar kosesine geri ¢ekilir. Korchnoi’un hamlesi demo tahtasinda oynatildigi zaman hamlesini gene uzaktan diisiinen
Spassky tahtaya bir kere daha sadece hamlesini yapmak icin gelir. Bu tutum diger oyunlarda da devam eder ve Spassky
dort oyun pes pese kazanarak durumu 7%-6%’a getirir. Bu oyunlar arasinda tabii ki itirazlarda bulunulmus ve tehditler
ortaya konmustur. Ancak sinirlerine hakim olabilen Korchnoi, kalan dort partide 3 puan alarak mag1 kazanur.

Bir oyun da Asrin Magr’ndan:

[Oyun 3]
Boris Spassky - Robert James Fischer
Reykjavik 1972, [B97]

1 e4 c5 2 &3 d6 3 d4 cxd4 4 Hixd4 f6 5 el ab
6 £95 6 7 f4 Who 8 Wd2 Wxb2 (D)

9 Hb3

Yedinci oyundaki devamyolu. Amag siyah veziri oyunun
disinda birakmak, fakat Fischer onu tehlikeli bolgeden
hemen ¢ikaracak. “Bu devamyolu daha az incelendiginden
Spassky normal 9 £bl hamlesinden daha fazla pratik sans
sundugunu diisiiniiyor. Fakat objektif oldugumuzda 9 )03
¢ok da mantikly goziikmiiyor: at d4-, kale de bl- karesinde
daha iyi duruyor ” — Mednis.

9..%a3

Yine de siyah veziri savasa getirmek kolay degil.
10 a3 ve 11 Za? tehdidi vardi.




10 &xf6

“Beyaz 7. oyunda vyeteri kadar kompanzasyon elde
etmediginden bu kuwrigma bekleniyordu” — Timman.

Yedinci oyunda 10 £d3 oynanmisti. Bu hamle Siyahin
segeneklerini sinirlandirirdi.

10...gxf6 11 £e2 h5

“Benzer konumlarda bilinen bir hamle: h5- karesi filin
elinden alintyor” — Timman. Bagka bir zayiflik, fakat f7-
karesine baski kuracak 12 £h5 hamlesi engellenmeliydi.

12 0-0 Hcb

“Fischer atim d7-
etmiyor” — Timman.

Teori 12..%)d7 ve sonra ..Zc5 oynayarak veziri
aktiflestirmeyi Onerir.

13 &h1l £d7 (D)

karesinden gelistirmeyi tercih

“Bu noktaya kadar pek de ézel birsey yok. Simdi 14 Zf3
beklersiniz ama Fischer kuskusuz bu hamleye karsi ¢ok
hazirlikliydi” — Timman. Yorumcular Siyahin son iki
hamlesini “Beyazin
yapmiyorken bu dogal hamleler neden zayif olsun?” —
Mednis.

14 Hb1!

“BUtunlyle yeni bir hamle. Beyaz basitce sikinnili
durumdaki siyah veziri diigiirmeye oynuyor. Spassky ‘nin bu
hamle i¢in yaklastk yarim saat diisiinmesinden bu konumun

elestirdiler: hamleleri  bir sey

yardimcilary ile yaptiklart hazirligin par¢ast olmadigini
anlyoruz fakat hamle belki de hafif farkli bir konum igin
bir yardimcist tarafindan da bulunmus olabilirdi” —
Timman.

Genelde burada 14 Ef3 oynanir. 14...0-0-0 sonrasi
tatminkar. bl- karesine geri gitmek kazanan bir manevra
olmayabilir. Tlging bir fikir, ama ise yaramasinin tek nedeni
Fischer’mn o giin iyi bir modda olmamasiydi. Bir drnek
14 We3 Hc8 15 £bl Wad 16 c4 Has 17 We3 Hixcd
18 Wxf6 Zh6 ve Siyah iyidir. (Tal-R. Bryne, Leningrad
1973). — Mednis.

14..%ba

“14... a4 15 3 ten sonra Fischer muhtemelen...
15...2)7! oynayacaktr. (15...£h4 — Timman.) 16 £x3 26
ve Siyah glvende. - Mednis; 14... b2 15 a3 15 a4 ten gok
daha saglam. Beyaz kendi taglart i¢in daha fazla kareler
yaratmaktansa Siyahtan alabilecegi kadar kare almaya
calisir. Veziri kazanmak igin acele etmiyor ¢iinkii zaten
zayif bir konumda.” — Timman.

“15 a4 hamlesi bazi Hollanda cevrelerince a3- karesini
at igin bosaltmak igin tavsiye edildi. Fakat b4- hanesini
birakmak biiyiik bir kayp: 15...d5! 16 exd5 £h4 17 £a3
L8 Beyaz piyonunu geri kazandi ama konumsal olarak
baska bir seyi yok.” — Timman. (17...£xd5 daha da giiclil.)

“15...5c8 sonrasi Siyah rok yapmaya vakti olmadigi igin
zor bir durumdadir” — Mednis. “16 £Xx3’e kars: 16...£)a5
oynamak amaciyla, fakat Beyaz konumunu guclendirmek
icin sakince 17 Zf3 ile cevap verir. Siyah vezirin 16..f5
17 exfSten sonra ka¢masina izin verir. Piyonunu geri
kazanmir ve Siyah sahi icin giivenli bir yer bulamaz. Garip
gozikken 16...£%5 ise 17 Hc3! £h6 18 g3 ile curdtilir.
Simdi mesela 18...h4 19 292 hxg3 20 hxg3 g8 21 ££2 ve
vezir kagamaz. ” — Timman.

Alternatifler:

a) “15 a3! <k7 (15..%%e4 16 £d3 Ed5 17 c4 vezir
diiserdi.) 16 £x3 6 17 A3 Siyahun taslari garip bir
sekilde toparlanmaya ¢alisiyor. Bu da Beyaza rakibinin
konumu karsisinda gizli biraz baski uygulamasina izin
veriyor. d- dikeyinde Ucleyebilir, f4-f5 oynayabilir ve
muhtemelen £)a5 veya £xd4 gibi hamlelerle ¢calisabilir” -
Timman.

b) “Donner ’in fikri olan 15 ¢4 de ikna edici degil ¢iinkii
15... %4 16 He3 <£abten sonra Sivah tas degisebilir,
savunan taraf icin ufak bir zafer ” — Timman.

15 We3

“b6 karesini vezire birakmiyor” — Timman.

15...d5??

Onemli bir hata. 16 a3 Va4 17 Ac3 tehdidi vardi.

“Schmidt’in 15...f5 ile hat agmak icin ¢ift piyon fedas
ilging bir fikirdir: Bir devamyolu 16 exf5 £x7 17 fxe6 fxe6
18 f5 £h6 19 £xh5+ <8 20 4 Ekd4 21 £xd4 £xf5
22 £xf5 exf5 ve Siyah icin giizel bir oyunsonu” — Mednis.

“15...2%7 ilk gercek hata bu gibi gozikiiyor. Siyah veziri
giivenli bir yere kagmadan piyonu iade ediyor. Dogru olan
16 a3 a4 17 £x3 6 18 Hadl 'den sonra Siyah'in fazla
piyonu pek bir ise yaramaz ama konumu iyi savunma
imkanlar: sunmaktadir” — Timman.

16 exd5 £e7 17 c4! (D)
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“Aglisi ozetlersek: Siyah kisitlandirilmig, saht merkezde
ve ancak vezirler degistikten sonra giivende olabilir. Belki

de Bobby bu hamleyi gormedi? ‘Feda edilen piyon’

karsiliginda Siyah kumara benzer bir konum elde ediyor.
Tatmin edici bir savunma yok ama Bobby en kisa siirede
kaybetmeyi ‘beceriyor’” — Mednis.

“Beyaz gucli bir merkezi konumu elde tutmaya devam
ediyor” — Timman.

17..f5

“At icin gucli bir kare fakat Fischer onemini fazla
abartmis goziikiiyor” — Timman.

18 ¥d3

“18 42 daha pasif olurdu” — Mednis.

“Siyah kendine 18...a5 ve 19...a4 sonrast alan yaratirdi”
— Timman.

18...h4

Kars1 saldir1 i¢in timitsiz bir ¢aba. Magta ilk defa Fischer
ilk 18 hamle igin Spassky’den daha fazla zaman harcadi.
Simdi 19..20g3+ fikri var, ama bu tehdit kolaylikla
engelleniyor.

18...exd5 19 cxd5 19...0-0-0 ve 20...£Md6 sonras: Sivahin
savunma sanst var — Timman. (19 £Xx3! dxc4 20 g4+ ve
at d5- karesine yikici bir etki ile gelirdi — Timman.)
19...8b5? 20 Ekf5 exe2 21 £)1d2 £xfl 22 Zxfl ve Beyaz
kazanir. — Krogius; Siyahin en iyi sansi 18... b6 olurdu.
19 £Xx3 3 20 Et2'den sonra konum kritik. Ozellikle
sah merkezdeyken Beyazin giiclii c- ve d- piyonlarina karst
micadele etmek neredeyse imkdnsiz — Timman.

19 £g4!

“19...9)g3+ tehdidini kaldirmakla kalmiyor ayrica f5-
karesindeki at alarak, rakibini ¢ok kotu bir arka arkaya

Uclu (bingeg) piyon yapisiyla birakmakla tehdit ediyor” —
Timman.

19...20d6 20 N1d2

20 dxe6 fxe6 21 g6+ <e7 varyantinda Siyahin
kazanma ihtimali var!

20...f52!

Kritik bir hata. Fischer olaylarin gelismesi igin pasifge
beklemek istemiyor fakat bu s6ziim ona aktif hamle sadece
Beyaza yardim eder.

“20...598 daha iyiydi ” — Mednis;

“Bu ¢ok kotl, fakat mimkin olan tek hamle olan
20...exd5 sonrasindaki konum 21 £xd7+ £xd7 22 Exds
ile terk edilebilir olurdu” — Timman.

21 a3! Whe

“21...Had’e karsi 22 3 ve sonra 23 £Xx5 var” —
Krogius. “23 E&h8” — Timman.

22 c5! Wh5

“Bu hemen kaybeder, ama 22..%a7 23 cxd6 fxg4
24 dxe6 £xeb 25 f5 de daha iyi olmazdr” — Timman.

23 Wc3!

24 a4 6limcdl bir tehdit

23...fxg4

“23..208 24 a4 £g7 fikri 25 £X4  yizinden
kurtarmiyor:; 23..8n7 24 a4 £g7 25 £)d4 £xd4 26 Ekda
W25 27 213 kazamr” — Timman.

24 a4 (D)
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“Sonunda veziri kazaniyor. Fischer geri kalan hamleleri
oynamasa da olurdu” — Timman.

24...h3

Konum Umitsiz.

25 axb5 hxg2+ 26 &xg2 Eh3 27 Wf6 Lf5 28 c6 £c8
29 dxe6 fxe6 30 Efel £e7 31 Exe6 1-0

Spora merakli olan Spassky yiiksek atlama, yiizme ve boksta miicadele etmistir. Sanatta ise geleneksel Rus
zevkine sahip olarak Puskin, Bunin, Tolstoy, Dostoyevsky ve Pasternak’in eserlerini okudugu soylenir. ilk evrensel
oyuncu olarak tanimlanan Spassky sira dis1 karakteri ve oyunlartyla satrang tarihinin unutulmazlari arasindadir.




10. Diinya Satrang Sampiyonu
Boris Vasilievich Spassky
(1937-2025)
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