Cekya’daki Geng Tirk
2706 Reyting Ortalamali (!) Prag Ustalar

FM Alper Efe Ataman

Prag / Cekya

Satrang diinyasinin kalbi 26 Subat-7 Mart 2025 tarihleri arasinda, Cekya’nin baskenti Prag’da atacak. Her yil ilgiyle
takip edilen organizasyon, yillar iginde giderek daha kuvvetli turnuvalar diizenleyerek etkinligi geleneksellesen bir
festivale déniistiirdii. Ulkemiz satrangseverleri de bu yilki bulugmay1 énceki yillara kiyasla daha bilyiik bir heyecanla
izleyecek, ¢linkii Bilylikustamiz Ediz Giirel, Ustalar kategorisinde, dokuz saygin rakibiyle doner turnuvada kars1 karsiya
gelecek. Turnuvanin zaman temposu ise 90'/40 hamle + 30" & en bastan itibaren 30"/hamle eklemeli.

Biiyiikusta Ediz Giirel

Bu yaziy1 hazirlamamizin nedeni satrang tarihimizde bir temsilcimizin ilk defa bu kadar kuvvetli bir turnuvada oynuyor
olmasi. Tamamui Biiylikustalardan olusan 10 sporcunun reyting ortalamast... 2706!
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Gorsel, Prag Satrang Festivali websitesinde paylasilan fotograflarla olusturulmustur.




Sporcu Ulke Reyting | Dogum Yil1 | Diinya Siralamasi
Wei Yi Cin 2755 1999 8
Rameshbabu Praggnanandhaa | Hindistan 2741 2005 14
Le Quang Liem Vietnam 2739 1991 16
Vincent Keymer Almanya 2731 2004 19
Aravindh Chithambaram Hindistan 2729 1999 21
Anish Giri Hollanda 2728 1994 23
David Navara Cekya 2677 1985 48
Sam Shankland AB.D. 2670 1991 50
Thai Dai Van Nguyen Cekya 2668 2001 55
Ediz Giirel Tiirkiye 2624 2008 120

Makalemizin ana konusu, turnuvada boy gosterecek on yildiz ismi, iz birakan partileri esliginde daha yakindan tanimak.

Iste birbirinden degerli on sporcu ve onlardan ¢ok sey dgrenebilecegimiz ‘eserleri’.

[Oyun 1]

Weli Yi -

Lazaro Bruzon

Hainan 2015, [B40]

Cinli
unutulmaz sah avi,

Biiyiikusta’'nin ~ Kiibali  rakibi  kargisindaki
oynandigr 2015 yilinda gergek bir
sansasyona sebep olmustu: Oyle ya, Wei Yi o donemde
yalnizca 16 yasindaydu.

1 e4 ¢52 &3 e6 3 H)c3 a6 4 £e2 Hic6 5 d4 cxd4
6 Nxd4 W7

Sicilya Savunmasi, Taimanov Varyanti. Ancak Siyahin
piyonlarin dizilimi hakkinda verecegi kararla, miicadele
farkli sistemlere de doniisebilir.

7 0-0 2016 8 Le3 Le7

Alternatif 8...&b4 hamlesi ¢ok oynanmakla birlikte, bu
durumdaki 9 &a4 yamti sonrasinda merkezi piyona
dokunmak sakincalidir: 9..2xe4? 10 Hxc6 Wxco (olasi
Wd1-d4 yamti sebebiyle, aym1 zamanda ati koruyan bu
hamle zorunlu goriiniiyor). Ancak taslar1 arasinda var olan
uyumsuzluk sebebiyle Siyahin bu savunma denemesi de
yetersiz kalir: 11 £b6 Zb8 12 Wd4 &8 (12..8c5
13 Mhg7+-) 13 £f3 d5 14 c4+- ve Siyah sah ortada

kaldigi gibi, gelisimini tamamlayan rakip kuvvetler
kargisinda tiim taglar da sallantidadir.
9 f4 dé

Boylece oyun Kasparov’un favori sistemlerinden olan
Scheveningen Varyanti’'na doniistii. Sicilya Savunmasi’nin
bu keskin devamyolunda, ¢ogu zaman en &nemli unsur
zamanlama olur. Rakibine merkezde ©nemli bir alan
avantaj1 birakan Siyahin, ancak dogru anda ortaya koyacagi
tepkilerle, olasi tehlikelerden siyrilabilmesi miimkiin olur.

10 &h1

f4- siiriisi sonrasinda a7-gl ¢aprazinin agildigi birgok
konumda oldugu gibi, yararl bir profilaktik hamle.

10...0-0 11 Wel HHxd4

Siyah vezir kanadinda kars1 oyun arayisinda bulunmadan
once olast ©xc6 fikrinden kaginmak igin ati ortadan
kaldiriyor. 11...b5?! 12 &xc6 Wxc6 13 e5 £b7 14 &f3
d5 15 DxdS exd5 16 c3+

12 £xd4 b5 13 Wg3 (D)
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Boylece neden dl-el gelindigi daha net
anlagilabiliyor: Vezir, d4- fili ile birlikte sah kanadina goz
dikmeye bagladi.

13..2b7 14 a3

g7- karesi gizli bir baski altinda oldugundan,

e4- piyonunu korumak icin acele etmeye gerek yok
(14...8xe47? 15 Sixed+-).




'Ezbere' yapilmasi gereken hamleler tamamlandiktan
sonra, dogru yanitlanmasi hi¢bir zaman kolay olmayan o
meshur  soru  akillara  gelir: “Kaleler  nasil
konumlandwrilmali?”

14...Ead8

Siyahin kalelerin yerlesimi hakkindaki tercihi klasik d8-
e8 kurulumu oluyor. Devam etmeden Once belirtelim:
Kaleler hakkindaki karar1 bir bagka manevrayla ertelemek
de miimkiindii: 14...£c6!? 15 Zael Wb7 ve vezir-fil
bataryasiyla merkez iizerinde baski kurup sah kanadi
saldirisina odaklanmasinin 6niine gegilmesi istenebilirdi.

15 Eael Ed7!?

Cok ilging bir konsept: Nimzowitsch’in gizemli kale
hamlelerinin arkasindaki temel diisiince, o an icin kapal
hatta konumlandirilan kalenin, ileride agilmas1 muhtemelen
olan hatta yer alarak, rakibin saldirn planlarim
engellemektir.  Oniimiizdeki konumda ise Bruzon,
d- dikeyindeki gilicinii arttirarak bekleyisini siirdiirmek
istiyor.

16 £d3 ¥ds8 (D)
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17 Wh3!
Vezir  {iglincli  yataydaki  manevralariyla  hedef
degistirirken, kismen sikistk konumda kalmis olan

rakibinin sabrini da sinamis oluyor.

17...g6

h7- karsisindaki baskiy1r dindirmek amaciyla, ancak
beyaz vezirin hedef aldig1 tek nokta h7- miydi?

18 15!

Tiim hazirliklarin tamamlanmasi ve rezervlerin saldiriya
dahil edilmesi sonrasinda artik harekete gecme vakti
gelmisti. Bir an i¢in durup baktigimizda, Beyazin saldirida
etkili olmayan tek taginin c¢3- at1 oldugunu goriiriiz. Wei Yi
de bu silahim1 e6- ve g6- kareleri karsisindaki baski
sayesinde saldiriya katmaya caligiyor.

18...e5 19 £e3 He8?!

f- dikeyinin ag¢ilmasi muhtemelken, kaleyi o hattan
ayirmak sizce de riskli degil miydi?
20 fxg6 hxgé (D)

a b ¢ d e

21 HHds!

Harika bir konsept: Beyaz ...e5 siiriisiine dek oyunda
ancak seyirci roliinde kalan atini, d3- filinin g¢aprazini
acabilmek icin kullaniyor.

21..5xd5? (D)
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Kaybeden hata, ancak bu segenegin bedelinin bu denli
agir olacagini kim bilebilirdi ki

22 BExf7!!

Miithis sah awvi baghyor. William Cozens unutulmaz
kitabinda (The King Hunt), satrancin saldir1 kisminda, ¢ok
o6nemli yer tutan bu konuyu kapsamli sekilde ele almisti.
Amac her zamanki gibi, materyal degerlendirmelerden
ziyade rakip sahi tahtanin ortasina, tipki bir miknatis gibi
¢ekebilmek.

22..8x{7 23 Wh7+ e6

23..0f6 24 exd5 e4 25 Efl+ e5 26 Wxg6 LxdS
27 Wxed# mat olurdu.

24 exd5+ &xd5 (D)




%7
/%%%
e
%
%

f g h

Sahla alis bir mecburiyet: 24..2xd5 25 £xg6 EfS
26 Wh3+ &6 27 Ef1+ Bxg6 28 Who#.
25 Led+!!

Exf7 fikrinden sonra ikinci miikkemmel celbetme fedasi.
Burada amaglanan, siyah sahin vezir kanadina c6- rotasiyla
ka¢masina izin vermemek.

25...&xed 26 W7

Boylece siyah sah d5- karesini, dolayisiyla da giivenlik
limana ulagmay1 unutabilir. Ne muhtesem bir sakin hamle!

26...266 27 £d2+ 2d4 28 L.e3+ ed 29 Wh3

Hamle tekrariyla zaman kazandiktan sonra fikir simdi
Wd3#,

29... 215 30 Ef1+ g4 31 Wd3 £xg2+!?

Siyah da materyal dstiinliikten bir nebze vazgegip,
rakibini tek hamleleri bulmaya zorlamak istiyor. Hig
kuskusuz, Wei Yi bu siava hazir.

32 doxg2 Wag+ 33 gl L85 34 We2+ hd 35 &2+
&h3 36 fel

Gelecek olan Ef3 fikrini goren Siyah terk etti.

1-0

[Oyun 2]
Maxime Lagarde - Rameshbabu Praggnanandhaa
Bakii 2023, [C60]

1 ed 52 Df3 Yc6 3 £b5 DgeT!?

Cozio Savunmasi. Ana akim varyantlar arasinda yer
almayan bu sistemde, Siyah €5- karesini ...2)g6 hamlesiyle
giiclendirme secenegi ile rakibinin olusturacagi merkeze
...g6-..2¢7 hamleleriyle baski kurma alternatiflerine
sahiptir.

4 QDe31?

Ispanyol Agilisi’nda Beyazi ¢ogu zaman c3-d4 piyon
merkezini insa ederken gorsek de oyundaki hamlenin
arkasinda da gizli bir fikir bulunur.

4..20g6

4..g6 5 d4!? exd4 6 £d5! Beyaz bdylece ...g6- siiriisii
sonrasinda korunmasiz kalan f6- karesinin zayifligindan
faydalanmaya gayret ederdi. flging bir tespitte bulunmak
gerekirse, turnuvadaki temsilcimiz Ediz  Giirel'in
sekundanti Dragan Solak'n varyantta basarili sonuglari
oldugunu belirtebiliriz.

5d4

5 h4!? AlphaZero’nun tercihi olabilirdi, ancak Fransiz
Biiyiikusta’nin hamlesi ¢ok daha insani goriiniiyor.

5..2xd4!

b5- filini islevsiz birakan bu alis ¢ok daha mantikli
goriiniiyor. Evet, dogru; zorunlu hamle dizisi sonrasinda
Beyaz d4- karesinde ‘sarsilmaz’ bir vezire sahip olacak,
ancak Praggnanandhaa’nin dinamik bir ¢6zlimii var.

6 Hixd4 exd4 7 Wxd4 c6!

Fili kovmanin yam sira, veziri de etkin konumundan
uzaklastiracak fikir.

8 £e2 Who 9 Wd3

Gelisim avantajina sahip Beyazin vezir kirigmasindan
kaginmak istemesi ¢ok dogal.
9...2e7 10 f4 0-0 11 h4!? (D)
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kars1 oyun arayis1 oldugu bilinir. Bu sebeple...
11...d5! 12 h5
Ancak Siyahin e4- karesindeki kirigmasi sonrasinda f5-
karesinin atin kullamimina agilacak olmasi, Lagarde’n
12...dxed¥ 13 Wg3
Beyaz ..20h4 fikrini engellemek icin merkezde piyon
zayiflik, Siyaha farkli bir firsat taniyacak.
13 Lxe4 ©h4 ve f5- karesi kontrol altinda kaldiginda

3y
a b c¢c d e
Kanat saldiris1 kargisinda en etkili tepkinin merkezden
Plana bagladiktan sonra onu devam ettirme diisiincesiyle.
diisiincesinin geciktigini géstermektedir.
kaybim goze aliyor. Ancak arka sirada ortaya cikacak
Beyazin sah kanadi hiicumunun temelsiz oldugu anlagilir.




13...22h4 14 Exh4

¥ d3-g3 manevrast arkasindaki fikir. Fakat...

14.. We1+

ve simdi de ortada kalmis beyaz sahi farkli sikintilar
beklemektedir. Geriye doniip bakildiginda, aslinda Beyazin
konumu yanlis degerlendirerek, heniiz hazir olmadan, yani
gelisimini tamamlay1ip sahim giivenlik altina almadan bir
sah kanadi saldirisina soyundugu goriilmektedir. Modern
satrancta bu tiir yaklasimlar zaman zaman sonug getirse de
acilis prensiplerinin bos yere ilkelere doniismedikleri de bir
gercektir.

15 &f1 (D)
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15 &d2 Ed8+-+ Siyaha kazang olurdu.
15...e3!
Tehdit .. %2+ ve kirigsma sonrasinda h4- kalesini
kazanmak.
16 £)d1 Ee8!

“Tehdit uygulamasindan etkilidir” diislincesiyle, Siyah
kaleyi almak yerine bu fikri bir tehdit olarak birakiyor.
e- piyonu bitirici fikirlerle ilerlemeye hazir.

17 &e2

17 &xe3 &xh4 18 Wxh4 Exe3+ 19 Hxe3 Wxe3+
20 £e2 &g4! rakibinin arka siradan mat fikrini ortadan
kaldirmak igin yapilan, giizel bir gelisgim. 21 Wxg4 Wgl+
22 £f1 He8+ 23 &d2 We3+ 24 &d1 Wel#.

17...2e6!

Oysa miicadelenin basinda, gelisim {istiinliigli Beyazda
degil miydi?

18 b3

Olas1 ..&c4+ fikirlerini engelleyip, koyu-renkli fili

gelistirme imidiyle.
18..2ad8 19 Lixe3 ££6 20 b1 £15 (D)
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21 %12

Iyi bir savunma denemesi, ¢iinkii Siyahin iistiinliigiinii
yitirmemesi i¢in tek hamleyi bulmasi gerekiyor. Bu kadar
etkili bir oyun ortaya koyan geng yildiz i¢in pek de zor bir
test degil:

21...&2xh4!

Uzun siiredir sallanmakta olan kalenin vezir bostayken
alinmasi hos bir celiski. Ancak aslinda siyah vezir bosta
degil, ¢linkii alindig1 takdirde oyun derhal sona erecekti:

22 Wxh4

22 Wxgl £g4# mat olurdu.

22...2xc2 23 Wxd8

Miicadeleyi siirdirmenin tek yolu, ancak materyal
anlamda rakibinin ¢ok fazla gerisinde olmasa da ortadaki
sah1 ve taglar1 arasindaki ahenksizlik Beyazi {imitsiz
birakir.

23...Exd8 24 Hxc2 Wes!

Taslarin1 konsolide etme firsatt vermemek i¢in tehditler
ortaya konmasi miithim.

25 {1e3 He8!

Simdi de ..Exe3+ ve ardindan ...
kazanma tehdidiyle.

26 &3 Wa4!

Tekrara diisecek olsak da belirtelim: Ortaya konan
tehditler, beyaz taglarin gelisimini engeller. Fikir ... Wed-+,

27 Le2 Wes 28 3 Wxh5+

Zaman kazanmak i¢in hamle tekrar1 yaptiktan sonra
Siyah bu defa h5- piyonunu alarak oyuna devam ediyor.

29 g4 Whi+ 30 g3 Ze6 31 £d2 h5!

Rakip sahin konumunu agip, muhtemel arka sira
zayifliklarina son vererek.

We2+ ile materyal




32 gxh5 Wxh5 33 Hel Eg6+ 34 &f2 Wha+ 35 &f3
We3+ 36 e £d6 37 He2 5+ (D)

Mata g¢are yok. Temelsiz bir saldinnin nasil
cezalandirilmas1 gerektigine iliskin, ders niteliginde bir
oyun.

0-1

[Oyun 3]
Le Quang Liem - Gata Kamsky
Moskova 2011, [D11]

1.d4 d5 2 c4 ¢6 3 Df3 Df6 4 Wb3 (D)
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Slav Savunmasi'nin ‘ezbere’ bilinen devamyollarindan
kaginip, belki istiin degil, ancak oynanabilir bir konum
elde edebilmek icin denenen yollardan biri. b7- piyonuna
bask1 kurmak igin vezirin b3- karesinde konumlandirilmasi
belki en ¢ok Slav Savunmasi karsisinda uygulanir. Ancak
buradaki amag olasi ...dxc4 aliglarini piyonu vezirle alarak
yanitlamak ve daha Onemlisi, Siyahin agik-renkli filinin
gelisimini engellemektir.

4...66 5 D3 Dbd7 6 214

6 g3 siirtisii ile Katalan-vari bir yaklagimda bulunmak da
miimkiindii. Bu durumda da Siyah muhtemelen vezirin
konumunu 6...a5 stirlisiiyle sorgulamak isteyecekti.

6...a5 7 cxd5

7 a3 a4!? varyanti, piyonlar arasindaki ilging iliskiyi
gosterebilecek, dikkat ¢eken bir varyant olabilirdi: 8 £)xa4
dxc4 9 Wxcd b5 10 Wxc6 Exad 11 £c7 £b4+!

a- dikeyinde agmazdan yararlanip, fili vakit kaybetmeden
disart1 atmak ¢ok Onemli. Bunun yerine oynanacak
11..%e7? 12 e4 devamyolunda ise Siyahi, f8- filinin
sikigmasiyla aniden paralize bir vaziyette goriirdiik:
12..Ea6 13 Wcl! (13 W2 £b7 14 £xb5 Bxed Bu
devamyolunu analiz motorlarinin ne hiinerli savunmalar
ortaya koyabildigini gdsterebilmek igin paylastim. 13 Wc1
..&xe4 alisi tempolu gelmediginden,
Beyaz acik iistiin konumda miicadelesini siirdiiriirdii.)
12 &d1 We7 ve Siyah ‘bir sekilde’ ayakta kalir!

7...exdS

Karsimiza bir anda Carisbad piyon yapisi ¢ikiyor.

8 e3 Ab6 9 £d3 (D)

seceneginde ise,
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9..8g4!?
Provokatif  bir Siyah, acik-renkli
kirigilmasi planiyla tempo(lar) kaybetmeyi goze aliyor.

hamle: fillerin




10 De5 £h5 11 0-0 a4 12 Wc2 2g6 13 ed!? (D)
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Kirismalar sonrasinda olusacak izole vezir piyonundan
¢ekinmeyerek. Vietnamli oyuncu bu goriisiinde hakl
olabilir, ¢linkii tiim degigmelere karsin, siyah sah heniiz
ortadadir ve beyaz kuvvetler oldukca aktif noktalarda
konumlanmislardir.

13...dxe4 14 LDxed Hxed

14.. %xd4? 15 Dxco+-

15 &£xed 2e7?

15.. %Wxd4 alis1  bir daha miimkiin  degil:
16 £xc6+!+— Bu ve dnceki varyantlarda Beyazin dayanak

kere

noktasi, az once belirtilen, konumdaki ana unsur: Ortadaki
sahtir.

Daha iyi bir segenek ise suydu: 15...2xe4 16 Wxed Wd5
17 We2 £e7 ve e- dikeyindeki olasi saldirt korkutucu
goriinse de siyah sah nihayet giivenlige erisecektir: 18 Efel
0-0! 19 Lxc6! Wxc6 20 Wxe7 d5 21 We4 a3 22 bxal
xa3. Son konumda Beyaz piyon onde olmasina karsin,
atin gii¢lii konumu ve daha 6nemlisi Siyahin aktif taglart
pozisyonu dengeli kilar.

Simdi ise oyunun kritik anina donelim (D):
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Siyah vakit kaybetmeden sahini giivenlik altina alma
pesinde, ancak tipik bir taktik bu dogal goriinen hamleyi
bir kaba hataya doniistiiriiyor.

16 £xc6+!

Ortada kalmis olan siyah sah ve agmazda birakilacak
siyah kuvvetler. Bu tiir senaryolaru 19. yiizy1l oyunlarindan
animsariz (bkz. Opera Oyunu, Paris 1858).

16...bxc6 17 Wxc6+ LHd7

17..f8 de Kamsky’yi kurtaramazdi: 18 Wxb6! ve
ardindan gelen beynel Beyazi iki piyon Onde birakir.
18... Wxb6 19 Dd7++-

18 xg6!

At e5- karesinde baskin ve tehditkar bir konumdaydi,
ancak e- dikeyinin agilmasi ¢ok daha 6nemli.

18...hxg6 19 Efel (D)

Tehdit £d6.
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19...0-0 20 £.c7

Boylece Beyaz feda ettigi tagi geri alacak ve ulasilacak
oyunsonuna iki piyon 6nde girecektir.

20...20b8

20.. %e8 21 £d6

21 £xd8 Dxc6 22 £xe7 Lxe7 23 Exe7 EfdS 24 Edl a3
25 b3 Eac8 (D)
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26 &f1!
Dikkatli oyun: a- piyonu tahtadaki varligim

stirdiiriiyorken, Siyahin ...Ec2 hamlesiyle karsi oyun elde
etmesine izin verilmemeli.

26..2d5




26...Ec2 27 Ee2 devamyolu &f1! hamlesinin arkasindaki
fikirdi.

27 Bd2

Gerisi teknik bir meseleden ibaret olacagindan, Kamsky
terk etti. Belki Le Quang Liem’in en goz alic1 oyunu degil,

ancak karsisina ¢ikan tek firsatt degerlendirmesini ve
rakibine en ufak bir kars1 oyun sansi dahi tanimamasini
sergileyen giizel bir miicadele.

1-0

[Oyun 4]
Vincent Keymer - Ivan Salgado Lopez
Chess.com 2022, [E18]

Sosyal platformu  “X’'teki  niiktedan
paylasimlariyla taninan Mr. Dodgy, kuvvetli oyuncularin

medya

katilimlariyla ¢evrimigi turnuvalar diizenledi. Pandemi ve
sonrasinda ¢evrimi¢i etkinlikler en az tahta-basi
miisabakalar kadar Onem kazandi; bu platformlarda
oynanmig oyunlar, ustalarin denemekte olduklar1 agiliglart
sergilediklerinden ve oyun tarzlarim gdosterdiklerinden
Otiirli, en az klasik karsilagsmalar kadar 6nemle incelendi.

153 b6 2 d4 £b7 3 c4 €6 4 g3 D6

Taraflarin  birbirlerini farkli yollara davet etmelerine
karsin, oyun Vezir-Hint Fianchetto
Varyanti’na doniistii.

5 £g2 £e760-00-07 De3

Polugaevsky'nin 7 d5!? fikri, incelemesi keyifli, ancak

Savunmasi’nin

oynamasi gii¢ devamyollar1 vadettiginden bu kargilagsmada
tercih edilmiyor.

C

7..20e4 8 £d2 Dxd2 9 Wxd2 d6!?

Fil gifti avantajini yakalayan Ispanyol oyuncu, merkezi
rakibine teslim etmekte bir sakinca gormiiyor. Jeremy
Silman'in kitaplarinda s6z ettigi dengesizlik kavramina,
.Dxd2
sonrasinda ortaya ¢ikan dengesizlikte, fil ¢iftinin mi, yoksa

farkli iki tasin kirisilmas: sonrasinda ulasilir.

alan avantajinin mi1 daha 6nemli oldugu Ustiinliigiin hangi
tarafta oldugunu gosterecek.
10 e4 (D)
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10...42d7 11 Ead1 a6

Siyah ¢ok saglam bir konuma sahip olmasina karsmn, bu
durum tiim taslarin {i¢ yatayla smirli kaldigi gergegini
degistirmiyor. Buna karsin Beyaz,
kendisine sundugu serbestlikle, oyunu istedigi yone dogru

alan avantajinin

yonlendirme 6zgiirliigiine sahip.
12 W4 Xb8 (D)
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Benko-vari 12..b5 13 b3 ve ardindan 13...c5 ile Kirpi

Sistemi’ndeki benzer bir yaklagim ortaya konmaya
caligilabilirdi. Ancak Salgado Lopez, heniiz geri donisi
olmayan bir adim atmak istemiyor ve bekleme stratejisini

siirdiirmeye karar veriyor.




13 e5

Otomatik 13 Zfel hamlesi yerine daha fazla vakit
kaybetmeden harekete gecerek. Beyaz bdylece rakibinin
olasi ...c5- siiriisii fikirlerine son vermek istedi.

13...dxe5 14 dxe5 We8 (D)

15 De4

Keymer adim adim taglarin1 ‘oyun alani’ olan sah
kanadina yonlendiriyor.

15 £\d4! hamlesiyle fianchetto filinden vazgegmek kolay
degil, ancak fillerin kirisilmasi sonrasinda c6- ve d6-
karelerinin zayif kalacagi da g6z ardi edilmemeli:
15..8xg2 16 &xg2 &5 17 Ded Hxed 18 Wxed 5
19 &6 Ec8 20 Hixe7+ Wxe7 21 Ed6t. Son konumdaki
agir tag oyunsonunda, Ustlinliigiin kazang icin yeterli olup
olmadig: tartisilir olsa da d6- ileri karakoluna yerlesmis
kalesi ve sahip oldugu acik hat kontroliiyle avantajin
Keymer’da olacagi su gotiirmez bir gergek.

15...2d8 16 h4 (D)
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Bir an i¢in durup, Beyazin sah kanadindaki piyon
yapisini ele alalim: Piyon iskeleti, Sah-Hint Atak’taki
kurulumun aynisi degil mi? Yakin zamanda yayimlanan bir
roportajinda klasiklerle yetismis bir Biiyiikusta oldugunu
paylasmaktan kaginmayan Keymer, muhtemelen o
devamyolundaki fikirlerle rakibini gii¢ durumda birakmay1
arzu ediyordu. Kose piyonunun ilerletilmesinin temelde iki

fikri var: h4-h5-h6 ile Siyahin sah kanadinda gedikler
yaratmak, ya da g5- karesini (ve bu noktadaki olas1 kirigma
sonrasinda f6- hanesini) atin kullanabilecegi bir noktaya
doniistiirmek.

16...&.xed

Salgado da tehditkdr ati bu nedenle yok etmeyi tercih
ediyor.

17 Wxed Ne5 (D)

Sozde-tehdit (pseudo). Bu benzerligi neden kullanmak
istedim? Ciinkii Siyah kisa vadede bir tempo kazanip veziri
merkezi noktasindan piiskiirtse de, c6- karesinin zayiflig
ve ondan yaralanacak £d4-Z)c6 manevrasi bu diisiinceyi
yersiz kiliyor.

18 We2 Xxd1

Alan sikintis1 yasamakta olan tarafin basvurdugu klasik
yontem: Tas kirismalari. Ancak siyah kuvvetler bu
yaklasim sonrasinda dahi ‘nefes almakta’ gii¢cliik ¢ekiyor.

19 Exd1 Wa4?

Bir bagka sozde-aktivite (pseudo). Simdi vezirin de devre
dis1 birakilacagina sahit olacagiz.

20 b3 Wa3 (D)
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21 YHd4

Reuben Fine, Ludwig Rellstab’in Alekhine karsisinda
elde ettigi bir galibiyette (Miinih, 1942) ortaya konan
kombinezonu su ifadelerle ac¢iklamisti:  “Bu  tiir




konumlarda kombinezon, bir bebegin giiliimsemesi kadar
dogaldir.” (Chess Marches On!, 1945). Benzer bir anlatiy1,
Keymer’in atinin c¢6- karesine olan yolculugu icin de pek
tabii kullanabiliriz.

21..Ed8 22 D6 Exd1+ 23 Wxdl

At e7- filine saldiriyor olmasi, vezire nefes alma firsati
(...%¥xa2) vermiyor.

23...018 24 We2

Neredeyse bir zugzwang! Tahtada belki Sadmisch-
Nimzowitsch (Kopenhag, 1923) partisindeki kadar c¢ok
sayida tas yok, ancak burada Siyahin elinin kolunun bu
denli bagh kalmasi dikkat ¢ekici.

24...g6 25 Wd2 Le8 (D)
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26 ©h2?

Bu noktaya kadar kusursuz oynanmis partiyi neredeyse
berbat ediyor. Klasik tempoda oynanmis bir oyun olsaydi,
Alman Biiyiikkusta muhtemelen bu hatay1 yapmayacak ve

sonuca basitge su hamlelerle gidecekti: 26 Dxe7 Lxe7
27 cb+-.

26...4d7 27 b4 h5?

Siyahin vezir kanadinda olusturulan kurulumu ne
pahasina olursa olsun bozmasi gerekiyordu. Bu amagla
27...a5! oynanmaliydi.

28 ed 218?22

Zor konumda yapilan kaba hata. d8- karesi savunmasiz
kalir:

29 We5 (D)
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Bir ¢evrimi¢i partide oynanmis olsa da Alman
Biiylikusta’nin dikkatini kritik anda yitirmesi rakibine
kayip konumda kurtulma imkani verdi. Geng¢ ustalarin
zaten milkemmele yakin olan oyunlari, yas aldik¢a giderek
olgunlasiyor. Dolayisiyla, aradan gecen ii¢ yilin ardindan,
Prag Ustalar’da bu tiir hatalar1 gérmek gergekgi bir
beklenti olmaz.

1-0

[Oyun 5]
Ivan Sari¢ - Aravindh Chithambaram
Vrnjacka Banja 2024, [C50]

Praggnanandhaa gibi, Gukesh gibi, Erigaisi gibi yiikselen
onca gen¢ Hint Bilylikustanin arasinda Aravindh
Chithambaram unutulmus bir isim. Bu olumsuz durum,
Aravindh’in son donemdeki basarillarinda ve istikrarl
yiikselisinde hig siiphesiz bir motivasyon kaynagi olmustur.
26 vyasindaki ismin, 2018 yilinda Batum’da Avrupa
Sampiyonu olmus Hirvat rakibi karsisinda, dnce esitlik,
sonra {stiinliik yaklagimini benimsedigini gorecegiz:

1 e4 €52 D3 Dc6 3 Lc4 .05

Daha keskin Iki At Savunmasi (3...£)f6) bu oyunda tercih
edilmedi.

4d3 (D)
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Kapali italyan’in son yillardaki en sik tercih edilen
olacagini ongorebilirdi  ki? Taraflarin
uyguladiklar1 manevralar {i¢ agsagi1 bes yukari biliniyor olsa
da hamle siras: incelikleri, rok yapilmis olmasi/olmamasi
durumlari, hem beyaz hem de siyah taglarla oynayan
oyuncularin  bu devamyolunda hala istlinlik
aramasinin sebebini olusturuyor.
4...d6 5 ¢3 £b6!? (D)

sistem kim

tarihi

5.6 6 £b3 a6 7 h3 £a7 § &bd2 0-0 9 &Of1 d5
10 We2 bir donem popiiler olan devamyollarindan biridir.
Ancak Kapali Italyan’da ana hatlarin belirli olmasi
sebebiyle, acilis trendlerinin siirekli olarak degistigini
goriyoruz.

6 a4 a6 7 0-0 h6!?

Siyah atin gelisimini ve dolayisiyla da rok yapmay1
erteleyerek acaba ...g7-g5 siirligiinii mii planliyordu? Bu tiir
sorularin yanitlarini ancak oyuncunun bizzat kendisi
verebilir; fakat pratikte bu tiir ihtimaller rakibin verecegi
kararlar da etkileyecektir.

8 2e3

8...0f6!?

..&xe3 - fxe3 sonrasinda yari-agik f- dikeyindeki olasi
baskiy1 gogiislemektense, b- dikeyinde binge¢ piyonlarla
oynamak Aravindh’in tercihi.

9 £xb6 cxb6 10 Dbd2 0-0 11 Eel We7 12 HOHF1

11

Aligilageldik Italyan (ispanyol) manevralari: Beyaz at,
d5- ve f5- karelerini kontrol edebilecegi e3- (ya da g3-)
karesine yonlendirilirken, c6- karesindeki mevkidasi da
kendisini e7- karesinde karsilamak istiyor.

12..20e7 13 He3 £d7 14 HHd2

14 d4 hamlesiyle ilerlemek bir noktada gerekli olabilir,
fakat bu siiriiglin  konumun karakterini tamamen
degistirmesi sebebiyle, temkinli oyuncular tarafindan
zaman zaman ertelendigi gorilir. Sari¢ bekleyisini
stirdiirerek oncelikle rakibinin elindekileri gormek istiyor.

14...£.¢6 15 Wb3 Had§ (D)

16 g3?!

f2-f4 siiriisiini hayal etmek miimkiin dahi degilken, bu
hamlenin arkasindaki fikri anlayabilmek giig.

16...26 17 Wc2 (D)
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17 f4? exf4 18 gxf4 d5!-+ ve Beyazin merkezi bir arada
tutamamasinin yani sira, sah kanadinda saldiriya agik
olmasi, f2-f4 planinin neden miimkiin olmadigin1 gosterir.

17...d5!

Sartlar olustuktan sonra bu ilerleyisi uygulamak bir
haktan ziyade bir gorev.

18 £b3 g7

18...dxe4: Dogru, oyundaki hamle siyah sah kanadini ¢ok
daha giivenli kiliyor. Ancak e4- karesindeki kirigmalar,
Siyahin hiicum firsatlarin1 daha c¢abuk elde etmesini




saglayabilirdi: 19 &xe4 (19 dxe4? Hxd2! tematik bir kalite
fedasidir: g2-g3 siirligii sonrasinda hassaslasan agik-renkli
kareler simdi hedef alinabilecek ve Beyaz tamamen
savunmada kalacaktir: 20 Hxd2 &ed 21 W2 £)g5!—+)
19...20h7'F sorun su ki, at e4- karesinden piiskiirtiildiigii
anda h7- ati g5- karesinden saldiriya dahil olacak ve
Beyazi biiyiik problemlerle karsi karsiya birakacaktir.

19 exd5 Dexd5 20 Dxd5 £xd5!?

20...20xd5 alistyla c6- filini tahtada tutmak daha dogal
degil miydi?

21 £xd5 Bxd5 22 Hed (D)

6*//

22...22n7!
Gerilim!

Tahta
piyonlarin) birbirlerini alabilmeleri durumuna “gerilim”
denir. Siyah atim1 geri ¢ekerek, merkezdeki mevkidagini

lizerindeki taslarin  (6zellikle de

hedefsiz birakip, kendisine ...f7-f5 siiriisiiyle saldirmay1
amagliyor. Aniden kotii bir konuma diismemek igin

Beyazin ¢ok dikkatli olmasi gerekiyor.

23 Ee3?

Ik ciddi sinavda yapilan hata: Simdi f- piyonu bir degil
iki tempoyla ilerleyecek!

23...15! 24 {)d2 f4! 25 Beel

25 gxf4 exf4—+

25..0g5! 26 Efl Wd7! (D)
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Aravindh’in arka arkaya yaptigi kuvvetli hamleler,
kendisine belirleyici bir istiinliik verdi. ‘Filmi geri saracak
olursak’, Beyazin sah kanadindaki agik-renkli karelerde
yasadig1 sikintinin kaynaginin, amacini agiklamakta giiclik
cektigimiz g2-g3 hamlesi oldugu sdylenebilir mi?

27 Qe Hixed 28 dxed {3 29 &h1 Ed2

‘Unutulmus’ Hint Bilylikusta’dan, unutulmaz bir
performans! Esit konumda elde ettigi tek bir firsat,
Ramesh’in 6grencisinin kazanmasi igin yeterli oldu.

0-1

[Oyun 6]
Magnus Carlsen - Anish Giri
Wijk aan Zee 2011, [D71]

Prag Ustalar Turnuvasi’'nin belki de en deneyimli
sporcusu Anish Giri. Heniiz 16 yasindayken, 73. Wijk aan
Zee Turnuvasi’yla elit satrang diinyasina ‘merhaba’ diyen
Hollandali, bu turnuvada Diinya siralamasimin 1 numarast
Magnus Carlsen’i yenerek biiylik bir sansasyon yaratti.
New in Chess’in 2011#2 sayisinda, beklenmedik basari
sonrasinda yasananlar su sekilde paylasildi: “Hollanda 'nin
16 yasindaki timidi, en ufak bir korku, ya da ¢ekince
belirtisi  gostermeden Carlsen'i maglup edip, Diinya
Sampiyonu Anandt da elinden kilpayr kagirdi. Basin
organlart Carlsen’in neden kaybetmis olduguna pek
takilmady ve bir anda iilkeyi 'Giri-mani' sardi. Oyunun
sonrasinda radyo ve televizyon temsilcileri Wijk aan Zee’ye
gelirken, Giri’nin zaferinin haberi, en yiiksek tirajli De
Telegraaf ve NRC Handelsblad gazetelerinde fotograflar
esliginde on sayfada yayimland:...” Aradan gecen 14 yilda

Giri, hi¢ siliphesiz sayisiz basar1 ve olaganiistii partilere
birgok defa daha imza atti. Ancak bu zaferin getirdigi
sevinci bir daha yakalayabilmenin, basarili da olsa giderek
profesyonellesen kariyerde pek miimkiin olmadigim
diistinliyorum. Bu tahminde nasil bulunuyorum? Yedinci
Diinya Sampiyonu Smyslov bir keresinde su sozleri dile
getirir: “‘Ne diigtintiyorsun?’ diye sordu bir giin, ‘En ¢ok
hangi oyunumu seviyorum? Muhtemelen Botvinnik, Keres
ya da Reshevsky ile olanlardan birini soyleyeceksin...
Yanhs! Gerasimov'la olan partiyi! 14 yasindaydim ve bu
benim yayimlanan ilk oyunumdu. Bununla ¢ok gurur duyan
Babam, kendi basina tahtada hamleleri oynattigi gibi,
partiyi arkadaslarina “Vasyam’in buldugu kombinezon
bakin!”  sozleriyle gdsterirdi...” Giri'nin de
duygularla bu kisa miicadele sonrasindaki

benzer
duygulari
animsayacagina eminim!




1 .d4 2016 2 ¢4 g6 3 g3

Sah-Hint ya da
karsisindaki fianchetto devamyolu en saglam sistemlerden
biri.

3..2¢74 2¢2d5 (D)
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Savunmasi, Griinfeld Savunmasi
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Giri’nin tercihi Griinfeld oluyor.

5 exd5 Dxd5 6 D3

Beyaz icin bir diger tercih 6 e4 £b6 7 £e2 ile rakibinin
merkezdeki atin1 dogrudan kovmaktir. Atin e2- karesinden
gelisiminin olas1 ...&g4 cikislar karsisinda bir én almak
oldugu belirtilebilir. Ancak Carlsen ana devamyolunu
tercih ediyor.

6...2b6!? (D)

Hamle siralar1 arkasindaki farkliliklar ¢cogu zaman perde
arkasinda kalir. Ancak Giri, Chess’teki
analizlerinde, bu sirayr kasten tercih ettigini soyliiyor:
Siyahin niyeti erken d4-d5 siiriisiiniin tahtada olusmasini
engellemek. Birkag hamle sonra, bu agiklamayi daha net
anlayabilecegiz.

7 £¢3 c6 8 €3

Beyaz bu hazirlik hamlesini yapmak zorunda, ¢iinki
8 d57! £xc3+ 9 bxc3 Wxd5 sonrasinda Beyazin piyon
kaybin1 karsilayacak yeterli bir kompanzasyonu olmazdi.

8...0-0 9 0-0 Ze8 10 Eel a5 (D)

New in

Gorlinlise gore, Siyah beklenen ...e7-e5 siiriisiinii daha
elverigli sartlarda uygulamak isterken, bekleyisini de
rakibinin b2-b3 gelisim planini hedef alarak siirdiirmeyi
arzu ediyor. Bu noktada Beyaz Wc2, ya da We2 gibi
hamlelerle devam edebilir. Fakat Carlsen, agiklamasi zor
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bir hamleyle miicadelesini siirdiiriince, oyun aniden taktik
bir kimlige biirliniiyor.

11 ¥d2?! e5

Vezir kanadindaki genislemeyi 11..a4 siirlisiiyle
siirdirmek de elbette miimkiindii. Ancak Giri, vezirin
d2- karesine gelmesinden yararlanmaya calisacak harika
bir fikir buldu. Bu diisiincesini de domino taslarinin
devrilmesine benzettigini paylasti!

12 d5 b4

Simdi Beyazin d5- piyonunu savunmasi gerekiyor.

13 e4 c6

Standart yaklasim: Siyah merkezdeki gerilimi, yari-agik
dikeyde geride kalma riski tasiyan piyonuyla yiikseltiyor.
Ancak temel soru su: Carlsen b4- atini kovdugunda
Siyahin tepkisi ne olacak?

14 a3 (D)

14...cxd5! 15 axb4 axb4 16 Zxa8 bxc3!
Iste domino taslar1 benzerligi! Beyazin hem veziri hem
de el- kalesi c3- piyonunun menzilinde! Bu durum




Carlsen'i kotlii kalacagi bir pozisyona gitmeye mecbur
birakiyor

17 bxc3

17 Exc8? cxd2 18 Exd8 dxel W+ 19 Hixel Exd8—+

17...22xa8 18 exd5

18 Wxds Wxd5 19 exd5 9b6 20 £d2 tahtaya asag
yukart esit bir konum getirebilirdi. 16 yagindaki rakibi
kargisinda bu sonuca razi olmayacak gibi goriinen Carlsen,
hizli hamlelerle miicadelesini siirdiiriiyordu.

18...22b6 19 Ed1

19 d6 nesnel olarak en iyi secenekti. Ancak artik
objektiflikten sdz edebilmek gii¢ olmaliydi.

19...e4 (D)

//
///7;/ v
A _E AR
mAE
. e

%

- é% 2
g;// &

ab defgh

\\\\\

20 Dg5??

Birgoklarinca hakli olarak gelmis geg¢mis en biiyiik
oyuncu olarak gosterilen Carlsen, 17 Ocak’ta kariyerinin
en kot gilinlerinden birini yagiyor olmaliydi. Satrang

Norvegli’den bu kaba hatayr hi¢ kimse beklemiyor
olmalrydi.

20...e3!

Baglantiy1 keserek. Beyaz i¢in kurtulus imkan1 yok, ki bu
durumun sebebi arka siradaki hos mattir:

21 Wh2 Wxgs 22 £xe3

22 Wxb6 e2! 23 Hel Wxcl! 24 Excl elW+ 25 Hxel
Hxel+ 26 2f1 £h3-+ sik bir son olacagindan, Carlsen
b6- atina yonelemiyor.

22..%Wgd4 (D)

i
a2 31

%/H 7, /// /%
>

%7 2 %// v %%
i Z% i

_ .
w o men

1/%2/ ///// @/ //////

Hesaba ve hesap hatalarma dayali, biitiiniiyle taktik bir
oyun. Bu karsilasma sonrasinda Giri, Carlsen'in

basarilarina erisemedi, fakat Diinya satrancinin zirvesinde
yer almay1 hep bildi. Bu nedenle, Hollandali’'nin sahip
oldugu tecriibe, reytinglere gore ancak 6. sirada oldugu
Prag Ustalar’daki en Onemli favorilerden biri oldugu
sOylemek i¢in fazlasiyla yeterli bir sebep.

hatalar oyunu ve miicadeleden galip ayrilabilmek igin 0-1
taraflardan birinin kotii oyununa ihtiyag duyulur. Yine de
[Oyun 7]

Ivan Cheparinov -

David Navara

Girit 2007, [C84]

Satrang diinyasinin en sira dis1 Biiyilikustalarindan biri
Cekya’nin gururu David Navara. Olaganiistii hesaplama
kabiliyeti ve her tiirlii konumu oynama becerisiyle formda
oldugunda en korkulu rakipleri dahi dize getirebilecek olan
Navara’nin, bu karsilasmadaki korkusuz oyunu takdire
sayandir.

1 ed e5 2 D3 Lic6 3 £b5 a6 4 Lad &OHf6 5 0-0 Le7
6 Zel b5 7 £b3 0-0 (D)

14




Marshall Hiicumu’na davet. Gilinlimiizde Beyaz, ¢ogu
zaman, Amerikali’nin Capablanca karsisinda 1918 yilinda
denedigi  sistemi  sinamaktansa, alternatif  yollara
bagvuruyor.

8h3 £b79d3 d6 10 a3 (D)

e5- piyonunun savunulma gorevi d6- erine devredildikten
sonra Beyazin ..%a5 fikri karsisinda filini saklamasi
gerekir.

10...%d7!?

Kaleler arasindaki baglantiyr kurup, uygun olan bir
konumda ..Z\d8—e6 manevrasim ortaya koymay1
planlayarak. Yine de Kapali Ispanyol’da Siyah bu secenek
yerine genellikle, Chigorin’in fikri olan ...2)a5 ve ardindan
...c5-ile vezir kanadinda alan kazanmay1 tercih eder.

11 De3 Efe8 12 a4

Yalnizca birkag hamle 6nce a2-a3 yapmisken, simdi de
bu kenar siiriisiine basvurmak ilging. Konumun kapali bir
karaktere sahip olmasi taraflara, bdylesi yavas planlara
basvurabilme imkani tanir.

12...b4 13 Qe2 d5!

Atin piskiirtilmesi sonrasinda merkezden inisiyatif
almak olduk¢a dogal. Ancak Siyahin bu
gerceklestirirken, e5- piyonunun baski altina alinacagim
g0z Oniinde bulundurmas: gerekir.

14 exd5 Dxd5 15 g3 £18 16 2d2 a5 17 2a2 (D)
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17...20d4?

Marshall ruhuyla, fakat bu feda gercekten de yeterli kars1
oyunu verebilecek miydi? Geri doniisii olmayan yola
girmeden Once, 17..h6 hamlesiyle hazirliklar siirdiirmek
daha risksiz olabilirdi.

18 Qxes Wd6 19 Hf3

At piyonu adeta kapt1 ve kacti!

19..Exel+ (D)
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20 £xel?

Cheparinov'un f4- karesinin kontroliinii teslim eden bu
alis1 neden tercih ettigini anlamak zor. 20 £xel sonrasinda
da Beyazin dikkatli olmas: gerekir, ancak Siyah i¢in ufukta
somut bir baski imkani1 gériinmezdi.

20...0f4

Hem atin kendisi etkili bir noktaya yerlesti hem de f3- at1
baski altina alinmis oldu.

21 Hixd4 Wxd4 22 Wed!

g2- piyonunu dolayli yoldan koruyarak.

22..Be8

22..8xg2? 23 Df5+-

23 Df5 (D)

///////

/@ %
/z%x

////// %

8
7
7

| EP.B B
Sia ///%%@ 3
4

3

2

hh W oAw

. B8 %
=5 A % ‘

/%é%

abcdefgh

23...h5!
Tek hamle! 23.. %We5? 24 SO h6+ Lh8 25 Hxf7++- vezir

kaybina sebep olurdu.
24 Dh6+?
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Fiilen ii¢ farkh tas1 hiicumdayken Bulgar Biiyilikusta’nin
saldirtya devam etmek istemesi gayet anlasilir. Ancak bu

girisimin hatali oldugu gercegini degistirmiyor.
24 Wg6!? (D) hamlesi tahtada inamilmaz bir konum
yaratirdi:

2 i
% % o,
) /@/%

7&/ /g
HWas Hma

/ / - / ////// @
A

///////

27 %
i, /%/ ) ///// A 27.. Wxf2+!!
g% 8 % Z///% 8 % Bulutsuz gokten diisen yildirim! Aniden, aslinda beyaz

ﬁé 7 éé:/ /@ sahin daha biiyiik tehlikelerle kars1 karsiya oldugu

=
= b o d e T g anlagilacak.

28 &xf2 Ee2+

24..0xgb 25 Qxdd D4 26 g3 (26 37 fe5 27 B2 Kale ikinci yatayda sahne aliyor.
xdd 28 Bxdd De2+—+) 26..5xh3+ 27 &fl £c5T; daha 29 gl (D)
iyi olan 24 9xd4 hxg4 25 hxgd £xg2 sonrasinda Siyahin
sah kanadinda bazi sanslara sahip oldugu diisiiniilse de

konum aslinda dengededir. 8 %7/ %%///
24...52h7 25 W5+ doxh6 26 £.d2 (D) 4 ¥ //%;@:/‘/’/// y
6 » . %/%% ols|
of 5| & o n
/| g// : K

////// 7 /7 //7

6 B mam o
: | BAR TERC

4 j/x/ = n-
3 // a b ¢ d e f g h

Z

2 g@ /é 29...2xg2+?
3 Kazang kagiyor! Oysa 29...Exd2 alisi analiz motorlarina
gore Siyaha kazang. Konum 0Oylesine karmasik ki, hesap
beceresini 6vdiigiimiiz Cek oyuncu dahi ‘kayboluyor’.
26...2d6! 30 &f1 Exd2 (D)
Miithis savunma fikrinin ilk adimi. cl-h6 ¢aprazini
kapatma fikriyle oynanacak ...g5 bu hamle kadar etkili

olmazdi. 26...g5 27 h4 ve oldukga tehlikeli bir konumla. 8
27 &xf7 (D) R A TR A&
Fakat bu pozisyon da ¢ok tehlikeli goriiniiyor. Navara 6 .
keskin vaziyet i¢in ne diigiinmiis olmaliydi? Siyahi ‘ayakta V& W
tutabilen’ yalnizca tek hamle var. Evet, yanlis duymadiniz; ala /
ya]nlzca tek! |- o o)
° /7 Y / % 78
2 %g@
y P »
d = % /%%/%
a [ e f g
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Beyaz ne oynamali? Bu savunma fikrini bulabilmek

gercekten de ¢ok giic! 8
31 £¢8?
31 h4!! Wf5-g5+ fikrini hazirlayan bu yavas siiriis 7
Beyazi kurtarirdi. Satrang kimi vakit ¢ok basit, ¢ogu 6 0
zamansa gercekten de ¢ok zor bir oyun! 5 ‘% % % % ‘

31.,,gg2+ ////// / 7 ’/
Bu korkung iigliiyii en son Asrin Oyunu, D. Byrne- 44 ‘ / ,/ / %
Fischer, New York 1956 partisinde gormiistiik! 3 % // / ,g, / é
32 Bel He2+ 33 d1 ££3 34 Wh7+ g5 35 Ea2 Bh2+ 2| H g/ A / 7// % %
/////

k

36 el Hxd3+! (D) 0-1 1 / ///
o

Ne bilyiik bir savas! Navara, tipki kendisi gibi ¢ok sert
bir hiicum oyuncusu olan rakibi karsisinda biiyiik olciide
daha 1iyi hesapladi. Kritik anda tokezledi, fakat musunuz? “Satran¢ Diinyam”. Sahla yapilan yiiriiylislere

efgh

Cheparinov’un bunu fark edebilmesi gergekten de giictii. alisik olan Navara’nin (bkz. Navara-Wojtazsek, Biel 2015)
Navara’nin kitaplarindan birinin ismi neydi, biliyor gergekten de kendine has bir diinyasi var!
[Oyun 8]

Shakhriyar Mamedyarov - Sam Shankland
St. Louis 2021, [D45]

Turnuvadaki Amerikali temsilci Sam  Shankland, Yari-Slav  Savunmasi. Siyaha saglam bir konum
kariyerinin zirvesine 2018 yilinda ABD Sampiyonas1  vadederken, ayni zamanda icerdigi dinamik olanaklarla
kazanip es zamanli olarak 2700 reytingi gecmesiyle bir¢ok oyuncunun repertuvarinda yer alan, oldukga popiiler
ulasmustir.  Satranca karst olan ciddi tutumu ve  bir sistem.

satrangseverlere her daim yansittigi ¢aligkanligiyla 6rnek 5e3

bir sporcu izlenimi vermektedir. Az O&nce belirtilen 5 £g5 ve 5 g3 gibi dnemli alternatifler de mevcuttur.

basarisinin ardindan elit seviyedeki etkinliklere davetler 5..20bd7 6 Wc2 £d6 7 b3

almis olup, inceleyecegimiz parti de St. Louis’teki iist Acik-renkli fili gelistirmeden dnce, olasi ...dxc4 alislarini

diizey turnuvalardan birinin rapid bolimiinde oynanmustir. piyonla aligla kargilamak ve ayni zamanda da koyu-renkli
1 .d4 D16 2 c4 e6 3 Df3 d5 4 L3 ¢6 (D) fili b2— karesinden oyuna katma arzusuyla.

Shirov-Shabalov Hiicumu adiyla anilan 7 g4!? hamlesi

bir donem c¢ok popiiler olmustu. Bunun temel sebebi
‘stirpriz etkisi’dir: Bir hamlenin, ya da bir agilisin zaman
zaman kuvveti, onun sasirticiiginda yatar. Ilk olarak
oynandiginda, sonraki donemdekilerden aslinda daha
kuvvetli oynanmayan hamle (ya da sistem), beklenmedik
bir konum yaratabilme giiciiyle daha sert bir silaha
doniigebilir. Shirov-Shabalov Hiicumu i¢in de ayni sey
gecerlidir: g- dikeyinden acilis ilkelerini ¢igner gibi
goriinen piyon siiriisii, zamanla modern acilig teorisindeki
yerini almig ve siirpriz etkisini yitirince bir daha gegmisteki
kadar popiiler olamamustir.
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7...0-0 8 £€2 b6
Siyah da benzer bir yaklasimla rakibini kargiliyor.
9 0-0 £b7 10 £b2 We7 11 Zadl Ead8 (D)

/zz | /@%

/////////////

/////////////

.84 7 %

7 -
g

2 ////W//’% 7///7///

L S

\

Taraflar yararli hamlelerini tilketmek {izere: Bir noktadan
sonra karakterini  degistirecek  piyon
ilerleyislerine bagvurulmak zorunda kalmacak. Iste burada
bir kere daha karsimiza o temel mesele gelir: Zamanlama!
Mamedyarov belki bir de Xfel hamlesiyle
edebilirdi, ancak e3-e4  siirlisiiniin  daha
geciktirilemeyecegi diislincesiyle, o adimi simdi atti:

12 e4 dxe4 13 Dxed Dxed 14 Wxed

'Zorunlu' hamle dizisinin ardindan Siyah Yari-Slav

konumun

devam
fazla

Savunmasi’nin sahip oldugu dinamik imkanlardan birini
yansitan, sert bir hamleyle rakibini yanitliyor:
14..15! (D)

Bu tiir piyon siiriislerini yapabilmek biraz cesaret de
gerektirir, ¢linkii neticede ...e6- piyonu su an igin yari-agik
dikeyde bir geri kalmis piyondur. Shankland’in diisiincesi,
rakibinin o zayifliktan yararlanabilecegi yeterli vakti
olmadig1 yoniinde.

15 We3 ¢5! (D)

1/”/@4@@

Planin dogal devami: Siyah yapisal zayifliklarini ancak
aktif tas oyunuyla kompanse edebilir. ...c6-c5 siiriisi
merkez karsisindaki baskiyr arttirirken, daha Onemlisi
acik-renkli filin ¢aprazin1 6nemli bir etkiyle agmaktadir.

16 Efel1?!

16 &g51? ilging bir deneme olabilirdi: 16...Efe8 17 £f3
cxd4 18 £xd4 ve simdi, g5- atin1 islevsiz birakabilmek igin
bir kere daha ‘gerilim’ konusuna basvurulur: 18...£c8!
19 Efel &f8 ve o anlamakta giicliik yasadigimiz
durumlarda dile getirdigimiz ifade:

16...cxd4 17 Dxd4

17 Wxd4?! alis1 sonrasinda vezir d4- karesinde sallantida
kalirdr: 17...%c5

17...e5 (D)

“Belirsiz bir konumla”.

,,,,,,,,,,,,,

//////////////

///////

Boylece Siyah hareketli iki piyon ve arkasinda aktif
taslarla hosnut olacagi bir pozisyona eristi. Daha fazla
ilerlemeden Once su tespitte bulunmak miimkiin: Beyazin
e3-e4 siirlisii 0 an i¢in gergekten de en etkili ve yapilmasi
gereken hamleymis gibi goriiniiyordu. Ancak kendi
planlarimiz1 ortaya koymadan Once, rakibin konumun bu
durum  karsisindaki  imkanlarmi  da  goz
bulundurmamiz gerekir. Olaylar yasandiktan sonra, dogru
degerlendirmelerde bulunabilmek elbette ki ¢ok daha

Ontinde




kolay, ancak Siyahin yasanan karmagiklar karsilayabilecek
yeterli dinamik olanaklara sahip oldugu anlasiimaktadir.

18 \b52!

Att korumanin tek yolu kagmak degildi: 18 £d3!?
e- dikeyindeki agmazdan yararlanmaya gayret eden bir
hamle. 18..&c5 19 Wh3 e4 20 £c2 En azindan siyah
piyonlarin daha fazla ilerlemelerini sakincali kilan, daha
direngli bir yerlesim olabilirdi.

18...2.¢5% 19 Wg3 14 20 Wh3 H)f6

Siyahin oyunu adeta akiyor. Buna karsin Beyaz, farkli
birgok tehditle ugragsmak zorunda kaldigindan sikintili bir
konumda.

21 YDe3 (D)

21...&xf2+!

Vezirin h3- karesindeki egreti konumunun altini ¢izen,
etkili bir feda. Siyah kazang konuma gegmistir.

22 &xf2 &8 23 Exd8§ Exd8

//////////////

/////////////

a cde

23...&xh3 de elbette miimkiin, ancak vezir her haliikarda
yer bulmakta zorlanacak.

24 g4 Xd2 25 Ed1

25 &cl Dxgd+ 26 gl Wes+—+

25...8xg4 0-1

[Oyun 9]
Thai Dai Van Nguyen - David Antén Guijarro
Prag 2022, [D45]

Thai Dai Van Nguyen, bu yil Wijk aan Zee Challengers
Kategorisi’ni kazanarak son dénemlerde yiikselen ivmesini
taclandirdi. Kendisini Oniimiizdeki sene, ilgili turnuvanin
Ustalar grubunda gorecegiz. Bu basarilarin nasil elde
edildigi konusuna gelmek gerekirse, bu tiir elit seviyedeki
turnuvalarda boy gostermek, o tecrilbbeyi kazanmak
olmazsa olmaz sartlardan biri, belki de birincisi.

153 d5 2 d4 &Of6 3 c4 €6 4 L3 6

Bir kere daha Yari1-Slav Savunmasi.

5 e3 Dbd7 6 Wc2 £d6 7 b3 0-0 8 L2 b6 9 0-0 £b7
10 £b2 (D)

E@%

/// /

//////////////

%7%
.
?%%

10...Ec8

Daha once paylagilan Mamedyarov-Shankland, 2021
partisinde Siyah ..We7 hamlesini tercih etmis ve
devaminda kalesini d- dikeyinde konumlandirmisti.
Ispanyol Antén Guijarro ise beyaz vezirin c- dikeyindeki
pozisyonunu sorgulamak igin ...Zc8 ve ardindan ...c6-c5
yaklasimini tercih ediyor.

11 Ead1 ¢5 12 dxe5 Dxe5 13 exdS Heed!? (D)

& Akl

% % %
» ///%8/// ///

w15 1
5 Ao
LAY

///////

e

Oldukg¢a iddiali bir tutum: Siyah c3- karesinin simdiden
sikinttya disiiriilebilecegini diisiiniiyor ve bu durumdan
faydalanabilmek i¢in piyon(lar) feda etmekten kaginmiyor.
Miicadelede heniiz 13 hamle oynanmasina karsin, taraflar
erigilen konumu bambagka perspektiflerle
degerlendiriyorlar.
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14 dxe6 Dxe3 15 £xc3 Ded 16 L4 (D)

IV Ee
T
////// T Yy
/////// 2L
7 _

Zaay o2 S
V. vV 7
&//‘%’/ A

| = /E/EM

Blokaj c3- karesindeki fili kurtarmanin tek yolu. Fakat
...b5 sonrasinda da benzer sikintilar devam etmeyecek mi?

16...b5 17 exf7+

Belki biraz zorlama bir benzetme diyeceksiniz, ancak
oyunun bu boliimii sizlere de Zukertort-Blackburne, 1883
partisini animsatmiyor mu?

17..2h8 18 L.e5

Karsi-acmaz!

18 £xg7+! &xg7 19 £d4 analiz motorunun tercihi.
Muhtemelen £\d4-f5 ve Wc2-b2+ gibi manevralara izin
verilemeyecek olmast sebebiyle, Siyahin ...¥f6 oynamasi
gerekecek ve bu durumda da bS- piyonu ortadan
kaldirilabilecekti. 19..%f6 20 £xb5 £b8 Beyazin tasa
karg1 tam bes piyonu olmasina karsin somut bir istiinligi

h

yok, ¢iinkii Siyahin ati ve ozellikle de ‘Horwitz Filleri’
gercekten de korkung etkili.

18...bxc4 19 Xd4 We7

19...cxb3  sonrasinda oyun hizla sadelesebilirdi:
20 Wxb3. Simdi sallantida bircok tasi varken, Siyahin
onlardan birini en elverisli sartlar altinda geri vermesi
gerekir: 20.. We7 21 Exd6 Dxd6 22 £xd6 Wxd6 23 Wxb7
Bc7 24 We4 Hcxf7 ve tiim karmagikhiklar sonrasinda
dengeli bir konumla. Satrang inanilmaz bir oyun!

20 Exed £xed 21 Wxed (D)

Oyunun kritik an1: Siyah c- gegerini muhafaza edebilmek
icin, f7- piyonuna bir siire daha tahammiil etmeli mi,
yoksa, ‘Once giivenlik’ ilkesiyle onu ortadan m1 kaldirmali?
Ispanyol Biiyiikusta, ilk secenegi tercih ediyor.

21...c3 22 h4!

Olas1 £g5 ve h7- karesinden mat fikirleriyle.

22...2xe5 23 DxeS Wd6 24 Ned?!

Burada olaganiistii bir varyanttan séz edilmeli: 24 hS!
Ec5 25 £g6+!1 hxgb 26 hxgot (D)

////// -

////// @/ég%
7 /
% ,,,,,, 4 //// 7
e / %
g/é /g/

e nam
| = B %ﬁ%
Iste Stockfish bu! Beyaz kale geri, iistelik rakibinin

c3- karesine kadar ilerlemis bir gecer piyonu da var, ancak
listin konumda! 26..Eh5 27 f4+— Cogu zaman analiz

motorlarina yaraticihigimizi oldiirdiikleri i¢in kiziyoruz.
Ancak Oyle bir konum geliyor ki, &yle bir Oneriyle
karsimiza geliyorlar ki onlara tekrar hayran oluyoruz. Tipki
‘ask-nefret dongtisii’ gibi!

24..Wa6 25 We7 Wo6?

Yapici bir plan bulmakta zorluk yasayan Siyah birkag
hamle Once yaptig1 ...c4-..c3 ilerleyisinin devamini
getiremedi. Simdi f7- piyonu tam bir bas belasi, ancak onu
ortadan kaldirmayan Siyahin ta kendisi degil miydi?

26 )d6 Ecd8 27 Y8+~ (D)

7

. Y — 7
EOE

A

/////// -
Yt / %///
=1 %‘é
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7 7

7 7,
Y % 7
A
%

/ 7
/ WY a Y
% [ ry

B¢

d e f g h

27..Wxf7 28 Wxd8 Hxe8 29 Wd3 Zc8 30 Hel We7
31 Zc2 h6 32 g3
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Beyaz iki piyon 6nde kalinca, oyunun geri kalan boliimii
herhangi bir yoruma ihtiya¢ duymaz.

32..Wa5 33 Wd4 Ec6 34 e4 WeT 35 e5 g8 36 2h2
&7 37 WdS+ Le7 38 b4 a6 39 a3 g5 40 hxg5 hxgs 41 e6
g4 42 Ee2 1-0

[Oyun 10]
Ediz Giirel - Velimir Ivic
Bakii 2023, [D45]

Okurlarin en ¢ok bekledigi oyun, muhtemelen bu olsa
gerek. 2023 FIDE Diinya Kupast’nin ilk turu 30 Temmuz
tarihinde oynanacakti. Mustafa Yilmaz, Emre Can, Vahap
Sanal ve Ediz Giirel bu Onemli etkinlikteki
temsilcilerimizdi. Herhalde bir turnuvayi uzun zamandir bu
kadar biiylik bir heyecanla takip etmemistim; bunun
nedenlerinden biri de 14 yasindaki Ediz’in heniiz ilk turda
Velimir Ivic’i olaganiistii bir partide maglup etmesi
olmustu.

1 e4 €5 2 )3 Qic6 3 £b5 a6 4 Lad Df6 5 0-0 Hixed

(D)

SOOI —

// %7
| / m/ »
/@////

LAY

a b h

Acik Ispanyol. Karpov-Korchnoi, 1978 ve Kasparov-
Anand, 1995 partileri, miicadelenin en basindan itibaren
tahtada dengesiz bir konum vadeden sistemin benim i¢in
model oyunlariydi. Her iki oyunda da beyaz taslarla
oynayan oyuncularin destans1 galibiyetler elde etmesi,
acaba bir tesadiif olabilir miydi?

6 d4 £e7!?

Siyah genellikle 6..b5 7 £b3 d5 8 dxe5 £e6
devamyolunu tercih eder, ancak Ivic ufak bir agilis siirprizi
ile rakibini test etmek istemis olabilirdi.

7 Eel b5 8 £b3

Oyunu normal seyrine dogru yonlendirerek.

8 Exe4 ¢ok daha karmasik konumlarm olusmasima sebep
olur. Verilen kararlar1 turnuvanin formatiyla birlikte
diiginmek gerekebilir: Diinya Kupasi eleme sistemle
oynanan bir turnuva, dolayisiyla taraflar ¢ogu zaman
kontrolsiiz degil, ancak 6lgiilii risklerle rakiplerini sinamak
istiyorlar. 8...d5 9 £xe5 &xe5 10 Exe5 bxad 11 We2s

8...d5 9 dxe5 £e6 10 ¢3 0-0 11 Hbd2

21

Boylece Beyaz e4- karesinde etkili bir konuma sahip ati
kovmak, ya da onu ortadan kaldirmak istiyor.

11...20¢5 12 d4

12 £¢2 kagigiyla fili muhafaza etmek de miimkiin, ancak
bu durumda Siyahin ...d4 ilerleyisi ile kars1 oyun arayigina
girecegi belirtilmeli: 12...d4.

12...20xd4 13 cxd4 £Hd3

13...xb3?! ahsiyla fil agik-renkli fil elbette ki ortadan
kaldirilmak istenir, ancak bu durumdaki 14 £xb3 yaniti
sonrasinda Siyahin geri kalmis c- piyonuyla ilgili 6nemli
sikintilar1 olacakti.

14 Ee3 Hxcl 15 Excl (D)

/ i % 'y é %/
& nE_
//////%ﬁé /%/ //
B_BAK

e

f g h

Konum °‘stabilize’ oldu ve simdi Siyahin kot bir konuma
diismemesi ic¢in vezir kanadinda aktif bir oyun ortaya
koymasi gerekiyor.

15...a5 16 Eec3 a4 17 £c2 a3 (D)

» %W// 4

c 7

Nz Y

/////7/
e f g h

18 bxa3!




Piyon yapisinin bozulmasina izin verilecek olsa da rakibe
a3- karesine kadar ilerlemis bir unsur vermenin ikna edici
bir gerekgesi yoktu.

18...2xa3 19 Eb1 ¢5?!

Sorunlar1 taktik yaklasimlarla ¢6zme gayretiyle. Siyah
belki vezir kanadindaki amagclarina bu sekilde erisebilecek,
ancak sizce de unutulmus bir nokta yok mu? Sah kanadi
tamamen yalmiz birakilmistir ve Beyazin kuvvetleri
alana g6z dikmektedirler.
Neimann’in kitaplarindan birinin ismi
Tactics Antenna’'yd1. O kitapta basarili saldirt i¢in gerekli
olan sah konumu, korunmasiz taslar, beynel mesafesi gibi
yedi isaret siralanmisti. Karsimizdaki konumda da Siyahin
koyu-renkli filinin sah kanadindan uzaklagmis olmasi,
c2- filinin h7- karesine gz dikmesi, vezirin h5- hanesine
tek hamlede erigebilmesi ve kalenin de 3. yataydaki
konumu olast saldirinin dayanaklariydi.

20 dxc5

20 Ebb3!? 3. yatayda iki kalenin siralandigina nadiren

halihazirda o Emanuel

“Tune Your Chess

rastlanir. Ancak burada arzu edilen a3- filine saldirmak ve
simdi: 20...£b4 21 £xh7+! &xh7 22 Eh3+! g8 23 Wh5
tehlikeli bir saldir1 yaratabilirdi.

20...d4 21 Eg3 &xc5 (D)

/ //Q

6 @ x5
5%;%,%/%
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3| % % H
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...ve iste o meshur konum. Ediz Giirel’in bu konumda
tematik £xh7+ fedasmma basvurmasi, satrang
cevrelerinde biiylik bir sansasyon yaratti. Giirel Avrupa
Sampiyonasi’ndaki olaganiistii sonucunun ardindan ilk
defa bu denli biiyiik bir organizasyonda boy gosteriyordu
ve heniiz yas1 14’tii. Ancak unuttuklar1 ya da bilmedikleri
bir sey varsa, kendisinin ¢ok kuvvetli bir hiicum oyuncusu
olduguydu:

22 £xh7+!! &xh7 23 Wh5+ 2g8 24 Whe g6 25 Hed!
(D)

tim

ﬁ@a% -
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/////////////
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Beyazin bl- kalesi haricindeki tiim kuvvetleri saldirida.
Mikhail Tal, bu gibi konumlar1 degerlendirirken, “Saldir:
Oramni” ifadesini kullanmigtir.

25...8e7 26 Ef3!

Simdi &e4-f6+ fikri nasil durdurulabilir?

26...215 (D)

h

i

/ /////
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27 Exf5! a6

27...gxf5 28 Do+ £.x16 29 exfo+—

28 Ef3

Harika bir agilis hazirligi, tematik bir feda ve kusursuz
bir bitiris. Ediz Giirel gen¢ yasinda elde ettigi miithig
sonuglardan 6te, ortaya koydugu bu gibi hiicum satranciyla
tilkemizde biiylik bir hayran kitlesine sahip oldu. Prag
Ustalar’da yer alabilmek, iistelik bu imkani Challengers
Kupast’n1 kazanarak elde etmek muazzam bir basari
Oykiisi. Bu turnuvada da miikkemmel oyunlar ortaya
koyacagina inantyorum.

1-0

Temsilcilerimiz sik sik bu denli kuvvetli turnuvalarda boy gosterme firsat1 yakalayamiyorlar.
O nedenle, Prag Ustalar Turnuvasi’na iligkin haberleri olabildigince paylagalim.
Onlarla gurur duyuyoruz, bizlere bu heyecani yasattiklar1 ig¢in kendilerine ¢ok tesekkiir ediyoruz.

Basarilar Sevgili Ediz Giirel!




