2025 Cesme Uluslararasi A¢ik Satran¢ Turnuvasi’ndan

Tiirkiye Satrang Federasyonu Yayin Kurulu
FM Selim Citak - FM Nazmi Can Dogan - FM Tamer Tarik Selbes
ve Ozgiir Akman'in degerli katkilariyla

5 Satrang Turnuvast
@ @ ﬂc""‘ 23-29Haziran 2025 - Cesme

FM Nazmi Can Dogan:

6 yil sonra yeniden oynama sansina kavustugum ve bu sene 11.’si diizenlenen Cesme Uluslararasi A¢ik Satrang
Turnuvasi’nin incelemesiyle birlikteyiz.

2025 yazinin en dikkat ¢ekici satrang organizasyonlarindan biri olan 11. Cesme Uluslararas1 Ag¢ik Satrang Turnuvasi,
23-29 Haziran tarihleri arasinda 34 iilkeden 1015 satrangseveri Ege’nin incisi Cesme’de bulusturdu. Oyuncu olarak bir
pargast olma mutluluguna sahip oldugum Tiirkiye’nin en gii¢lii acik turnuvasi olan bu prestijli etkinlik, yalnizca {ilkemizden
degil, diinyanin dort bir yanindan gelen usta oyuncularla da zenginlesti.

Turnuvanin ana salonu olan Aya Haralambos Kiiltiir Merkezi 'nden bir goriiniim




Eski Tiirkiye Sampiyonlart’'min da istirak ettigi agiliy toreni ile turnuvamn ilk turundan goriintiiler (© Isa Atagoz)

Turnuva, Cesme carsisinin kalbinde yer alan ve tarihi dokusuyla dikkat ¢eken Aya Haralambos Kiiltiir Merkezi’nde
diizenlendi. Kuslarin ustalara sarkilariyla eslik ettigi ve ilham verdigi bu gii¢lii turnuvada GM Evgeny Romanov,
GM Gergely Kantor, GM Lorenzo Lodici, GM Momchil Petkov, GM Alexander Shabalov, GM Giga Quparadze gibi
Biiyiikustalarin yani sira iilkemizden GM Vahap Sanal, GM Burak Firat, IM Adar Tarhan, IM Umut Ata Akbas,
IM Ataberk Eren ve IM Alpaslan Isik gibi 6nemli isimlerin katilimlar dikkat cekti.

1 “GM Romanov Evgeny 4148843 MKD 2585
2 =GM Kantor Gergely 751499 HUN 2584
3 mmmm GM Dudin Gleb 34184934 HUN 2574
4 [l GM Sanal Vahap 6300545 TUR 2567
s | BGM Lodic Lorenzo 884189 ITA 2554
6 =GM Dragnev Valentin 1634852 AUT 2547
7 Bl GM Iskandarov Misratdin 13400312 AZE 2534
8 (== IM Alexakis Dimitris 4277023 GRE 2532
9 mmmGM Petkov Momchil 2921642 BUL 2528
10 === GM Quparadze Giga 13602250 GEO 2526
11 [Ell GM  Yilmazyerli Mert 6305962 TUR 2515
12 B GM  Peng Li Min 14112620 SUI 2491
13 GM  Gokerkan Cem Kaan 6336760 TUR 2489
14 GM  Rasulov Vugar 13402390 AZE 2483
15 M= GM  Shabalov Alexander 2008572 USA 2483
16 [Sll M  Isik Alparslan 34506896 TUR 2480
17 mbam GM  Prraneeth Vuppala 46622373 IND 2476
18 Zkes M Mitusov Semen 14151049 NOR 2468
19 =GM Grover Sahaj 5021103 IND 2465
20 Bl '™  Tarhan Adar 34544712 TUR 2465
21 [E GM Firat Burak 6305881 TUR 2449
22 @l ™M  Celik Hasan Huseyin 44506759 TUR 2448
23 M\ Fromm Marius 12993190 GER 2444
24 [@l M  Akbas Umut Ata 44572646 TUR 2431
25 m IM  Faizrakhmanov Ramil 24103209 FID 2426
26 IM  Eren Ataberk 6349765 TUR 2423
27 [@ M Tanriverdi Enes 34543279 TUR 2413

Tiirkiye 'nin en gii¢lii acik satrang turnuvasimin baslangi¢ siralamasindan bir kesit (kaynak: chess-results.com)




Bu yiiksek rekabet ortaminda norm basarilar1 da dikkat ¢ekiciydi: IM Dimitris Alexakis ve IM Oliwia Kiolbasa,
turnuva sonunda GM-normu elde ederken, CM Serdar Murat Yildiz hem FM iinvani kazandi hem de IM-normu aldu.
Ayrica FM Marat Gilfanov da IM-normu elde ederken, kizlar kategorisinde 9 ve 10 yas Diinya Sampiyonluklar1 bulunan
ve turnuvada benim de karsilastigim WFM Alanna Berikkyzy ise WIM-normu kazandi.

Siralamanin zirvesini 7 puanli 5 sporcu alirken averaj ile siralama soyle oldu: Yunanistan’dan IM Dimitris Alexakis
birinci olurken GM Li Min Peng ikinci, GM Vahap Sanal {i¢clincii GM Gergely Kantor dordiincii ve GM Vugar
Rasulov besinci oldular.

9. Turdan Sonra Siralama

Sira Bsl.No. isim Tip Cinsiyet Gr FED RtgPuar
1 8 E IM  Alexakis Dimitris GRE 2532 7
2 12 [EB GM Peng LiMin SUIl 2491 7
3 4 (€ GM Sanal Vahap TUR 2567 7
4 2 = GM  Kantor Gergely HUN 2584 7
5 14 i GM  Rasulov Vugar AZE 2483 7

A-Kategorisi Final Siralamasi (kaynak: chess-results.com)

Turnuva haftasimin en ilgi ¢ekici etkinliklerinden biri ise, 24 Haziran’da gergeklesti. Satrang diinyasimin parlayan
yildizi, aymi zamanda “Diinyamin En Geng Biiyiikustas1” tinvamini elinde bulunduran Yagiz Kaan Erdogmus, Cesme
Cumhuriyet Meydani’'nda Cesme Belediyespor Satrang Takimi sporcularina karsi simiiltane gésteri magi gergeklestirdi.
Genis bir izleyici kitlesi tarafindan ilgiyle takip edilen bu ézel etkinlikte sahsen bulunamasam da sporcumuz Yagiz Kaan
Erdogmus’un bu ince diigiiniilmiis etkinlikle geng¢ sporcularla bulusmasi ¢ok hoguma gitti.
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GM Yagiz Kaan Erdogmus simiiltane gésterisinden (© Ozgiir Akman)
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Simdi FM Selim Citak turnuva ile ilgili yazisi ve oynadigi oyunlarin analizleriyle bizlere eslik edecek.




FM Selim Citak
Cesme: Satrang Turnuvasi I¢in Harika Yer!

Satrang oyunculari, mevzubahis turnuvanin oynanacagi sehir olunca farkli gériislere sahiptirler. Kimileri Istanbul, Londra,
Paris gibi biiylik sehirlerde turnuva oynamanin avantajlarindan sdz ederler: Bu bilyiik metropoller kisiye bos vakitlerinde
yapabilecegi onlarca aktivite sunar. Ote yandan satrang dis1 etkinliklerin sporcuyu turnuvadan uzaklastirdigindan da
bahsedebiliriz. Bu diisiincede olan oyuncular ise daha izole mekanlar1 tercih ederler. Ornegin sehirden uzakta yesillikler
icinde bir doga parki1 ya da ad1 san1 duyulmamis ufak bir kasaba. Her iki goriisiin de kendilerine gére artilar1 olmakla birlikte
‘Hangisi daha iyidir?” sorusunun net bir yaniti bulunmamaktadir. Kigiden kigiye ve mekanin dinamiklerine gore degiskenlik
gosterir. Sahsen ben her ikisini de tecriibe etmeyi sevenlerdenim.

Iste Cesme, yukarida bahsettigim iki 6zelligi de ayni anda barmdirabilen nadir yerlerdendir. Dogru, izmir merkeze
yapilacak bir yolculuk uzun ve mesakkatli olacaktir fakat Cesme’nin kendi olanaklar1 yeteri kadar fazladir. Turnuvasi koti
giden, biraz kafa dagitmak isteyen ya da basit¢e turizm yapmak isteyen ziyaretgiler i¢in harika secenekler mevcuttur. Cesme
denilince ¢ogunuzun aklina ilk gelen yer olan kale mutlaka ziyaret edilmeli. Cars1, marina, birbirinden etkileyici koylar ve
yakinlarda bulunan halk plajlar1 listenin en {istiinde yer alir.

Bir Kalenin Surlarinda Kaleler!
Salonun biraz ilerisinde bulunan Cesme Kalesi’'nden bir gériiniim (© FM Selim Citak)

Turnuvanin 7 giin olmasi (2 ¢ift tur + 5 tek tur) beni mutlu eden bir diger faktdrdii. Kanimca, gliniimiiz satrancinda ¢ift
tur belasindan kurtulus olmadigindan, bu durumu kabul edip turnuva éncesi fiziksel ve zihinsel hazirlig1 buna gore yapmak
gereklidir. Cesme gibi ¢ift tur sayisini minimumda tutan turnuvalar oyuncuya yeterli ‘bos zamani’ sunmaktadir. Son
senelerde bana siki bir turnuva arkadashigi yapan IM Umut Ata Akbays ile vasat performansimizi unutmak i¢in 8. tur sabahi
Boyalik Plaji’na gitmeye karar verdik. Cesme gibi yerlerin bir bagka avantaji ise biiyiik sehirlerde yasayan eski dostlarinizin
sizi aniden ziyarete gelebilme olasiligidir. Ulagimin zor oldugu ticra bir vilayette bu durum séz konusu olamiyor maalesef.
FM Can Unat Haktan’in da katilimiyla Cesme’nin harika sularma dogru yola koyulduk. Birka¢ saatligine de olsa
kaybedilen puan ve reytingler aklimizdan ¢ikmisti. Yiizme, su sporlar1 ve dinlenmenin siklikta oldugu kisa bir geziden sonra
kafas1 tamamen bosalmis iki satrang¢1 aksamki partilerini kazanmasini bildi ve biraz olsun moral buldular.




FM Can Haktan Unat, IM Umut Ata Akbas, FM Selim Citak

Dogal giizellikleri, harika organizasyonu, dudak uguklatan katilimer listesi ve yerel sporculara verdigi 6nem ile Cesme
Acik her y1l iistiine koyarak ilerlemeye devam ediyor. Belki heniiz erken olacak ama... Seneye Cesme’de goriismek lizere!

FM Selim Citak - IM Akaki Shalamberidze
Cesme 2025, [D41]
Analiz (Konuk Yazar): FM Alper Efe Ataman
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Yari-Tarrasch Savunmasi’nin Kmoch Varyanti’ndan
ulagilan tipik bir konum. Siyahin agir taglari c- dikeyinde
siralanmalaria karsin, bu hatta kullanabilecekleri bir kare
olmamas: enteresan. Bu gibi durumlarda konumda bir
zayiflik vermeden bekleyebilmek gii¢. Dolayisiyla Giircii
temsilciyi zor bir gorev beklemekteydi.

20...20f6?!

Analiz motoru bu hamleyi kotii bulmasa da e5- karesinin
kontroliiniin birakilmasi, beyaz atin baskin bir noktada
konumlanmasina sebep oluyor.

21 YeS! Eed$ 22 14

Beyazin bu piyon siirlisliniin esas amaci e5- atini
giiclendirmek olmakla birlikte, olas1 f4-f5 halinde b3- fili de

cok etkili bir bigimde devreye girebilir.
22...a5 23 a4 d7? (D)
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e5- karesini yeniden baski altina alip Beyazi arzu ettigi
piyon ilerleyisinden altkoymak i¢in. Ancak satrang
miicadelesinde somut taktikler her seyin oniinde gelir.

24 HHxf7!

Beyazin fedanin ardindan gelen oyunu adeta aktifindan,
goriilmesi pek de gili¢ olmayan bir ‘yatirnm’. Siyah sah
ozellikle de agik-renkli karelerde sikinti yagayacaktir.

24...Bx{7 25 15 Le7 26 Wed 2o 27 fxe6 N6 28 Efl

Tehdit e4-e5 ile at1 diigiirmek, ancak bosta birakilan
d4- erinin ortadan kaldirilmasi sonrasinda piyon siiriisii
miimkiin degil gibi gériinmiiyor mu?




28...Exd4 (D)
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29 Exf6+!

Bitirici kombinezon.

29...gx16 30 e7+! Le8 31 Wo8+ xe7 32 W7+ d8
33 Wxfo+ We7 34 Wxd4+
Beyaz oyunun devaminda teknik agidan birtakim giicliikler
yasadiysa da oyunu 62. hamlede kazanmasini bildi: 1-0

FM Selim Citak — Oriyat Obidjonov
Cesme 2025, [C43]
Analiz: FM Selim Citak

Her oyuncu geriye doniip baktiginda turnuvasinin 'kritik'
turundan soz edebilir. Kritik olarak adlandirdigimiz oyunun
sonucu digerlerine goére daha Onemlidir.
kazanilmasi kigiye bir sans sunarken, kaybedilmesi halinde
ise arzu edilen sonugtan uzaklagilir ve turnuva bir nevi
'az zarar alma' gayretine doniisiir. Benim i¢in Cesme Ag¢ik’in
5. turu bu tanima birebir uyuyordu. Rakibim 12 yaginda
geng Kazak sporcuydu. Giinlimiiz satrancinda Asyali
genclerle basa ¢gikmanin zorlugu iyi bilinmektedir!

1 ed e5 2 M3 Q0f6 3 d4

3 4¢3 d6!? 4 d4 exdd 5 PDxd4 £e7 6 g3 0-0 7 £g2 He8
8 0—0z Tanriverdi-Obidjonov, Cesme 2025.

3..00xed4 4 £d3 d5 5 Dxe5 Dd7 6 Dxd7 £xd7 7 0-0
£d6 8 Ne3 Dxc3 9 bxe3

Siyaha ufak problemler ¢ikartan 'eski' ana varyantlardan
birine girdim ve rakibimin diisiinmeye baslamasiyla
kendimi epey iyi hissetmeye bagladim. Nasil olurdu da
bdylesine agir teoriye dayanan bir agilista rakibim heniiz
9. hamlede diisiinmeye baglayabilirdi? Sanirim cevabi
biliyorum: Giinliimiiz gengleri ezbere dayali uzun teorilerden
ziyade, yatirimlarimi taktik {izerine ve pratik oyuna
yaptyorlar. Oyunun baginda islenen ufak hatalari ve haliyle
diisiilecek kotii vaziyetleri miicadele giicleriyle ileride telafi
edebiliyorlar. Bu oyun yukarida bahsettigim duruma giizel
bir &rnektir. Bakalim partinin devaminda neler oldu:

9...2e6?!

Siyah, e- hattindan gelecek kisi evvelden engellemeye
calistyor. Elbette ki Siyahin boylesine yavas bir hamle

Bu oyunun

yapma liiksii yoktur. Simdi i, dogru devamyolunu bularak
rakibi cezalandirmaya kaldu.

9..0-0 10 Wh5 15 11 Eel c6 12 £g5 Wc7 uzun ve sonu
esitlikle biten teorinin baslangici. Bu devamyolunu ezbere
bilmeden masa basinda sonuna kadar dogru oynamak
neredeyse imkansizdir.

10 Xb1! Xb8 11 Wh5 g6 (D)
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12 Wt3?

Ciddi avantaja bir hamle kala havlu atiyorum.

12 ¥Wh6 Oyun esnasinda bu hamlenin beraberlikten
fazlasin1 vermeyecegini zannettim fakat oldukca basit bir
hamleyi kagirmisim. 12..2f8 13 We3! (13 4 2d6
14 ¥nh6 £f8 hatali bir sekilde yaptigim eksik analiz.)
13..8d6  (13..8g7 14 La3l+-
cikabilecegini gormemistim.) 14 f4 0—0 15 f5* sonrasinda
Beyazin ciddi atagi olurdu.

12...0-0 13 g3

13 £h6?? Wh4 14 &xf8 Wxh2#

13..Ee8 14 £h6 218

Filin bu kareye




Koyu renkli kareleri biitliniiyle Beyaza birakan tercih fakat
ilging bir sekilde analiz motorlar1 Siyahin savunmasini bu
sekilde yapmay1 Oneriyor.

15 £xf8 Exf8 16 h4 (D)

L,/ﬁ/ /g//”

Beyazin amaci belli oldu: Rakip sah! Zayiflamig koyu-
renkli kareler {izerinden bir oyun kurmaya ¢alistyorum. Eger
Beyaz, erlerinden birini (f-, ya da h-) 6. yataya ulastirabilirse
tam puan i¢in yeniden iimitlenecektir.

16...52g7 17 Efel ¥f6 18 Wg2

Vezirleri degisip oyunsonuna girmek bir segcenek degildi.
Acilis avantajim1  degerlendiremedikten sonra belirsiz
konumla yetinmek zorunda kaltyorum. Siyah, savunmasinin
ilk etabini bagariyla gerceklestirdi. Oyun dengededir.

18...c6 19 Ee5 b5 20 Ebel

20 f4 ile baslamak daha yerinde olurdu. Buna ragmen
Beyazin iistiinliigiinden séz edemeyiz: 20...Efe8 21 Ebel
£d722 15 Wd6 23 Wf3 f6.

20...b4

Bu imkani da atlamigtim. Simdi er feda ederek devam
etmek zorundayim. Oyun giderek kizisiyor.

2114

21 cxb4 Exb4 22 ¢3 Eb2%F sonrasinda Siyah ¢ok giizel
kars1 oyun bulurdu.

21...bxc3 22 {5 £d7

22...2xf5! Makinanin sorunlari ¢6ziis sekli insaninkinden
¢ok farkli olabiliyor. Somut hamlelere dayanan su varyanti
kim beklerdi? 23 &xf5 gxf5 24 ZEfl Ebe8 25 Efxf5
(25 Zexf57? Wxd4+) 25..Wd6 26 Eg5+ &h8 27 W3 f6
28 Exe8 Exe8 29 Ef5 Eeb.

23 Bf1 Wde6?

Siyah goniillii olarak f- dikeyinden c¢ekilerek Beyaza
istedigini veriyor: 6. yataya ulagsmis bir piyon!

23..gxf5 24 &xf5 &xf5 25 Bfxf5 Wd6 26 We2 f6
27 Be7+ Ef7 28 He3t

24 f6+ g8 25 W2 Hfe8 26 We3+ (D)

Beyaz, piyon geri olmasina ragmen oldukga iyi olanaklara
sahiptir: f6- karesinde duran er, Siyahin diizenli olarak
gbzetim altinda tutmasi gereken tam bir davetsiz misafir.

[V}
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26...Exe5 27 dxe5 Wb4 28 Ef4?

Vezir degismemek i¢in en anormal ¢6ziimii buluyorum:
Goniillii olarak kendini agmaza almak! Oysa Beyazin en az
iki farkli 'makul' yolu vardt:

28 Wxa7 sonrasinda Siyahin tuzaga diismemesi gerekir:
28.. Wb6+7? (28... Le6! 29 We3zt) 29 Wxb6 Exb6 30 a4 c5
31 a5 Ebg 32 a6 Ea8 33 Eal c4 34 £e2 Za7 35 Ebl+-;
28 &g2! Beyazin en giiglii segenegi idi. Simdi hem vezir
degisimi engellendi hem de rakibin atagina karsi onlem
alindi. Benim adima {iziicii olan sahi agik renkli kareye
kagmay1 akil edememis olmam! 28...2¢e6 (28... Wg4? artik
ise yaramazdi: 29 ¥h6 ¥h3+ 30 &3 Wod+ 31 L2 Eid4+
32 gp2+-); 28 ©h2? sonrasi yaptigim analizler dogruydu
fakat ilk hamle hatali olduktan sonra ne Onemi var?
28.. Wo4 29 Wh6 Wh3+ 30 gl Wxg3+ 31 hl Wh3+ ve
daimi kis ile beraberlik.

28...%%b6 29 Ed4 Wc5?

Oldukga insancil bir tercih: Siyah duruma goére ...%¥f8
savunmasi elinde bulunsun istiyor. Miicadelenin bu
sathasinda her iki taraf da neler olup bittigini anlamakta
ciddi derecede zorluk ¢ekiyor.

29...2h8! 30 &f2 £e6 31 h5 g5 devamyolu sonrasinda
Siyah rahatlardi.

30 Wh6? (D)

Gosterisli bir kale fedas1 fakat dama oynamiyoruz!




30 h5! a5 (30..5b4? 31 Ene Zbi+ 32 <u2 4R
33 Me3+- ve beyaz kale hd4- noktasindan isi bitirir.) 31
2! £e6 32 a3t

30... 18 31 Wf4?

31 We3 Ebl+ 32 &2 Xdl 33 £e2 Hxd4 34 Wxd4 Wa3
35 h5 ve belirsizlikle.

31..Eb1+?! (D)

32 &h2??

Oldukga etkili bir kalite fedas1 yaptigimi santyordum oysa
kendi sonumu hazirliyorum.

32 &f2 miicadeleye devam etmenin yegane yoluydu:

32...2¢e6! 33 Had W5+ 34 We3 Wxe3+ 35 xe3 c5F

32...c5! 33 Exd5 Lc6—+

Isin ilging tarafi, hizli ama plansiz hamlelerle iistiimde
ciddi baski kuran geng¢ rakibim beni tuzaga diisiirdiigiine
emindi. Ben ise bilingli olarak feda ettigim kaliteyi ne
sekilde vereyim onun hesabmi yapiyordum. Iste
miicadelenin tam bu aninda ikinci bir feda goziime ilisti ve
hesap hatalarima bir yenisini daha ekledim!

34 ed

34 Weq Weg! 35 £c4 Bdl—+

34...2xd5 35 £xd5 Ed1 36 €6!?

Bagka bir hamle de sonucu degistiremezdi:

36 £e4 Wd8 37 £g2 Hd2 38 e6 fxe6 39 7+ g7—+
Beyazin ucuz tehditlerinin ise yaramayacagim drnekleyen
bir devamyolu.

36...Exd5 37 e7 Ed2+ 38 &h3

38 gl Wag 39 Yf3 Hamleler dnce bu varyant goriip
kurtuldugumu (ve hatta kazanca oynayabilecegimi)
zannetmistim ama vezirin bir kare kenara oradan da birinci
yatayima  gidisini tamamen kagirmistim.  39..%b8
(39...5d82? 40 exd8 M+ Ehds 41 Wxc3 Hid63) 40 We3
Wh1+

38..Wc8+ 39 Woq Wxgd+ 40 Lxgd He2 41 Hg5 h5
42 g4 hxg4 0-1

Incelememize Sevgili Ozgiir Akman’in B-, C- ve D- Kategorileri hakkindaki yazisiyla devam ediyoruz:

* * %

Ozgiir Akman:

Biiyiikustalardan Geng¢ Usta Adaylarina

Cesme deyince satrangla ilgisi olan herkesin aklina artik ilk gelen sey Haziran’in son haftasinda geleneksel sekilde
diizenlenen ve gectigimiz hafta 11.’si tamamlanan Uluslararasi Ag¢ik Satran¢ Turnuvasi. Tirkiye’nin en prestijli agik
turnuvalarindan olan Cesme’nin tiim kategorilerinde bu sene ¢ita yiikseldi. A- Kategorisi’nde 20 Biiyiikustanin yer aldigi
yarisma kuvvetli ustalarin boy gosterdigi, gen¢ yildiz adaylarnin ise kendilerini test ettigi bir arena. Bu yazida
B- Kategorisi’nden segtigimiz oyun ve bazi konumlara bakacagiz; ancak dnce Cesme Ac¢ik’in bir acgik turnuva olarak
havasindan da bahsetmek de gerekir.

Bu turnuvanin iki dnemli 6zelliginden ilki A- Kategorisi ve diger kategorilerin bir kismimin Aya Haralambos Kiiltiir
Merkezi’nde oynaniyor olmasi. Bu durum turnuvaya farkli bir ambiyans katiyor. Diger dikkat g¢ekici 6zelligi ise tatil
beldesinde oynanan bir turnuva olmasi. Tiirkiye’nin 6nemli turizm beldelerinden birisi olunca haliyle turnuva ve ‘kismen’
tatil havasinin bir arada oldugu bir turnuva. Bu, bir satranggi i¢in kimi zaman bir tehlike kimi zaman performansini daha da
arttiran bir unsur. Tatil havasina fazla girerseniz bu turnuvayi iyi ge¢irmeniz zorlagir. Diger taraftan turnuvaya en iyi sekilde
odaklanmay1 hedeflerken stres yonetiminde zorlanmak bir olasilik. Hangi yontem daha dogru cevabinin kesin bir yanit1 yok.
Her satrancg¢1, kendi ritmini nasil bulacagini ¢6zmek durumunda.

Sozii daha fazla uzatmadan bu yazinin esas odagi olan B-, C- ve D- Kategorileri’nin dereceleri ve sectigimiz oyunlara
gecelim.

B- Kategorisi’ni 2010 dogumlu Yunus Emre Giinebakan, 8'2/9 sonucuyla kazandi. Geng satranggiy1 7% puanla ayni
yastaki Mustafa Ege Yamakoglu takip etti. A¢ik turnuvalarda ilk ti¢ dereceler genelde paylagmali olur ama {igiincii de tek
bagina, bir bagka 2010 dogumlu geng satranggi, Ata Kolat oldu.




B Kategorisi Odiil Toreni nden

C- Kategorisi’nde turnuvaya birinci sirada baslayan 2011 dogumlu Ege Coban 8 puanla sampiyon oldu. Tag geri kaldig1
5. tur oyunu hari¢ zor bir duruma diismedi. Ali Karahan Siktas ve Enes Kaan Usta ise 7/, puanla 2.-3. dereceleri
paylastilar.

D- Kategorisi’nde ise Burak Sarp Yildirim 8 gibi yiiksek bir skor ama eg puanla birinci oldu. Ona Yusuf Kagan Ayar
eslik etti. 3.-8. dereceleri paylasan sporcular arasindan Murat Unliisan 7% puanla esitlik bozma ile iigiincii oldu.

Kapanig Téreni’'nden

Simdi turnuvadan dikkat ¢ekici buldugum bazi oyunlari sizlerle bulusturmak istiyorum:

Yunus Emre Giinebakan — Murat Yelligedik
Cesme 2025, [B27]
Analiz: Ozgiir Akman

Bu eslesmeyi gordiigiimde, 2010 dogumlu geng ve basarili Hiper Dragon. Siyah g6 siirmek i¢in ne d6 siirmeyi ne de
bir sporcuya karsi, tecriibeli bir satrangci, basarili bir  Ac6 silirmeyi bekliyor. Filini bir an dnce g7'den gelismeyi
antrendr eglesti diye disiinmiistim. Murat Yelligedik, hedefliyor.

turnuvayr kazanmasi beklenebilecek isimlerdendi. Bu 3d4

karmasik oyunun turnuvanin kaderini ¢izen oyunlardan 3 ¢3 hamlesi Beyazin ¢3-d4 siirlisleriyle klasik piyon
birisi oldugunu diigiiniiyorum. Geng satrang¢i, kazanarak  merkezini kurmak amaciyla oynadigi diger ana hamle.
turnuvadaki kaderini de olumlu anlamda tayin etti. 3...cxd4 4 Wxd4 (D)

1 ed 52 Df3 g6
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Beyaz, rakip fil g7- karesinde olmadigi igin h8-’deki
kalenin bosta kalmasindan faydalanmak istiyor.

4.6 5 e5 6 6 Wad

Bu hamle, analiz motorlarinin gelismesiyle daha g¢ok
tercih edilen vezir kagisi haline geldi.

6 W4 2Hd5 7 Wed b6 8 L3 £g7 9 £4 d5 10 exd6
215 ise gegmis yillarda daha ¢ok tercih edilen moda
devamyoluydu.

6...22d5 7 Wh3 N7 8 DgS (D)
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Diiriist olmak gerekirse bu oyunu incelerken 6grendigim,
son yillarda ¢cok denenen bir hamle. Fikri f7-’ye yaptigi
tehditle Siyah1 ..%e6 oynamaya zorlayip e6-e7 bingeg
piyonlar1 sayesinde Siyahin koyu-renkli filini g7°den etkili
bir sekilde gelismesini giiglestirmektir.

8 &\c3 ise diger ana secenektir.

8...2e6 9 Dxe6 WasS+

9...fxe6 10 4 Beyaz bu sekilde g7- filinin iistiine toprak
atmay1 deneyebilir; ama Siyahin buna bir ¢dzimi var:
10...£h6 11 £e3 0-0 12 g3 d6; 9...dxe6 10 4 16 11 £e3
(11 exf6 Beyazla bu siirdiirimii oynamanin amacina aykiri
gibi geliyor. Artik g7- fili kolayca oyuna girebilecek.
11..6d4 12 fxe7 Whke7 13 Had+ Wd7 14 Bxd7+ £xd7)
11...fxe5 12 fxe5 Wd5 13 £Hd2 Wxe5 14 0-0-0 Beyazin
gelisim {istiinliigii tehlikeli. Beyaz £\f3 gelip h4-h5 fikirleri
deneyebilir. g5-£b5 gibi fikirleri de dahil edebilir.

10 We3 Wxe3+ 11 Hxe3 fxe6 12 4 (D)
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Beyaz, en mantikli ve insan hamlesi gibi goériinen 12 4’1
seciyor. Amaci g7- filinin oyuna girmesini zorlastirmak.
Eger g3-f4-e5 gibi bir piyon zincirini saglam tutabilirse
Beyaz kesinlikle {istiin. Ne var ki kullandigim analiz motoru
12 £\b5'i daha cok begeniyor:

12 £b5 Eb8 (12...82d8 13 £e3! Basma yéntemi! Beyaz,
rakibinin gelisimini kisitlayan e5- piyonunu dolayli olarak
koruyor. 13..2g7 (13...¢%e5 14 £xa7 Simdi £b6-&c7
tehdidine karsi savunma yapmak ¢ok zor.) 14 f4 g5 15 g3
gxf4 16 gxf4 £h6. Her sey Siyahin, koyu-renkli filini
canlandirmast igin. Siyah ...&xe5 fikrini kovaliyor. 17 &2e2!
Insani bir bilgisayar hamlesi. Beyaz hem e3- filini korudu
hem de fili g2-’den gelistirdikten sonra kalelerin baglantisi
hizlica kurulmus olacak.) 13 £e3 a6 14 Q7+ &f7 15 f4
Beyaz burada iistiin diyebiliriz; ¢linkii g7- filini oyuna
donmek daha zor. 15...b5 (15...g5 f4-e5 yapisini pargalamak
icin ilk akla gelen hamle. 16 £e2! fikir £h5 ve sah1 g7-’ye
gitmeye zorlamak. 16...gxf4 17 £h5+ 257 18 £xf4) 16 Ed1
Sahin el- karesinde olmasi c1-’de olmasindan daha faydal.
(16 0-0-0 £h6 Neden &e2'nin daha faydali oldugunu ortaya
koyuyor. 17 £e2 ©xe5 18 £d4 Q4 19 £xh8 (19 LSxc4
bxc4 20 £xh8 Sxf4+) 19...&xf4+) 16...2h6 17 £e2 Hxes5
18 £.d4. Sah c1-"de olsayd1 £xf4 sah ¢ekerek alabilirdi.

12...85 13 £e2 gxfd 14 2xf4 2g7

e5- zayif kaldi ve Siyah piyon zincirini parcalamay1
basardi.

15 £h5+ &d8 16 0-0-0 Zf8 17 Ehfl b6 (D)

Yelligedik, burada 19 dakika diigiindiikten sonra dogal
17...b6 hamlesini oynuyor. Bu dogal hamleden daha iyisi
olabilecegini algilamak kolay degil; ama Siyahin burada
..Exf4 oynamasi gerekirdi. Muhtemelen deneyimli
satrangci da bu hamleyi hesaplayip sonuglarini
degerlendirmeye gayret etti. Siyahin konumu sikisik ve
kaliteyi geri alip hem tas degiserek rahatlamayr hem de
merkezdeki piyon kiitlesini etkinlesmeyi hedefliyor. Ancak
yine de boyle bir feday1 yapabilme karari almak oldukca

glic.
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17..Bxf4: oynamasi zor bu kalite fedasi daha iyiydi.
18 HExf4 £h6 19 g3 Hxe5 20 &bl (20 Bgl! Bir motor
hamlesi daha. Bu hamlenin fikri ...&xf4 - gxf4’ten sonra
Kalenin agilacak olan g- dikeyine gelmesi. Siyah nasilsa
f4’ii bir noktada alacaktir. 20..Zr7 sahmm sekizinci
yataydan cekilerek ileride kalesine de oyuna girmek igin
firsatlar yaratiyor. Beyazin da Hg8 ile sekizinci yataya
inmesinin etkisini azaltiyor. 21 &bl Bxf4 22 gxf4 &6
23 Hg7.d5 24 Bxh7 £d7) 20...2xf4 21 gxf4 {c6.

18 g3 £a6 19 213 Ec8 20 £x¢6 Exc6 21 Efel Ec5 (D)

Miicadele e5- eri ve g7- fili etrafinda doniiyor. Eger Siyah,
Beyazin e5- piyonunun zayif oldugunu ortaya koyup g7-
filini oyuna sokabilirse stiin kalacak. Yok eger g7- fili
oyuna giremez ve Beyaz alan iistiinliigiiniin de yardimiyla
konumunu gelistirirse o zaman iistiin olacaktir.

22 He3 Ef5 23 b4 Ec7 24 b2 £.c4 25 ad Le8 26 a3

26 £b5 Burada kuvvetli olabilirdi. 26...&2xb5 27 axb5
Simdi Beyaz &b3-c4, belki Hal veya Ecl—c5 gibi fikirler
kovalayabilir.

26...a6

Olas1 £)b5’i engelledi.

27 b5 a5 28 b2 Ec5 29 Hdel d6 30 exd6 e5 31 Hed
exd6 (D)
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Maalesef cok gbze mantikli gériinen bu hamle dogru degil.
Burada Siyahin ¢ok zor bir hamleyi bulmasi gerekiyordu.
Bir insanin bunu bulmasi ¢ok zor goriiniiyor.

31...exf4 Evet Beyazin Exe7 aligma razi. 32 Exe7+ 18
33 He8+ f7 34 Ele7+ g6 Siyaha korkutucu goriinen bu
konum aslinda esit. Siyahin tehdidi
filini, O6rnegin b5- gibi uygun bir yere acgip Beyazin
e8- kalesini almak 35 d7 £xc3+ 36 xc3.

32 2e3 Ec8 33 £xb6 d5 34 Egd

34 Exc4 Exc4 35 £xd5 Exad 36 b3 Eg4 37 £xa5 Yine
oynamaniz halinde tutuklanmaniza sebep olabilecek zor bir
kalite fedasi.

34...2f7 35 Nd1 d4 36 ¢3 h5

36...2e6 37 cxd4 Ec4

37 Eged??

Bu hamle dogru olmasa da motorun onerdigi hamleyi
bulmak da ¢ok zor.

37 Bxg7+ Lxg7 38 cxd4 exd4 39 &xdd+ Hf7 40 L3
Beyazin tas dizilimi (£d4—%\c3 ve Hel) o kadar uyumlu ki,
Beyaz biitin kritik kareleri ederek kalite

...2xc3 ve sonra c4-

kontrol
iistiinligiinii karsiliyor.

37..2d3 38 g4

38 £xa5 £xed 39 Exed Efl 40 L2 Leb d3 ve £h6 gibi
tehditler var.

38...Ef3 39 £xa5 £xed 40 Exed hxgd?!

40...2f1 41 &c2 d3+ 42 &d2! Burada ...Xf1-...d3 temalari
ise yaramiyor. 42...2h6+ 43 De3 Ef2+ 44 Hxd3.

41 b6?!

Yine zor bir karar. 41 &b3 Ef1 42 £b2 Ef4.

41..Eh3??

41.. Bf1 42 &c2 d3+ 43 &d2 £h6+ at diistii. (43...2d8
44 b7 Lh6+ 45 De3 Zf2+ 46 Ldl Sxe3 47 Lxe3 Hb8 b7-
eri tutulamiyor.)

42 Exg4 Exh2+ 43 &b3 Xd2?!

43..8b8 44 cxd4 exd4 45 Hg5 Eh3+ 46 Lcd Ec8+
47 &2d5 Beyazin bagl gegerleri var ama Siyahin kaleleri de
yeterince aktif.




44 b2 e42?

Bu hamle hemen kaybediyor. 44...dxc3 45 £xc3 EdS
46 {4 Artik Beyaz piyonlar ilerliyor; 44..Eh2! 45 £b4
dxc3 46 £xc3 Eh3 47 &c4 Ed8 48 a5 £.16.

45 QNed (D)

At bir anda sahneye ¢ikiyor. Hem £xd2 hem de £d6+
beynel tehditleri olmasi Beyaza oyunu kazandiriyor.

45..Bd1 46 Dd6+ 2f6 47 Dxc8 d3 48 Hxed Ebl+
49 &a2 d2 50 Ed4 d1¥ 51 Exdl Exdl 52 b7 Ed2+
53 &a3

ve Beyaz kazandi:

1-0

//
///

///////

8

6 // %/
B om
4

3

2

\

Yunus Emre Giinebakan — Ahmet Tiirker Aydin
Cesme 2025
Analiz: Ozgiir Akman

Miicahit Yenil - Kaan Ozkan
Cesme 2025
Analiz: Ozgiir Akman

Beyaz oynar. Satrang platformlarinda karsiniza c¢ikan
taktik sorular arasinda yerini alabilecek bir konum.

17 £g5

Tehdit Ef4, glinkii f5°teki vezir hareket yetenegi diisiik
tas!

17...hxg5?!

17... %18 belki biraz daha fazla pratik sanslar verebilirdi;
ama konumun degerlendirmesinde, Beyazin bilyiik iistiinliigii
degismiyor: 18 £xd8 Wxa3 19 £g5 bir kere daha £g5!
19..hxg5 Su an cl’deki kale bosta. O nedenle 20 Wxg5
zorunlu 20...Exh4 21 £xh4

18 Exh8 Wed+

Onemli bir hata: 18...g4 nispeten en iyisiydi.

19 &e2

Beyaz oyunu 43. hamlede kazandi.

19 &d2 Yine makineyle bakip sdylemenin kolay oldugu;
ama masa basinda oynamanin zor oldugu bir hamle.

1-0
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Miicahit Yenil’den, Dvoretsky-Smyslov, Odessa 1974
partisini animsatir bir performans.

28 g2 {Nd6?

28...Ec8 daha direngli ama Beyazin fazla piyonu ve kuvvetli
filinin yan1 sira sahin aktiflesebilmesi Beyaza {istiinliik
verirdi.

29 £26 g6 30 &2f3 Zd8 31 h4 h5

31...e7 32 2fd d7 (32... £)fe8 33 a4 f6 34 g4) 33 Les.

32 £d3!

Burada, Beyaz f3-g4 siiriislerini hazirliyor. Birinci zayiflik
d5- piyonu, ikinci zayiflik ise f3-g4 siiriislerinden sonra
zayiflayan sah kanadi piyonlar1 olacak.

32..Ed7

32...£)d7 Beyaz bu konumda g6’ya basar, d6- atin1 domine
eder (sihirli mesafe!) ve f3-g4 siiriislerini hazirlardu.

33 &fd4 He7 34 13

Hem e4’iin kontroliinii aliyor hem de g4 fikrini hazirliyor.

34..0fe8?!

34..%d8 direngli goriinse de sonucu degistirmesi zor.
35 es5 g8 36 g4 fo+ 37 d4.

35 g4 D7 36 gxhS gxh5 37 a4 a5 38 bxaS bxa5 39 &es

1-0




Incelememize, FM Tamer Tarik Selbes’in, turnuvanin galibi IM Dimitris Alexis’in kazandig1 6nemli bir oyunun

analizleriyle devam ediyoruz:

FM Tamer Tarik Selbes:

IM Dimitris Alexis — Cristiano Manish Anto
Cesme 2025, [B90]
Analiz: FM Tamer Tarik Selbes

Sadece son bir biiyilikusta normuna ihtiyact olan
IM Dimitris Alexakis turnuva boyunca bu tinvani ¢oktan hak
ettigini gosterir bir performans sergileyerek hem son
normunu elde etti hem de hak ettigi birincilik odiiliini
kazandi. Geng¢ Yunan satrangginin besinci turdaki oyunu
adeta kuvvetli bir biiyiikusta oldugunu ilan eder nitelikteydi:
Tyi bir agilis hazirligi, dogru hesap ve dinamizmin kusursuza
yakin bir bilesimi.

1 e4 ¢52 D3 d6 3 d4 cxd4 4 Dxd4 D f6 5 £)c3 a6 6 h3
(D)
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[lk defa 1948°de Weaver Adams-Pavey oyununda
rastladigimiz ve bu oyuna atfen “Adams Atak” diye de
bilinen bu varyant Fischer’in 1960’11 yillardaki giizel
kazanglar1 sayesinde bilinirlik kazandiysa da esas
popiilerlesmesi herhalde son 20 senede oldu.

6...e5

Najdorf oyuncularmnin ana tercihi. 6..%c7 bu varyantin
ilk partisinde oynanmist1: 7 g4 e6 8 £g2 &ic6 9 £e3 Has
10 We2 ©d7 11 Edl h6 12 £cl £e7 13 f4 0-0-0 14 0-0
b8 15 g5 £e8 16 hd W8 17 f5 hxg5 18 hxg5 Dc6 19 fxeb
Dxd4 20 Exd4 fxe6 21 Ef7 W5 22 Weq Wxed 23 Excd
&8 24 g6 Ec8 25 Exc8+ Lxc8 26 £g5 D627 27 £xf6
gxf6 28 g7 £xg7 29 Exg7 1-0 W.Adams-Pavey, Baltimore
1948; 6...e6 ile Scheveningen tarzi oynamak da miimkiin
elbette: 7 g4 d5 8 exd5 &xd5 9 £de2 h5 Y4 (Anand-
Gelfand, Ziirih 2013.

7 £de2 h5

Bu konumdaki en popiiler tercih ¢iinkii Beyaz g4-2g3
oynamak istiyor ve Siyah sorun yasamak istemiyorsa bunu
engellemeli: 7...£e7 8 g4 0-0 9 Hg3.

8 g3 £e79 2g2 b5 10 H)XdS (D)
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Beyaz bdyle oynayarak hem uzun rok igin tempo
kazaniyor hem de atlardan birinden kurtularak islevsiz e2-
atina daha kolay islerlik kazandirmay1 amagliyor.

10 £g5 Boleslavsky yapisi olarak da adlandirilan d6—e5
yapisinda d5- karesinin kontroliinii ele ge¢irmek i¢in yapilan
bu hamle 10...£bd7 sonras! bir ise yaramiyor.

10...20xd5 11 Wxd5 Ha7 12 £e3 Eb7 13 0-0-0 Hd7
14 &bl (D)

7 7
7 74 Wy
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14...b4N

Veritabanima gére bir yenilik. 14..%b6 daha 6nce
Grebnev tarafindan bagariyla oynanan hamleydi: 15 ¥d3
(15 6+ %47 16 Mid7+ £xd7 17 b3) 15..£e6 16 4
0-0 17 £c3 £c4 18 Wd2 b 19 Ld5 £xd5 20 exd5 L4
21 We2 HHxe3 22 Wxe3d exfd 23 Wxf4 £f6e—+ 0-1
Ponkratov-Grebnev, Sochi 2023.
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Alexakis hemen saldiriya basliyor.

15...0-0

15..20b6 16 Wd3 Wc7 17 b3 &£d7 ile roku erteleyerek,
hatta belki de duruma gore roksuz oynamak da miimkiindii.

16 g4!

Yunan oyuncu hiicuma devam ediyor ve simdi sah
kanadinda oyunu a¢gmak istiyor.

16...h4

Geng Hintli’den konumu kapali tutmaya ¢alisan ¢ok dogal
bir tercih. 16...exf4? 17 £xf4 h4 18 g6,

17 15

En enerjik piyon ilerlemesi degil ama diger secenegi de
dogru hesaplayip degerlendirmek kolay degildi: 17 g5
hamlesi eminim Alexakis’in de ilk tercihiydi fakat 17...exf4
18 L 1xf4 Eb5 sonrast konumu dogru degerlendirmek kolay
degil: 19 Wd2 Exg5 (19..£8xg5 20 £13) 20 Wxb4 ve
sonrasinda Beyaz agik f- ve g- dikeylerini kullanmak
isteyecektir.

17...0f62!

Yanlis yonde atilan ilk adim. Siyah sah kanadinda tam bir
koyu-renkli kare blokaji yakalamak istiyor ama bunu
yapacak yeterli vakti yok. 17...20b6! 18 ¥¥d3 a5 ve iki tarafli
keskin bir oyun.

18 Wa2 Hh7?! (D)

; 7
7

/////////

18...a5 daha iyiydi ama Manish planina devam ediyor.

19 Ngl't

Cok giizel! e2'deki islevsiz at f3'e gelerek blokaja izin
vermeyecek.

19..Eb8

19...£85220 Df3 £xe3 21 Wxe3 We7 22 g5+-;19...4¢5
20 ¥d3 a5 21 &3+ ve Beyaz yine istiin ancak 21...a4!
22 {xh4 Eb8 sonrasi yine de dakik oynamak gerekecekti.

20 D3 £b7 21 g51+-

Belki ¢ok zor bir feda degil ama yine de hiicumu enerjik
bir sekilde yiiriiten Alexakis takdiri hak ediyor.

21...2xe4 22 {6!

Bu tipik fedayla sah kanadi tamamen pargalaniyor ve ters
kanatlarda rok atilmig bu tipik Sicilya konumunda Siyah
herhangi bir tehdit yaratamamigken Beyaz atagini
olgunlastirmay1 basaryor.

22...gx16 23 Nxhd £xg2 24 Wxg2 fxgs 25 DHFS

Siyahin yapis1 Emmental peyniri gibi delik desik ve at da
Kasparov’un favori karesi olan f5’e giizelce yerlesiyor.

25...2h8 26 h4!

Yine oldukga basit ve tematik!

26...4 27 Wxgd Hg8 28 Wed

Sadece zorlayic1 hamleler!

28...218

28.. We8 29 Ehgl+-

29 Wxf7 W6 30 xd6 Hg3 31 Ehfl Wg7 32 2h6! (D)
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Iyi hesaplanmus bir taktikle Alexakis oyunu sonlandirryor.

32..%Wxh6 33 D f5 Wg6 34 Nxg3 Wxg3 35 gl Ed8

Son bir numara fakat elbette yeterli degil!

36 Ecl1 Wg7 37 Exg7 £xg7 38 Egl ££6 39 h5 e4 40 Weo
£d4 41 Ed1 1-0

Dimitris Alexakis'ten hemen hemen kusursuza yakin idare

edilmis giizel bir Sicilya hiicumu!




FM Nazmi Can Dogan’in derledigi dikkat ¢eken konumlar ve ilgili pozisyonlarn yanitlartyla yazimizi noktaliyoruz.

Bu sayfada yer alan tiim analizleri ve agagidaki konumlar1 “Lichess” izerinden linki tiklayarak inceleyebilirsiniz.

1) Taspinar — iskandarov
hamle Beyazda
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4) Alexakis — Aslanov
hamle Beyazda
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7) Kantor — Eren
hamle Beyazda
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2) Li Min Peng — Tanriverdi
hamle Beyazda
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3) Savitha Shiri — M. Petkov
hamle Siyahta

//% 7 ) &R
W AL

5) S. Yildiz — Tanriverdi
hamle Siyahta

8) Apaar — B. Anand
hamle Beyazda
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6) Davies — Romanov
hamle Siyahta
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9) S. Yildiz — Fromm
hamle Siyahta
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https://lichess.org/study/POEo0LHE/RgMEUywb

12) Sevig — Pavlovskiy

11) Ceyhan — O. Ozsakalhoglu

10) Karayayla — Biiyiik

hamle Beyazda hamle Beyazda

hamle Siyahta
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15) iskandarov — S. Siileymanh

14) Grover — Gilfanov

13) Yonal — Manish Anto

hamle Beyazda hamle Beyazda

hamle Siyahta
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18) T. Yildiz — Fromm
hamle Beyazda

17) Berikkyzy — Kazimova
hamle Beyazda

16) Mitusov — Noroozi
hamle Beyazda
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19) Dirikolu — Apaar 20) Tarhan — Akbas 21) Sek — Sanal
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Yanitlar:

Partileri oynatarak incelemek igin: https://lichess.org/study/POEoOLHE/RgMEUywb

1) Taspmar — iskandarov:

17 s

g- dikeyini agmak i¢in yapilan bu tipik feda bana 2014
senesinde Olimpiyatlarda oynanan Gelfand - Amonatov
partisini hatirlatti!

17...gxf5 18 gxfS b4

18...23c5 19 h6 £h8 20 W12 hiicumla.

19 a4 h6

Siyah h- piyonunu durdurarak tagimi geri veriyor, fakat
Siyahin sahi kalic1 olarak zayiflamistir.

20 fxe6 £xe6 21 gl Hxh5 22 Wh2 Was 23 £xh6 Wes
24 4!

Elbette vezirlerin degisilmesi saldiran taraf icin iyi
olmazdi.

24..%Wxed 25 £d3 We3+ 26 &bl

Beyazin sogukkanli savunma hamlelerinin ardindan Siyah
caresizdir.

26...%h3 27 Wxh3!

Simdi ise her sey hesaplanmistir!

27...£xh3 28 £xg7 Dxg7 29 Hg3 1-0

2) Peng — Tanriverdi:

///////

s T BRA

Siyah ...f6 oynayabilirse karsi oyun yaratmasi miimkiin
olabilir.

20 g5!

Harika bir aktif profilaksi! Beyaz basitce Zadl ve £d2-
Z\e4 ile koyu-renklere hakim olmak istiyor.

20...8xf3

Siyah bu plani istemiyor, fakat kalan hafif tas durumu
cok giiclii fili nedeniyle Beyaz i¢in elverislidir.

21 £xf3 Ead8 22 Eadl £)b8 23 Xd6!

Zayif kareye yerlesen bu kale arkadasi igin yerini
bosaltiyor.

23...E2d7 24 Eed1 Efd8 25 h4!

Beyazin h- piyonu da saldiriya katiliyor.

25..BExd6

Siyah gidisati degistirmek i¢in Beyazin geger piyon
yaratmasina izin veriyor.

26 Exd6 Exd6 27 exd6 Wd8

Ogretici bir konum. Zorunlu hamleler sona erdi, simdi
yeniden ilerlemek i¢in plan gerekiyor.

28 &f1 67!

Siyahin daha sabirli savunmasi kargisinda kazanmak o
kadar kolay olmazdi. 28...a6!?+

29 gxf6 2f7 30 Who

30 d7 ©Hxd7 31 Wd6+-

30...%Wg8

Siyah rakibini ..2)d7 ve &xf6 ile tehdit ediyor.
30... Wxf6 31 Wxh7+ We7 32 Wxo7+ dxg7 33 Sg2+-

31 £g4! D6

31..0d7 32 Wg7+!+- 31 Bgd’iin fikri buydu.
32.. Wxg7 33 fxg7 &xg7 34 £xe6 £Ib8 35 d7 £c6 36 £d5
ANK 37 Lg2+-

32 We3 Wes

32...xf6 33 Wi3++-; 32...6)d4 33 d7! ¥ dS 34 Who+-

33 h5! Wq7

33..a5 34 Whe Wg8 35 f4+- xfo 36 Wes+ Hf7
(36... 267 37 h6+ 28 38 £f3) 37 £xeb+ Lxe6 38 Wd5+.

34 Whe Lxfo6

ve siyah sah da saldirmin agik hedefi olacak. 34... %xd6
35 Wo7+ e 36 f7++—

35 Wf4+! g7 36 h6+ g8

Once sahi kafese yerlestirerek.

37 Wre!

Sinirl sayida tasa ragmen siyah sahin bir tiirlii rahat bir
nefes alamamasi goriilmeye deger!

37...2)d4 38 &gl

ve Siyah zugzwang durumunda! Tiim taglar tehditleri
savusturmakla gorevli fakat kipirdamak miimkiin degil.



https://lichess.org/study/POEo0LHE/RgMEUywb

38.. W7

38...20f5 39 &xf5 exf5 40 Wg7++-; 38...a6 39 b4 a5 40
bxa5 bxa5 41 a4+-

39 Wds+

39 Wxf7+?? Hxf7-+ Siyahin oyun boyunca istedigi
vezirleri degismek oyunu kendisine kazandirirdi.

39... W18 40 Wc7 1-0

3) Savitha Shri — M. Petkov:

7
Y

%
/%8%

7 %// /c@a@%

2\21// //% %//&%7

1/ / _ %
e g

Beyazin d6- piyonunu kazandiktan sonra ¢ok giiglii bir
geger piyonu olacak gibi duruyor!

33..Wa3!

Uzak gecer yaratmak amaciyla oynanan ¢ok 6gretici bir
hamle!

34 Wxd6 a5

Siyah uzak geger yaratarak yanit veriyor!

35 Whs

35 5 Wxb4

35...%%xb4!

Sporcular oyunun kalan kismi kisith
oynadiklarindan hamlelerin giicii tartigmali olsa da

zamanla

miicadele giizelligini yitirmiyor.

36 d6?!

36 €5 W4+ 37 Hhl b4 38 Wes We3 39 e6 fxe6 40 dxe6
Wel+ 41 &2h2 Wxe6

36...Wd4?

Hata. 36...8&2g7 daha iyi olurdu: 37 %Wc7 ©e6 38 Wbs
Wd4 39 Wxbs Wxde+ 40 Shl Wes 41 W2+ Wd4 42 Wad

37 Wxb5?

37 £e2 Wes+

37.. %Wxd6+ 38 e5 Whda—+ 39 We8 W4+ 40 2h1 Wel+
41 Lh2 W4+ 42 2hl Wed 43 2c6 We6 44 Wxe6 Dxe6
45 &gl NS 46 £.d5 ad 47 Lf1 £)d3 48 e6 fxe6 49 L.xe6+
g7 0-1

4) Alexakis — Aslanov:
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Simdiki 6rnekte Cesme Turnuvasi’nda elde ettigi zaferle
son GM-normunu elde ederek Biiyiikusta olmaya hak
kazanan Alexakis’i ig basinda goriiyoruz. Ters kanada rok
atilmis keskin konumda Siyah verdigi piyonunu geri almak
iizere.

39 d5!

Zayiflamis saha ulasmak i¢in konumu agma gerekliligini
hatirlatan 6nemli bir hamle! Beyaz e- hattin1 ve d- dikeyini
agmaya calistyor.

39...exd5

39.. Wrxd5 40 2d2 b5 41 g5+-

40 5!

Siyah sahin konumunu daha da zorlayan bir hamle.

40...Ef7

40...d4 41 Wel+ Ef8 42 fxg6! Beyazin fikrini gésteren
bir varyant olurdu. 42...hxg6 43 We6+ Wxe6 44 Exe6+-

41 Ye6

Kazang bir oyunsonuna gegerek.

41..Wxe6 42 Exe6 Ld4 43 Ee8+ Ef8 44 Exf8+ oxf8
1-0

Oyun skoru burada sona eriyor fakat 45 fxg6 hxg6 46
£xg6+- sonrasinda Beyazin iki giiglii geceri ve kazang
konumu olurdu.

5) S. Yildiz — Tanriverdi:
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Beyaz kalite fazla fakat kimin sahinin daha zay1f oldugu
daha biiyiik 6nem tasiyor.

26...%%b3! 27 Ed3

Beyaz 27 gxf6 hamlesiyle ati elbette alamazdi:
27...&xf6 kazamrdi, 6rnegin 28 Wd2 Wa2+ 29 el Ec5+.

27.. %W a2+ 28 2 e5!

ve uzun caprazin tempoyla kapatilmasi ile Siyahin
saldirisina at1 da katilacak.

29 Hal

29 We3 Nds

29...exd4 30 Exa2 Xxa2 31 gxf6 £xf6—+ 0-1

6) Davies — Romanov:

///%/% %/////4 /%
i Ai |

8

7

6/

s W
4

3

2

J @8 » %}
s il

s A

7 Ll
1 / /% i // z,,/
c d e g

Siyah basit bir hesapla kazaniyor!

27...Exe3! 0-1

ve Beyaz terk etti, ¢iinkii 28 Exe3 alis1 karsisinda
28.. Wgd+! gelirdi.

7) Kantor — Eren:

—, // ,,,,,,

//////

/,/m/ //////

/ iy
////// » 0 %8
% %7’ /

= 77 77
a b ¢ d e f g h

Beyaz kalite geri fakat, kendisinin iyi yerlesmis taslar
zayiflamig siyah saha yonelecek bitirici vurus i¢in hazir
bekliyor. Tyi hesap gerekli!

32 Hde6!

g6- karesinin savunmasini yok etmek amaciyla!

32...£2xe6 33 fxe6 g7 34 Wxg7+!

20

Beyaz plani buydu: Materyal kazananan bir degisim.

34..Wxg7 35 Exg7 &xg7 36 e7+—

ve d5- piyonunun ardindan at da alindiktan sonra Beyaz
teknik olarak kazang bir durum elde etti (1-0).

8) Apaar — B. Anand:

2 &y, %
A Kk A/

/////////////

//////////////

44 exd6??

Beyaz koyu renklerde biiyiik umutlarla son hamlesini
yap1yor.

44..Exf2! 45 Exf2 g3! 46 Exg3 Dxg3+ 47 Lg2 Df5
-+

9) S. Yidiz— Fromm:
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28...Wxc4??

Turnuvanin yildizlarindan CM (artik FM) Serdar Murat
Yildiz gliglii rakibinin hatasim1  iyi bir hesapla
cezalandirtyor!

29 Dh5+! g6

29.. 28 30 LDxf6 Wxc3 31 bxe3 Ld3 32 Efl kale
herhangi giivenli bir kareye kagmali. (32 ZdI1?? olmazdi.
32..4)¥4!) 32..EKe7 33 Bd1+-

30 Eg3+ xh5 31 Exe5+! fxe5

31...65 32 Wxcd Ed1+ 33 Wel+-

32 W3+!

Son detay! Siyah birka¢ hamle i¢inde mat olacag i¢in




terk etti (1-0). 32 Wxc4?? Ed1+ 33 Wl Exfl+ 34 Lxfl bu
kale finali Siyah i¢in oldukga iyi olurdu.

10) Karayayla — Biiyiik:
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Beyaz at kenarda olmasina ragmen tehlikede gibi
durmuyor. Siyah oynar!

32... W41

a3- karesindeki atin sorunlarini giindeme getiren gok
giiclii bir hamle! Beyazin vezirleri degisme sans1 yok.

33 Wh2

33 Wxf4 gxf4—+

33...b4 34 b1 b5+

Siyah 6nce d4- piyonunu, sonra da oyunu kazandi.

0-1

11) Ceyhan — Ozsakallioghu:
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Beyazin rakibi terk etmeye zorlayan hamlesini bulabilir
misiniz?
23 Ef31-0

12) Sevig — Pavlovskiy:
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Beyazin zayiflamig rakip saha saldirisi etkileyici bir
hamle ile basliyor!

28 Ngs! &xd4+

28...2xg5 29 Exf7!! Buz dagmin goriinmeyen yiizi!
Beyaz at elbette alinamazdi.

29 cxd4 15

Siyah tag feda ederek sorunlarini ¢6zmeyi umuyor.

30 3! We6 31 Le3+—

ve Beyaz listiinliigiinii kazanca doniistiirmesini bildi.

13) Yonal — Manish Anto:

Goriinlise gore Siyah kalesini kagmak zorunda.
18...2xg5! 19 £xh5 £f6!

Beyazin gozden kagirdigi detay buydu!

20 W2 Xxh5—+




14) Grover — Gilfanov:

bdefgh

e-dikeyindeki agmazdan yararlanmanin bir yolu var m1?
19 Dxd5! WxeS 20 £xe5 £xd5 21 Exd5!

Elbette bu nedenle 19 £)xd5 gok iyidir.

21...exd5 22 £xg7+ &d7 23 £xh8+-

Beyaz materyal avantajini degerlendirmesini bildi.

15) iskandarov — S. Siileymanh:
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Siyah £xc6 hamlesini Ec8 ile yamitlamay1 planlyor.
Sizce piyon zehirli mi?

32 Dxc6! Ke8 33 Exg6!!+-

Bu hamle olmaksizin beyaz piyonu alamazdi.

1-0

22

16) Mitusov — Noroozi:
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Beyazin saldirt altinda olan taglarinin hepsini koruma
sans1 yok. Sadece karsi saldir1 ile savunabilir!

12 e6! dxe3 13 exf7+ &2d7 14 £h3+ Lc6 15 De6 Was
16 Dxg7 Ded 17 £g2! &b6 18 £xed Lxed 19 f3 £d5
20 Wxe3+ c6 21 Wxe7+-

17) Berikkyzy — Kazimova:

/%// ; //%/ 7
?%@%/%/

10 Has!

Harika bir ara hamle!

10...axb5

10...2e7 11 Dxfo+ £x16 12 £xf6 Wxf6 13 Wxf6 gxf6
14 D7+

11 Dxf6+ gxf6 12 £.xf6 WasS+ 13 ¢3 EdS

Saha yer agmak i¢in tek hamle.

14 22 d6??

Filin savunmaya geri ¢ekilisini engelleyen bu hamle
hemen kaybeder. 14...d5 15 0-0 b4 16 Hadl £e6 17 £xd8
Zxd8 18 cxb4 £xb4 19 a3 H)d4 20 We3+

15 Wg3+

Siyah terk etti, ¢clinkii agir materyal kayb1 kaginilmazdir.
Ornegin; 15...5f8 16 Wo7+ Ze8 17 Wes+ &d7 18 Wxf7+
De7 19 WxeT7+ L6 20 Wxd8+—

1-0




18) T. Yildiz — Fromm:

32 Eh1?? Ba7!-+

19) Dirikolu — Apaar:

a b ¢ d e f g h

49...52xe6
g4- piyonu nasil alimmal1?
50 Bed+! 2d6 51 Exe7 oxe7 52 LeS+—

g4’e yonelen diger sah hamleleri de elbette kazanir.

1-0

23

20) Tarhan — Akbas:
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Beyaz tas eksik fakat saldirisini taglandirabilecek bir

imkana sahip.
29 Eh6!

ve Siyahin sahi birden kendini ¢ok zor bir durumda

buluyor.
29...2)d7 30 Wxh4 ¥xh6 31 Wxh6 H)xf6

Siyahin vezire kars1 yeterli materyali var gibi duruyor.

32 Wgs! g7 33 Efl+-

ve Beyaz materyal kazaniyor.
33...d5

Tek deneme.

34 exd5 Eb6 35 Wxe5 £xd5

Siyah Keb6 ile savunmasinm saglamlastirmak isteyebilir.

36 Exf6! Exf6 37 g4!

Ag¢maz materyal kaybina neden olacak. Bu nedenle siyah

terk etti.
1-0

21) Sek - Sanal:
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35...c5!

ve vezirin kagacak diizgiin bir karesi bulunmuyor. Siyah

bu nedenle terk etti. Bir 6rnek: 36 Wd3 {gd+—+
0-1




